SKIBIOL - RESVHEN - 11- DISTRIBULIDOS

Coicvan Octega
+ 869 91333504

teban.--d .- /




- TEMARIO

¢ NODO pPRINC: congouoou § Cleccion LIOER

* PAOLLSOY * CARACLS.
- ThRrenos ‘- oy
- Concvan v 6iNcao ° RAAFT

1T O\TEMAS DisTRiIEVIDOS

% c€xcluvsion Mutua
- tipos

y - AIG0ARITM0Y
¢ AITO AENDInieNtO
* INfO OisTAipvion ' :uuwn ceNTant
- 8185, PERVAIVOY - Tonen A6

* Muiticass
% COMunicacion NOODS

* TR0 » PARADIGNAS
* PROvocolos : TrANsp v App
* COMUNIC. DIRELTIA (towmels)

4  CoOMuNiIcAcion Nooos N

* COMUNIC_ 180IRECTA
* €0IAS . publish - Svbscrise
° INVOLALION. REMOTA : RPC's

§ COORDINACION 3 SiNcCRO

* AlGOCtiTm0s Innpors ¢

° GiNg . Rewoges : CRISTIAN /
RE10JED Bcrneicy ¢
(1

¢ VECTORES LOGICOS

* €61A00% Glogniles
* CRANGY ANMpOrT

*» Conceneoo

- PRgOS
- GEN. Bi12ANTINOS



CONTERTO

finbil:iono . ESCAIAL, EFICIENCIA o C3IAD0Y

CONPICJO  Wasmes

Coleccion Biet iMforrmiwDy 6LoTiOn FANOS
6167 . Olst PROLESOS v RECYILOS &
OisTRisuytn e Diff IATENCIAS

COMpUTLOORAS

NOOO PRINCIPAI : COMpUTacOR

Proceso
THRCAD

*Pioteso : - Propio espacio MeMoria

- NetRdisaN COOrdimaise - Ficnsn et
- CO6T080 U Socrass
W sennporn

*THREAD - - CONPAre mMemotio

* Vive OENTED OF UM Pprocssod
* Ligéro
- NECANIINGD COORDINALION : “locgs

CoNCuriaNe:A
66  o°

PARAK I 88 vis °~o
°0 0

* PAtalelisne: CJce sinviranen

o CONCUIIGNLA - CICC un AITERNANDS

0Lk : 4 tnegad se ADweiin
PRNADERIN : §ALAS Nunee 3 A lafila

b senngores || Semagero : [lut

O €veatos
Q goin

%® ?tﬁoma Pruebo

Respecto a los procesos y threads ;Cual de las siguientes afirmaciones es correcta?

a.

b.

Los threads siempre seras mas eficiente que los procesos porque trabajan en paralelo.

Los procesos no requieren de ningun intermediario para acceder y modificar archivos del disco
duro, mientras que los thread si.

El fallo de un thread es igual al fallo de un proceso, afecta Gnicamente al que fallé.

Tanto los procesos como los threads necesitan establecer reglas de comunicacién para poder
compartir la informacién entre ellos.

Los threads son mas livianos de crear porque comparten el espacio de memoria del proceso
que los cred.
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3 "‘”“3\'03 e Una empresa desarrolla un servicio de streaming de conciertos que promete funcionar
SMeIT gy 24/7 a los clientes, incluso si algun servidor se cae, el usuario sera redirigido a otro para
U.“ : e “ ‘~‘."° < AlL¥A continuar con el servicio. Para esto, se tiene total confianza en que la comunicacién
* entre los servidores sera de la mas répida posible, tal que si cae un servidor, alcanzaré a
L enviar el concierto a otro servidor para que el usuario lo siga viendo sin problemas.
Movi , - . BT
‘ ¢Qué par objetivo-problemas de los sistemas distribuidos ilustra correctamente este
l escenario?
“Ml!& a. Compartir recursos - Problemas de latencia y ancho de banda.
b. Confiabilidad - Pitfalls de disefio.
c. Seguridad - Pitfalls de disefio.
d. Confiabilidad - Problemas de latencia y ancho de banda.
e. Escalabilidad - Complejidad inherente.
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Relojes Vectoriales - Reglas

© Cuando pasa un evento en el procesg P, se aumenta en(una unidad el V, [1]. ¢ “““.“ e “’ e&'“m m
© Unevento es algo ocurrido Gnicamente en el proceso, el envio de un mensaje a ' ..s “GN‘.iCS N 'cm‘.
10

otro proceso o la recepcién de un mensaje.

@ Cuando el proceso P, recibe un vector'V_, primero se‘aumenta en una unidad el
V. [1i]: Luego, se actualiza el vector V, del siguiente modo:

f. vi[x] = max(V‘[x], Vz[x]) para x = 1,2,..., Ny ComMpoNANTE O CompoNeNTe
0CJA 105 hAxinGs ““ X C“ﬁﬂﬁf mafﬁat
© Con esto, se puede comparar 2 eventos (a y b) seglin sus vectores.

Ve < V"k El evento b en P, ocurrié después que el evento a en P,

En otro caso, el evento ay b son "concurrentes".
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- PREGUNTAS DE CIASEs

Una empresa desarrolla un servicio de streaming de conciertos que promete funcionar ‘
24/7 a los clientes, incluso si algiin servidor se cae, el usuario sera redirigido a otro para s
continuar con el servicio. Para esto, se tiene total confianza en que la comunicacién
entre los servidores serd de la mas rapida posible, tal que si cae un servidor, alcanzaré a
enviar el concierto a otro servidor para que el usuario lo siga viendo sin problemas.

¢Qué par objetivo-problemas de los sistemas distribuidos ilustra correctamente este
escenario?

a. Compartir recursos - Problemas de latencia y ancho de banda.
b. Confiabilidad - Pitfalls de disefio.

c.  Seguridad - Pitfalls de disefio.

d. Confiabilidad - Problemas de latencia y ancho de banda.
e. Escalabilidad - Complejidad inherente.

Un sistema de vigilancia est4d compuesto por multiples cdmaras que reportan datos en
tiempo real a través de RPC hacia un servidor. Este servidor luego reenvia los datos a
distintos clientes mediante un sistema de colas. ;Qué ventaja clave aporta este disefio
hibrido?

a.  Aumentar la latencia en el traspaso de informacién.

b. Garantiza que los sensores puedan comunicarse incluso si el servidor esta inactivo.
c. Asegura que todos los clientes reciban todos los datos al mismo tiempo.

d.  Permitir que los clientes reciben los datos cuando ellos quieran.

e. Disminuir la latencia en el traspaso de informacion.

RESPUESTAS : 4.6 2.¢ 3.4 u.c

Supongamos que su profesor harad una conferencia por Zoom para hablar de anime.
Pero, como no tiene Zoom Pro, no va a grabar esa conferencia. Ademds, para mantener

la privacidad de usuarios, Zoom sera un intermediario que recibira la informacién y

reenviara la transmision a todos los presentes sin que el profesor sepa realmente sus

_ identidades.

¢Cudl de las siguientes afirmaciones describe de forma mas precisa la naturaleza del

- intercambio de informacién?

a) Es una comunicacién persistente, asincrénica y acoplado referencialmente.

b) Es una comunicacién acoplada referencialmente y utiliza protocolo TCP para el envio de cada

. frame.

) Es una comunicacién transitoria, asincrénica y acoplada temporal.

d) Es una comunicacién desacoplada temporal y referencialmente.

. e) Es una comunicacién persistente y que utiliza el protocolo UDP para el envio de cada frame.

¢Con cudl de los siguientes mecanismos es mas seguro que los nodos queden
sincronizados lo mas cercano al Tiempo Universal Coordinado (UTC)?

a. Relojes légicos de Lamport.
b. Algoritmo de Berkeley.

c.  Protocolo de Tiempo de Red.
d. Algoritmo de Raft.

e. Método de Cristian.



