
Clase 1 - Introducción y bienvenida
IIC2182 - Interfaces y Experiencia de Usuario

Primer Semestre 2026



Sobre mi

Ziqi Yan
Magister en Computer Science @ Politecnico di milano
Ingieniero Industrial Computacion @ PUC

3.5 años de experiencia como SWE especializandome en desarrollo frontend
Actualmente: SWE @ Ria money transfer



Ahora conozcamonos un poco más

Entra a menti.com

[22875763]



Observemos dos sitios web
¿Qué diferencias observan?



zara.com/cl fashionspark.com



Cada diferencia es una decisión de diseño
Algunas son de experiencia, otras son de interfaz — cada una tiene un propósito

que en conjunto ayudan a sus respectivos usuarios objetivos.

Este curso les enseñará a tomar esas decisiones — y a implementarlas



Definamos algunos conceptos

UX (User Experience) UI (User Interface)

Una torta exitosa se ve bien y tiene buen sabor — un producto exitoso necesita buen UI y buen UX

"Incluye todos los aspectos de la interacción del usuario
con la empresa, sus servicios y sus productos"

"La apariencia, sensación e interactividad de un producto
digital — la cosmética de la experiencia"

UI — Cómo se ve la torta UX — La experiencia completa (Sabor, textura)



Enfoque del IIC2182

Objetivo

Al terminar el curso, serás un UX Developer

Hablar el idioma de diseño

Traducir la visión de los

diseñadores al equipo de
desarrollo de una forma que

puedan entender y aceptar.

Representar a los developers

Explicar las limitaciones

técnicas y proponer
alternativas viables.

Base técnica sólida

Dominar tecnología frontend

moderna para tomar la mejor
decisión técnica en cada

situación.

"Entregarles herramientas y conocimientos para aplicar el proceso de diseño centrado en las personas, para comprender a los
usuarios y diseñar e implementar interfaces efectivas."

Capaz de transformar soluciones centradas en los usuarios en productos digitales de calidad



¿Por qué es importante este ramo?



El developer en la era de la IA

IA genera código (GitHub
Research 2025)

El 46% del código ya es
generado por IA. Cualquiera

puede crear un sitio con
herramientas no-code.

Solo codear no alcanza

Ofertas entry-level cayeron
60%. Las competencias

requeridas para los juniors
han evolucionado.

Entender al usuario

Los devs que combinan
frontend + UI/UX crean

productos que la gente
quiere usar.

Pensar antes de codear

No solo aprenderán a codear, sino a pensar qué solución entregar a los usuarios y cuál es la mejor
forma de hacerlo. Hoy muchos pueden desarrollar productos con IA. Pero solo quienes entienden al
usuario pueden crear algo exitoso. Porque un software solamente tiene valor cuando le aporta a los

usuarios.

La implementación se está volviendo cada vez más accesible — ¿cómo te diferencias?



¿Qué necesitas para ser un buen UX Developer?

1 Conocer al usuario, reconocer sus dolores

2 Aterrizar las ideas en código

3 Afinar y mejorar el producto

4 Medir impacto e iterar

Contenido Habilidad

Design Thinking Conocer al usuario

Fundamentos Web Aterrizar ideas

React y Next.js Aterrizar ideas

React Native Aterrizar ideas

Web / Mobile UI Design Afinar producto

Interfaces Avanzadas Afinar producto

Telemetrías y Testing Medir impacto

Ética en UI/UX Conocer al usuario

Contenidos del curso alineados con las habilidades clave

Investigación y empatía

Frontend moderno y prototyping

UI design para devs

Testing y telemetría



Metodología
Este es un ramo práctico, lo más importante es que puedan aplicar las teorías



Metodología del Curso
Martes — Diseño

Temas de diseño UX/UI, investigación de
usuarios, y principios visuales.

Jueves — Programación

Temas de desarrollo frontend, frameworks, y
herramientas técnicas.

Tambien aprenderán a través de:

Proyecto Semestral Tareas Charlas de invitados

Trae tu laptop a todas las clases

Se recomienda la asistencia presencial

Aplicar todo en un producto real Evaluar contenidos específicos Profundización con la industria



Uso de IA en el Curso
La IA es parte de la industria

El uso de IA en la industria es inevitable.
Necesitan desarrollar la capacidad de trabajar

con ella.

Pueden usar IA

Todas las tareas y el proyecto están pensados
para ser resultas con IA. Pueden ocuparlo de la

forma que estimen conveniente

Ustedes son responsables

Son responsables de su entrega. IA no los

exime de la calidad ni del entendimiento.

Clases dedicadas a IA

Contenidos en clase dedicados al uso correcto

de IA y cómo aprovecharla de la forma más
optimo posible.

El objetivo es preparalos como futuros profesionales, para eso veremos formas de usar IA como profesionales.



Charlas de Invitados

Conexión con la industria real

Profesionales de la industria compartirán su experiencia y temas de profundización. Son
oportunidades únicas — los presentadores están sacrificando su tiempo para entregarles

contenido valioso.

Contenido evaluable

Los contenidos de las charlas serán evaluados en el examen final.

Oportunidades únicas de aprendizaje con profesionales de la industria



Proyecto Semestral

Implementar una solución digital a tu gusto

1 Descubrir dolores del usuario

2 Prototipar soluciones

3 Afinar detalles de la solución

4 Implementar solución de calidad

5 Testar la solución e implementar mejoras

Grupos: hasta 2 personas

Entregas: 3 entregas en el semestre

Bonuses disponibles — la nota máxima de cada entrega puede llegar a ser 7.5

30% × Entrega 1 + 35% × Entrega 2 + 35% × Entrega 3

Aplicar todos los contenidos del curso de forma práctica

Mayor detalle en el lanzamiento oficial

Nota Proyecto



Entrevistas por Entrega

Objetivo

Evaluar que comprendan y dominen el
contenido de sus entregas en un ambiente sin

asistencia de IA.

Explica tu uso de IA

Describir cómo usaron IA en la entrega, qué
prompts ocuparon y qué decisiones tomaron

ustedes.

Explica la lógica de implementación

Explicar cómo funciona una funcionalidad

específica y las decisiones técnicas detrás de
ella.

Haz este cambio en vivo

Realizar una modificación que deberían saber

hacer sin IA, demostrando dominio del código.

Si se detecta falta de entendimiento o responsabilidad sobre el código, la nota de la entrega puede

bajar o causar reprobación del curso por integridad académica.

El equipo docente puede sortear grupos para entrevistas por entrega.



Tareas

Cada tarea va a ser un estudio de caso orientado a un contenido específico
del ramo

Grupos de hasta 3 personas

Total: 6 tareas

1 semana desde su publicación para resolverlas

Uso de IA en tareas

Entregas generadas por IA sin responsabilidad ni
entendimiento pueden bajar la nota o causar reprobación
por integridad académica. Deben incluir en su entrega los
prompts utilizados.

( T₁ + T₂ + T₃ + T₄ + T₅ + T₆ ) / 6

Evalúan el manejo de contenidos específicos de UX/UI design

Nota Tareas



Política de Atraso

Proyecto — 4 días

Disponen de 4 días de atraso en total para las
entregas del proyecto. Pueden distribuirlos

como estimen conveniente.

Tareas — 3 días

Disponen de 3 días de atraso en total para las
tareas. Pueden distribuirlos como estimen

conveniente.

La idea es usarlos para enfermedades o imprevistos. En caso de fuerza mayor o accidentes graves,

comunicarse por mail con el profesor.

Una vez agotados los días gratis, cada día adicional implica una reducción de 5 décimas en la
nota de la entrega.

Tanto para proyecto como para tareas, cada grupo dispone de días de atraso gratis.



Examen

El examen NO es eximible

Modalidad presencial

El examen se rinde de forma presencial, en un ambiente sin IA

Contenido evaluados

Incluye todos los contenidos vistos en clases y charlas de invitados

Evaluación final del curso

Todos los alumnos deben rendir el examen final



Cálculo de Nota Final

Requisito para aprobar

Nota Tareas ≥ 3.95 Nota Proyecto ≥ 3.95

Nota Final

50% × Proyecto + 30% × Tareas + 20% × Examen

Fórmula para el cálculo de tu nota

Y



Integridad Académica
Revisar detalle en canvas



¿Preguntas?
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