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1. Presentación del curso

El objetivo principal del curso es que el estudiante comprenda los conceptos fundamentales relacionados
con el área de la Inteligencia Artificial y las metodoloǵıas que se utilizan en esta. En particular, aprenderá
a aplicar técnicas clásicas para la resolución de problemas usando lógica deductiva, algoritmos de búsqueda
y técnicas de planificación. Además, aprenderá los principios básicos del área de aprendizaje de máquina
y sus principios inductivos de inferencia, revisando algunas de las técnicas más utilizadas de esta área.

2. Objetivos del aprendizaje

Al finalizar el curso, los alumnos serán capaces de:

Entender la evolución histórica de la inteligencia artificial, en particular sus 2 ramas principales de
inferencia inductiva e inferencia deductiva.

Entender y aplicar técnicas deductivas de inteligencia artificial.

Entender y aplicar técnicas inductivas de inteligencia artificial.

Analizar complejidad computacional y requerimientos de memoria asociados a la aplicación de técni-
cas de inteligencia artificial.

Analizar problemas que requieran el uso de técnicas de inteligencia artificial y crear soluciones
acordes basadas en el paradigma de un agente inteligente.

3. Contenido

A continuación, se presenta un desglose detallado de los contenidos del curso:

1. Introducción

¿Qué es la Inteligencia Artificial? ¿Para qué trabajar en IA?.

Historia de la Inteligencia Artificial.

Ética en Inteligencia Artificial.

2. Programación en lógica

Answer Set Programming.
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Modelación de problemas en ASP.

Aplicaciones en planificación y diagnóstico.

3. Resolución de problemas mediante búsqueda

Formalización de problemas de búsqueda.

Búsqueda no informada (DFS, BFS, Dijkstra’s Algorithm).

Búsqueda informada (A*, IDA*).

Búsqueda en juegos (Minimax, Monte Carlo Tree Search).

4. Introducción al aprendizaje de máquina

Fundamentos

Representación de datos

Generalización

5. Aprendizaje supervisado

Árboles de decisión y ensambles.

Máquinas de vectores de soporte (SVM).

6. Aprendizaje reforzado

Fundamentos

MDP y Value Iteration

Q-learning

7. Aprendizaje profundo

Redes neuronales artificiales

Introducción al aprendizaje profundo

Ejemplos de aplicación

4. Metodoloǵıa

El curso se desarrollará en clases expositivas de 70 minutos de duración. Se utilizarán controles y elabo-
ración de tareas en forma individual para reforzar el aprendizaje. Los apuntes del curso, enunciados de
tareas y pautas de corrección de controles estarán disponibles en forma electrónica en el sitio web del
curso, pero no podrán ser usados en aquellas evaluaciones a menos de que aśı se defina.

5. Evaluaciones

5.1. Controles

Los controles son evaluaciones de aproximadamente 10 minutos de duración sobre los contenidos vistos en
clases y ayudant́ıas. Evalúan principalmente los aspectos teóricos del curso que se están estudiando en la
unidad actual. Se aplicarán 6 controles de esta ı́ndole durante el semestre, todos presenciales al comienzo
del horario de clases.
El contenido de cada control considerará toda la materia no evaluada en controles anteriores, hasta aquella
cubierta en la última clase previa al control1. Las fechas tentativas para los controles son las siguientes:
20/03, 03/04, 12/05 (horario de ayudant́ıa), 20/05, 03/06, 17/06.
Los controles se realizarán de forma presencial al inicio de la clase, en la plataforma del curso (se pasará
asistencia para asegurar la presencia en la sala), sin apuntes y constarán de aproximadamente 5 preguntas
de opción múltiple.
La nota de controles del curso (C) se obtiene como el promedio de los 6 controles.

1Cualquier cambio puntual de materia o fecha para un control será informado en clases



5.1.1. Interrogaciones

Las interrogaciones son evaluaciones que buscan abordar los contenidos del curso de manera más profunda
que los controles cortos, poniendo énfasis en la reflexión sobre los contenidos y la resolución de proble-
mas. Se aplicarán 2 interrogaciones de esta ı́ndole durante el semestre, ambas presenciales. Las fechas y
contenidos tentativos de las interrogaciones son 2:

Interrogación 1 - 23/04: caṕıtulos 1, 2 y 3.

Interrogacion 2 - 02/07: caṕıtulos 4, 5, 6 y 7.

Las interrogaciones se realizarán en el horario de interrogaciones y exámenes indicado por la Dirección de
Pregrado. El formato será en papel, subiendo sus respuestas a Canvas en forma de fotos (se recomienda
utilizar una aplicación para escanear con el teléfono). Las salas para su rendición serán comunicadas con
anticipación.
La nota de interrogación del curso (I) se obtiene como el promedio de las 2 interrogaciones.

5.2. Tareas

Las tareas buscan medir de forma integral tanto los aspectos teóricos como prácticos de los contenidos
vistos en el curso. Los enunciados y las entregas serán a través del GitHub del curso (a excepción de la
T1). Serán 5 tareas en total, con las siguientes fechas de inicio y fin:

Tarea 1: 10/03 → 17/03

Tarea 2: 27/03 → 10/04

Tarea 3: 24/04 → 16/05

Tarea 4: 22/05 → 05/06

Tarea 5: 12/06 → 26/06

Paras las tareas está permitido usar el material del curso y todo aquel disponible públicamente, por
ejemplo, libros o contenidos tomados de Internet, siempre y cuando se incluya la referencia co-
rrespondiente y que lo extráıdo se modifique sustancialmente, a fin de no incurrir en fraude
académico.
El uso de agentes inteligentes como ChatGPT, Gemini o Copilot, está permitido en las tareas siempre
y cuando se indique, al inicio de la respuesta, que śı se utilizaron, que se especifique de
manera clara su uso (al menos el prompt y respuesta) y que las respuestas de estos sean
modificadas sustancialmente.
Para todos los casos, se entiende que una modificación sustancial involucra el análisis cŕıtico de la infor-
mación extráıda o la respuesta del asistente, y todas las modificaciones y mejoras que de este análisis se
desprendan.
La nota de tareas (T ) se obtiene como el promedio de las 5 tareas.

6. Promedio final

La nota de interrogaciones y controles está definida como:

IC = 0,2 · C + 0,8 · I,

donde C el promedio de controles e I el promedio de las interrogaciones.

Si IC ≥ 3,95 y T ≥ 3,95, la nota final se calcula de la siguiente manera:

NF = 0,5 · IC + 0,5 · T ,

y en caso contrario NF = mı́n{3,9, 0,5 · IC + 0,5 · T}.
2Al igual que los controles, cualquier cambio de fecha y/o contenido se informará en clases.



7. Justificaciones e inasistencias

Este curso se suma al protocolo COVID-19 comunicado por la Dirección de Pregrado a todos los estu-
diantes de ingenieŕıa. Sin embargo, se mencionan algunas consideraciones relevantes:

Las inasistencias a los controles presenciales sin justificar serán evaluadas con nota 1.0. Misma
situación ocurre con los controles o tareas online que no se entreguen sin justificación.

Todo tipo de inasistencia que se quiera justificar debe ser realizado a través de la DIPRE.

8. Normativas adicionales

Cada estudiante cuenta con 3 cupones de atraso en total a lo largo del semestre, donde cada uno
de ellos les permite tener un d́ıa más de plazo después de la fecha oficial de entrega. Estos cupones
extienden el plazo en d́ıas no necesariamente hábiles. Es decir, si la entrega es el viernes y se gasta
un cupón, el nuevo plazo sin descuento para el alumno es el sábado. Si el alumno entrega la tarea
en una fecha posterior a su último cupón, esta quedará calificada con nota 1.0.

Una vez publicada la nota de una evaluación, habrá un peŕıodo de recorrección que se avisará por
las v́ıas de comunicación oficiales. Para el caso de la Tarea 5 es probable que la recorrección sea
presencial.

Durante la mayoŕıa de las clases se realizarán preguntas sencillas de los tópicos vistos durante la
clase. Quienes contesten más del 50% correctamente, recibirán una décima adicional en la nota
final; quienes contesten más del 75% correctamente recibirán dos décimas adicionales.

Los estudiantes que respondan todas las Encuestas de Carga Académica podrán recibir hasta 1
décimas en el promedio final.

Los bonos solo aplican para aquellos estudiantes que cuenten con NF ≥ 3, 95. Es decir, los bonos
no sirven para aprobar el curso.

El d́ıa 21/04 no se realizará la ayudant́ıa, sino habrá catedra en dicho horario.

El control 3 (12/05) se realizará en el horario de ayudant́ıa.

9. Poĺıtica de Integridad Académica

Los alumnos de la Escuela de Ingenieŕıa deben mantener un comportamiento acorde al Código de Honor
de la Universidad y en ningún tipo de evaluación pueden recibir ayuda directa o indirecta de otra
persona que no sea parte del cuerpo docente del curso:

“Como miembro de la comunidad de la Pontificia Universidad Católica de Chile me comprometo a respe-
tar los principios y normativas que la rigen. Asimismo, prometo actuar con rectitud y honestidad en las
relaciones con los demás integrantes de la comunidad y en la realización de todo trabajo, particularmen-
te en aquellas actividades vinculadas a la docencia, el aprendizaje y la creación, difusión y transferencia
del conocimiento. Además, velaré por la integridad de las personas y cuidaré los bienes de la Universidad.”

En particular, se espera que mantengan altos estándares de honestidad académica. Cualquier acto desho-
nesto o fraude académico está prohibido; los alumnos que incurran en este tipo de acciones se exponen
a un procedimiento sumario. Ejemplos de actos deshonestos son la copia, el uso de material o equipos
no permitidos en las evaluaciones, el plagio, o la falsificación de identidad, entre otros. Espećıficamente,
para los cursos del Departamento de Ciencia de la Computación, rige obligatoriamente una poĺıtica de
integridad académica en relación a copia y plagio. Si un alumno copia un trabajo, se le calificará con
nota 1.1 en dicha evaluación y, dependiendo de la gravedad de sus acciones, podrá tener un 1.1 en todo
ese ı́tem de evaluaciones o un 1.1 en el curso. Además, los antecedentes serán enviados a la Dirección de
Pregrado de la Escuela de Ingenieŕıa para evaluar posteriores sanciones en conjunto con la Universidad,



las que pueden incluir un procedimiento sumario. Por “copia” o “plagio” se entiende incluir en el trabajo
presentado como propio, partes desarrolladas por otra persona. Está permitido usar material disponible
públicamente (salvo que se indique lo contrario), siempre y cuando se incluya la cita correspondiente.
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