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Recordemos un poco la notación



Recordemos un poco la notación



La recompensa actúa como una especie de supervisión

𝑆, 𝐴, 𝑟 𝑠, 𝑎, 𝑠′  y 𝑝 𝑠′ 𝑠, 𝑎  definen un proceso de decisión markoviano (MDP)





Comencemos enfrentando esto de manera intuitiva



La idea de “buenos estados” se puede formalizar a través de la función de valor

𝑉∗ 𝑠 = suma de las recompensas con descuento al empezar en el estado s y actuar óptimamente

Supongamos acciones siempre exitosas, 𝛾 = 1, 𝐻 = 100

𝑉∗ 4,3 =

𝑉∗ 3,3 =

𝑉∗ 2,3 =

𝑉∗ 1,1 =

𝑉∗ 4,2 =



La idea de “buenos estados” se puede formalizar a través de la función de valor

Supongamos acciones siempre exitosas, 𝛾 = 0,9, 𝐻 =  100

𝑉∗ 4,3 =

𝑉∗ 3,3 =

𝑉∗ 2,3 =

𝑉∗ 1,1 =

𝑉∗ 4,2 =

𝑉∗ 𝑠 = suma de las recompensas con descuento al empezar en el estado s y actuar óptimamente



La idea de “buenos estados” se puede formalizar a través de la función de valor

Supongamos acciones con 𝑃 =  0,8, 𝛾 = 0,9, 𝐻 =  100

𝑉∗ 4,3 =

𝑉∗ 3,3 =

𝑉∗ 2,3 =

𝑉∗ 1,1 =

𝑉∗ 4,2 =

𝑉∗ 𝑠 = suma de las recompensas con descuento al empezar en el estado s y actuar óptimamente



¿Cómo podemos estimar esta función de valor?
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¿Cómo podemos estimar esta función de valor?



¿Cómo podemos estimar esta función de valor?



¿Cómo podemos estimar esta función de valor?



Este simple algoritmo es conocido como Value Iteration

Es posible demostrar que este algoritmo 
converge a la función de valor óptima 𝑉∗ 𝑠 , la 
cual satisface las ecuaciones de Bellman:



Veamos gráficamente un ejemplo de su ejecución
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Veamos gráficamente un ejemplo de su ejecución



Veamos gráficamente un ejemplo de su ejecución



Veamos gráficamente un ejemplo de su ejecución



Al cierre, un ejercicio: términos pareados

a) Preferir la salida más cercana (+1), pasando cerca del abismo (-10)

b) Preferir la salida más cercana (+1), evitando completamente el abismo (-10)

c) Preferir la salida más lejana (+10), pasando cerca del abismo (-10)

d) Preferir la salida más lejana (+10), evitando completamente el abismo (-10)

1) 𝛾 = 0.1, 𝑝(𝑒𝑟𝑟𝑜𝑟)  =  0.5

2) 𝛾 = 0.99, 𝑝(𝑒𝑟𝑟𝑜𝑟)  =  0

3) 𝛾 = 0.99 𝑝 𝑒𝑟𝑟𝑜𝑟 =  0.5

4) 𝛾 = 0.1, 𝑝(𝑒𝑟𝑟𝑜𝑟)  =  0
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