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1. Sumar Fracciones

Disene y escriba el algoritmo SumarFracciones tal que dadas n > 2 fracciones &, 32

an

b1? ba? "t by

con b; # 0 para 1 <i < n, calcule la fraccién § tal que

CL_CL1+CL2+ +CLn
b b by b,

Es importante notar que el resultado # debe quedar en su minima expresion, es decir, los
valores a y b deben ser los menores posibles que representen a la fraccion. Indique el tiempo
de ejecucion de su algoritmo (indicando también el tipo de operaciones que considera como
medida de tiempo). Si lo necesita, puede invocar algoritmos estudiados en clases, indicando

de manera precisa cuales algoritmos son.

2. Problema de la Raiz Discreta

Sean p y ¢ primos distintos y sea a € Z, = {0,...,p — 1}. Disefie un algoritmo eficiente que
reciba como input ¢ y a? (méd p) y retorne a, esto es, que compute la g-ésima raiz discreta

de a en moédulo p. Luego, responda las siguientes preguntas:
1. ;Cuél es la complejidad de su algoritmo?

2. ;Qué pasa con su algoritmo si ¢ no es primo?
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