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IIC2513 — Tecnologias y Aplicaciones Web

Proyecto: Entrega 1

Actualizacién: 5 de mayo de 2025

Entrega

= Fecha y hora: Viernes 30 de mayo del 2025, a las 22:00

= Lugar: Repositorio grupal en la organizacién del curso en GitHub, rama main.

Objetivos

= Construir sitios con contenido dinamico.
= Construir aplicaciones usando las tecnologias y herramientas disponibles.

= Integrar técnicas de desarrollo de software para construir aplicaciones web de alta calidad.

Descripcion

Para esta entrega, deberdn disefar la interfaz de una aplicacién web. Esta aplicacién deberd actuar como un sitio
web navegable (es decir, que permita moverse entre las distintas paginas por medio de la UI), que incluya contenido
estdtico y dindmico, en la que se pueda explorar informacién bésica de la aplicacion y que incluya avances de lo
que serdn los futuros componentes usados en esta.

Se entiende como contenido dindmico al contenido generado en base a la interaccion del usuario, lo que permite
generar o modificar partes de la pdgina desplegada en base a sus acciones o sesiones. Por otra parte, el contenido
estatico es aquel en el que las paginas disponibles permanecen constantes y no cambian. Notar que el uso de
efectos CSS no se considera contenido dinamico.

Para esta entrega, cada equipo debera desarrollar como minimo:

= Pagina principal (Main page): Esta pagina representard el objetivo de su aplicacién y debera mostrar un
avance significativo que permita visualizar cémo funcionara la aplicacién en el futuro. Aunque no es nece-
sario que todos los elementos estén completamente funcionales en esta etapa, deben estar suficientemente
desarrollados para ofrecer una clara comprension de sus funciones. Es aceptable que algunos componentes
estén “hardcodeados”, siempre que ayuden a ilustrar el propdsito y la mecanica de la aplicacion. Se espera
que esta pagina cuente con al menos un componente dindmico.

= Pagina de instrucciones (Docs Page): Esta pdgina serd necesaria para orientar a los usuarios sobre cémo
navegar y utilizar la aplicacién. Deber4 incluir explicaciones sobre el funcionamiento y los objetivos de cada
funcionalidad de la aplicacién. Cada seccion de la pagina debe clarificar el propdsito de los componentes
implementados y proporcionar guias de cdmo interactuar con ellos.



= Barra de navegacion (Navbar): Esta componente esencial deberd facilitar la movilidad entre las diversas
secciones de la pagina mediante botones o enlaces de redireccidon claramente identificables. La barra de
navegacion debe estar diseflada para conectar todas las vistas de la aplicacion de manera intuitiva, asegurando
una experiencia de usuario fluida y eficiente.

= Archivo GitHub Actions: Implementar un flujo de trabajo de despliegue automatico utilizando GitHub
Actions. Cada vez que se realice un push a la rama principal, el sistema debe actualizar la aplicacion au-
tomdticamente en la plataforma de alojamiento. Esto facilitard la gestién continua del proyecto y garantizard
que los cambios mas recientes estén siempre disponibles en linea.

Dado que para esta entrega (y para el proyecto en general) serd necesario utilizar React, se exige que incorporen
como minimo 4 elementos dinamicos en el menos 2 vistas distintas y 2 elementos con efectos CSS en todas las
vistas. Por ejemplo, un componente dindmico en las instrucciones y otra en la pagina principal. Algunos ejemplos
de este tipo de pagina son:

= Simulador MacOs: Esta pigina utiliza efectos CSS, destacando el efecto hover que aplica un zoom a los
elementos cuando el usuario pasa el cursor sobre ellos, mejorando asi la interactividad visual.

= Contador: En este sitio, se emplea el hook useState de React para crear un contador dindmico que actua-
liza su valor en respuesta a las interacciones del usuario, demostrando un uso efectivo de los componentes
dindmicos en React.

= React day and night: Esta pagina implementa hooks y animaciones CSS. Utiliza el hook useState para ges-
tionar el estado del DarkMode, y una animacién de rotacion en el logo de React para mejorar la experiencia
visual del usuario.

= 4 colors: Antes de iniciar el juego, este sitio muestra un componente dindmico que cambia para presentar
las reglas del juego. Este enfoque podria ser aplicado para mostrar instrucciones o elementos de un juego de
manera interactiva.

= Mubasic: Al llegar a la landing page de este sitio, se presentan componentes que simulan teclas de piano
y permiten la interaccion del usuario. Este ejemplo muestra como crear una pagina de inicio dindmica e
interactiva.

Por tltimo, para esta entrega, serd necesario que apliquen las buenas précticas de GitHub, que incluyen el uso de
Pull Requests, conventional commits 'y branches. En el repositorio del curso podrén encontrar una cdpsula con una
explicacion detallada de lo que se espera en este punto.

Entregables

Para esta entrega, deberdn presentar la implementacion completa de la aplicacién web desarrollada en React, que
incluya todas las vistas solicitadas. Es esencial que los documentos de disefio estén actualizados de acuerdo con
el estilo de las vistas implementadas. Ademads, un requisito esencial es que la aplicacién debe estar desplegada en
linea, accesible a través de un enlace especifico y disponible para cualquier usuario; no se aceptaran entregas de
proyectos que solo funcionen en un entorno local.

Rubrica

A continuacidn, se describe el criterio de cada uno de los items de la ribrica con la que se evaluard esta entrega. La
nota se calcula al 50 % del puntaje total.


https://giantsur.netlify.app/
https://adarsh00712.github.io/React-Counter-App/
https://react-day-and-night-toggle.vercel.app/
https://www.friv.com/z/games/4colors/game.html
https://mubasic-test.webflow.io/
https://la-guia.platan.us/setup/configuracion_de_proyectos/git

Nota: Los items marcados como ESENCIAL son requisitos minimos indispensables para la entrega. El incum-
plimiento de estos requisitos limitard la nota maxima posible a 4,0. Es decir que, bajo esta condicién, un 4,0 se
convierte en el puntaje maximo posible y la escala de calificacion se ajustard en base a esto. Por ende, si la nota
obtenida inicialmente supera el 4,0, esta se ajustard proporcionalmente de acuerdo con la nueva escala maxima
establecida.

= Documento de disefio [1 punto] [ESENCIAL]: Es importante que mantengan su repositorio constantemen-
te actualizado con las dltimas versiones de las vistas disefiadas. Esto asegurard que el avance y la documen-
tacion del proyecto estén siempre al dia.

= Deploy [1 punto] [ESENCIAL]: La aplicacién debe estar desplegada en linea y accesible para cualquier
usuario a través de un enlace especifico. No se aceptaran revisiones de proyectos que solo funcionen
localmente.

= Uso de React [1 punto] [ESENCIAL]: debe haber un uso de la libreria React]S a lo largo de la entrega,
utilizando Vite para crear el proyecto.

= Correccion de comentarios del ayudante [1 punto] [ESENCIAL]: Es obligatorio que el equipo haya
considerado y corregido los comentarios realizados por el ayudante en la entrega anterior. Se espera que las
observaciones hayan sido tomada en cuenta y que los aspectos indicados hayan sido corregidos o mejorados.

= Componentes dinamicos [3 puntos] [ESENCIAL]: se incorporan al menos dos elementos dindmicos en
dos de las vistas que programen. Estos componentes deben demostrar la capacidad de manejar cambios de
estado y actualizaciones en tiempo real. Los elementos dindmicos podrian incluir dreas que muestran infor-
macion actualizada, interacciones de usuario u otras funcionalidades que requieran cambios en la interfaz, tal
como se muestra en los ejemplos dados. Los componentes creados deben estar en una carpeta destinada
unicamente a componentes.

= Disefio [8 puntos]: Cada vista de la aplicaciéon debe incorporar al menos dos elementos con efectos CSS.
Ademds, se deben cumplir los siguientes criterios para asegurar la coherencia y eficacia del disefio:

* Los colores utilizados en la pagina web deben alinearse con los definidos en el documento de disefio.

* Se deben respetar los principios de disefio UI/UX, incluyendo la jerarquia visual, la alineacién y el
diseflo responsivo.

* Los elementos CSS deben ser empleados de manera interactiva, agregando efectos visuales que mejoren
la experiencia del usuario.

* La navegacién por la pigina debe ser facil e intuitiva, facilitando el acceso y la interaccién con el
contenido de manera efectiva.

= Navbar [2 puntos]: la barra de navegacién debe permitir a los usuarios moverse de manera intuitiva entre
las distintas paginas del sitio web. Debe ser visible en todas las paginas y reflejar el disefio coherente de la
aplicacion. Ademas debera tener el direccionamiento a todas las paginas disefiandas. No se permitira llegar
a una pagina modificando manualmente el link de la url.

= Uso de GitHub Actions [3 puntos]: Deben implementar un archivo de GitHub Actions configurado para
realizar el despliegue automaético de la aplicacién. Cada vez que se realice un push a la rama principal (main),
el sistema debe actualizar automaticamente la aplicacién en el servidor de alojamiento.

= Main page [3 puntos]: debe proporcionar una vision general de cdmo funcionard la aplicacion en el fu-
turo, incluyendo los elementos principales que se utilizaran. Aunque estos elementos pueden estar ’hard-
codeados”, se espera que muestren una comprension sélida de cémo los componentes interactuardn y se
presentaran al usuario. Debe contar con al menos un componente dinamico.



= Pagina de instrucciones [2 puntos]: esta vista debe proporcionar una guia detallada sobre cémo funcionara
la aplicacién web y cudl es el propdsito de cada una de sus features. Debe ser clara y facil de entender para
los usuarios. Debe contar con al menos un componente dinamico.

= Gitflow [3 puntos]: se espera que cada grupo siga buenas practicas de Git y GitHub en su desarrollo, utili-
zando Pull Requests para la revision de codigo y la integracién de cambios; aplicando Conventional Commits
para mensajes descriptivos y significativos; y organizando su trabajo en ramas de manera l6gica y coherente.

Notas

= Se recomienda que cada equipo se ponga en contacto con su ayudante en caso de que requiera aclarar lo que
se espera del proyecto en general y de la entrega en particular, ademds de aclarar detalles de la entrega que
no estén claros.

= Posterior a la entrega, cada equipo deberd coordinar una reunién con su ayudante para recibir feedback de
la entrega. Ademas, en esa misma instancia, se le pedird a cada integrante que hable de detalles funcionales
y técnicos de lo que entregaron. Si bien puede pasar que se dividan ciertas responsabilidades, se espera
que manejen de manera general lo implementado. Es responsabilidad del grupo ponerse en contacto con
el ayudante y gestionar la reunién. El no reunirse con su ayudante antes de que inicie la siguiente entrega,
significara un descuento del 50 % sobre la nota obtenida por él o los individuos.

= Durante el proyecto completo, cada grupo puede utilizar (3) cupones de atraso. En caso de no usarse en esta
entrega, pueden ser utilizados durante el resto del proyecto. Los dias de atraso incluyen fines de semana
(utilizar un cupén de atraso un viernes, mueve la entrega al sdbado, no al siguiente dia hébil).



