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Contenidos del curso

Desarrollo de una aplicaciéon web

Veremos herramientas como React,
Node.js, Koa y Express, y técnicas
como CSS avanzado y el uso de
Design Systems

... para desarrollar aplicaciones
modernas tanto en el lado del cliente
(front-end) como en el lado del
servidor (back-end)
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Menti#Primero unas preguntas



M Mentimeter

;Donde prefieren ver codigo? Q0

8
— 6
Clase Ayudantia Capsulas

@



M Mentimeter

tGracias!

Todas son consideradas para hacer que el curso sea una mejor experiencia para ustedes



En el caso del proyecto...

Lenguaje Back:end Fropt-end
(servidor) (cliente)
J§ oxpress

n.@de k()a NE X T.s

> tailwindcss



En el caso del proyecto...

Lenguaje Back:end Fropt-end
(servidor) (cliente)
J§ ©xpress

n.@de k()a NE X T.s

> tailwindcss



¢Como se ve el proyecto del curso?

Request
| 4
< |

koa-router

Controlador

Response

Sequelize

Modelo

React

Vista




++ Estructura de un proyecto

Agenda




package. json

El archivo package.json es un archivo de
configuracion para npm que se ubica en la
raiz de un proyecto y contiene metadata del
package o proyecto.

e Listalas dependencias del proyecto
e Especifica las versiones del proyecto

e Permite que la ejecucién sea
reproducible

Fuente: Creating a package.json file | npm Docs

00 ~NO U~ WN B

S o gy g = T
NOoO Ul WN R SOV

18

N
S O

{

}

"name": "demo-iic2513",
"description": "",
"version": "1.0.0",
tscripts®: o
"test": "echo \"Error: no test specified\" & exit 1"
k,
"repository": {
"type": "git",
"url": "https://github.com/IIC2513/demo-iic2513.git"

b
"keywords": [],
"author": "",
"license®: “ISC",
"bugs®s {
"url": "https://github.com/IIC2513/demo-iic2513/issues”
Be

"homepage": "https://github.com/IIC2513/demo-1ic2513"



https://docs.npmjs.com/creating-a-package-json-file#packagejson-fields

package. json

Campo Descripcién

E | a rC h iVO, a | m e n O S, d e b e ra, CO nte n e r name Nombre del proyecto, libreria o paquete. Se recomienda que coincida con el repositorio.
m eta d ata d e | package O p roye Cto, p o r version Versién del paquete. Generalmente se utiliza semver (lo veremos més adelante).
ej e m p | O . de ption Descripcién breve del paquete o proyecto.

Tipo de sistema de médulos a utilizar. Con module usa ESM, en caso contrario usa Common]S.

main Punto de entrada del proyecto. Suele ser index. js (node) o index.html (browser).

Nombre y version (requeridos)

Au to r Coleccién de scripts del proyecto (lo veremos més adelante).

. .7
D eSC rl p C I 0 n keywords ARRAY  de m con palabras clave relacionadas con el proyecto. Util en bisquedas.

module Idem al anterior, pero respecto a ES Modules en lugar de Common]S.

S C rl pts author Nombre del autor del paquete o un [ARRAY| con name, email y/o url.

K d license Tipo de licencia del paquete o proyecto. Por defecto, ISC.
‘e-yWO,‘f S dependencies Coleccién de paquetes para produccién y la versién instalada.

I_I Ce n C I a devDependencies Coleccién de paquetes para desarrollo y la versién instalada.

Bugs homepage URL de la pégina principal del paquete.

repository URL del repositorio. Se debe indicar type (git, svn...) y url (ruta).

Homepage

Objeto con campo url con la URL de la pagina de issues del proyecto.

Fuente: package.json | npm Docs Tabla: El archivo package.json - Javascript en espafiol - Lenguaje |S



https://docs.npmjs.com/cli/v10/configuring-npm/package-json
https://lenguajejs.com/npm/administracion/package-json/

node_modules

Cualquier paquete que se instale dentro de un proyecto, quedara en la carpeta
node_modules, cada uno junto a todo su contenido y sus dependencias respectivas dentro
de su propio node_modules

Neutronstar Blackhole node_modules

Sun
’\ L1
\

HEAVIEST
OBJECTS IN THE
UNIVERSE

Fuente: La carpeta node modules - Javascript en espafiol - Lenguaje |S



https://lenguajejs.com/npm/administracion/carpeta-node_modules/

Algunas alternativas para iniciar un proyecto

Usando npm: V
npm init [-y/--yes]
Usando Vite:
‘dﬁn_n, npm create vite@latest
yarn create vite@latest

Usando Yarn:

yarn init [-y/--yes]


https://docs.npmjs.com/cli/v10/commands/npm-init%7D
https://classic.yarnpkg.com/lang/en/docs/cli/init/
https://vitejs.dev/guide/#scaffolding-your-first-vite-project

Age n d a 4 “Hello world”




Importante:

Todo el codigo de esta clase se encuentra
implementado en
HC2513/Mi-primera-API

Se recomienda seguir los pasos descritos
de manera local y solo consultar la
implementacion al final o en caso de
dudas (hint: ver los commits)


https://github.com/IIC2513/Mi-primera-API

4 “Hello world”

Agenda




Pagina principal de Koa, un framework web minimalista para Node.js

next generation web framework for node.js


https://koajs.com/

“Hello world” (Koa) koa

1. Crear proyecto:

yarn init 1 // src/index.]js
2. Agregar dependencias de Koa y similares: 2 const Koa = requ1re§'ko?'); '
yarn add koa koa-logger koa-router 3 const Logger = require('koa-logger');
4
3. Crear archivo src/index. js con cédigo base 5 const app = new Koa();
4. Agregar dependencia dev Nodemon: 6
yarn add nodemon --dev 7 app.use(Logger());
8
5. Agregar script en package.json: 9 app.use((ctx, next) = {
seripts”: { 10  ctx.body = 'Hola mundo';
"dev": "nodemon src/index.js" 11 });
’
) 12
6. Probar servidor, que deberia mostrar el mensaje |13 app.listen(3000);
en toda ruta de localhost :3000: 14

yarn dev



Extra

Pagina principal de Express, un framework para aplicaciones web en JavaScript bastante popular

expreSS & search Home Getting started Guide APIreference Advanced topics Resources Support Blog @ English ¥

EXpress..
Fast, unopinionated, .
minimalist web | e
framework for Node.js ”

const port = 3000

app.listen(port, () => {
console.log( Example app listening on port ${port}’)

§9)

$ npm install express --save

@) Express@5.1.0: Now the Default on npm with LTS Timeline
Express 5.1.0 is now the default on npm, and we're introducing an official LTS schedule for the v4 and v5 release lines. Check out our latest blog for more information.



https://expressjs.com/

“Hello world” (Express) EeXPress

1. Crear proyecto:

yarn init
2. Agregar Express como dependencia: 1 // src/app.js
yarn add express 2 const express = require('express');
3 const app = express();
3. Crear archivo src/app. js con cédigo base 4 const port = 3000;
5
4. Agregar dependencia dev Nodemon: 6-app.get('/', (reg, res) = {
yarn add nodemon --dev 7  res.send('Hello World!")
5. Agregar script en package.json: 2 b
Scrl'.?zs .:.,{.. q / L 10~ app.listen(port, () = {
€v' . ~hodemon src/app.Js Ll console.log( Listening on port ${port} );
J 12 });
s

6. Probar servidor, que deberia mostrar el mensaje
en toda ruta de localhost :3000:
yarn dev




nodemon - reload, automatically:
Libreria que monitorea cambios en archivos de un servidor para reiniciar automaticamente

nodemon reload, automatically.

Nodemon is a utility depended on about 3 million projects, that will monitor for any changes
in your source and automatically restart your server. Perfect for development.

Swap nodemon instead of node to run your code, and now your process will automatically
restart when your code changes. To install, get Node.js, then from your terminal run:

npm install —-g nodemon

Features


https://nodemon.io/

Agenda




Cédigo y documentacién de koa-router disponible en el repositorio oficial en GitHub

0 README @ Code of conduct 38 MIT license 33 Security V4

@koa/router

Router middleware for Koa. Maintained by Forward Email and Lad.

CI | passing styled with [prettier | made with lass |

Table of Contents

e Features

e Migrating to 7 / Koa 2
e |nstall

o API Reference

e Contributors

e License

Features

e Express-style routing ( app.get , app.put, app.post , etc)
o Named URL parameters
« Named routes with URL generation

* Match routes with specific host


https://github.com/koajs/router?tab=readme-ov-file

El primer router (Koa) koa

1. Crear carpeta src/routes/ con archivos

. 1 // src/routes/movies.js
2. Creamos nuestro primer router en : ; ;
N - 2 const Router = require('koa-router');
src/routes/movies. js con cédigo base
3 const router = new Router();
3. Creamos archivo src/routes/index.js donde | 4
se conectaran los routers 5 router.get('/', (ctx) = {
4. Modificamos src/index. js para utilizar el 673 })?tx. bady = 'GET /mavies”;
router que reune a todos los demas 3 !
5. Probarruta localhost :3000/movies, que 9 module.exports = router;
deberia mostrar el mensaje: 10

yarn dev



El primer router (Koa) koa

1. Crear carpeta src/routes/ con archivos

2. Creamos nuestro primer router en
src/routes/movies. js con codigo base

// src/routes/index.js
const Router = require('koa-router');
const movies require('./movies');

3. Creamos archivo src/routes/index. js
donde se conectaran los routers

const router = new Router();
4. Modificamos src/index. js para utilizar el router.use('/movies', movies.routes());
router que reune a todos los demas

) module.exports = router;
5. Probarruta localhost:3000/movies, que

O 0O NOUT PSS WDN -

deberia mostrar el mensaje:
yarn dev



El primer router (Koa)

1. Crear carpeta src/routes/ con archivos

2. Creamos nuestro primer router en
src/routes/movies. js con codigo base

3. Creamos archivo src/routes/index. js donde
se conectaran los routers

4. Modificamos src/index. js para utilizar el
router que redne a todos los demas

5. Probarruta localhost:3000/movies, que
deberia mostrar el mensaje:
yarn dev

koa

coONOOUTL P~ WIDN -

// src/index.js

const Koa = require('koa');

const Logger = require('koa-logger');
const router = require('./routes');

const app = new Koa();
app.use(Logger());

app.use(router.routes());

app.listen(3000);




: Guia en la documentacién de Express sobre routing

express

& search Home Getting started Guide APIreference Advanced topics Resources Support Blog

Routing

Routing refers to how an application’s endpoints (URIs) respond to client requests. For an introduction to routing, see Basic routing.

You define routing using methods of the Express app object that correspond to HTTP methods; for example, app.get() to handle
GET requests and app.post to handle POST requests. For a full list, see app.METHOD. You can also use app.all() to handle all HTTP
methods and app.use() to specify middleware as the callback function (See Using middleware for details).

These routing methods specify a callback function (sometimes called “handler functions”) called when the application receives a
request to the specified route (endpoint) and HTTP method. In other words, the application “listens” for requests that match the
specified route(s) and method(s), and when it detects a match, it calls the specified callback function.

In fact, the routing methods can have more than one callback function as arguments. With multiple callback functions, it is important
to provide next as an argument to the callback function and then call next() within the body of the function to hand off control to
the next callback.

The following code is an example of a very basic route.

const express = require('express')

const app = express()

// respond with "hello world" when a GET request is made to the homepage
app.get('/', (req, res) => {
res.send('hello world")

1))

Route methods

<

English ¥


https://expressjs.com/en/guide/routing.html

El primer router (Express) EXPIess
1. Crear carpeta src/routes/ con archivos L // src/routes/movies : JS . .
2 const express = require('express');
2. Creamos nuestro primer router en 3 const router = express.Router();
src/routes/movies. js con cédigo base 4
3. Modificamos src/app.js para conectar el que 5-router.get('/", (Fqu res) = {
acabamos de crear 6 res.send('GET /movies');
_ 7})
4. Probarruta localhost:3000/movies, que 3
deberia mostrar el mensaje:
J 9 module.exports = router;
yarn dev 10



https://expressjs.com/en/guide/routing.html

El primer router (Express) EXPress

1 : hi 1 // src/app.js
. rear carpeta src/routes/ con archivos 2 const express = require('express');
D Cesiles MUESiE i FEiEr En 3 const movies = require('./routes/movies');
src/routes/movies. js con codigo base 4 const app = express();
) 5 const port = 3000;
3. Modificamos src/app. js para conectar el que | © . .
acabamos de crear 7 app.use('/movies', movies);
8
4. Probar ruta localhost:3000/movies, que 9 app.listen(port, () = {
deberia mostrar el mensaje: 10 console.log( Listening on port ${port}’);
yarn dev 11 });
12



https://expressjs.com/en/guide/routing.html

Age n d a ++ Configurando Sequelize




Pagina principal y documentacién de Sequelize

© Sequelize V6 - stable v APl References v Slack@  GitHub @  Security @@ -:<:>:- Q Search [m) k|

Sequelize

Sequelize is a modern TypeScript and Node.js ORM for Oracle, Postgres,
MySQL, MariaDB, SQLite and SQL Server, and more. Featuring solid
transaction support, relations, eager and lazy loading, read replication and

more.

1. INSTALL DEPENDENCIES

npm install sequelize sqlite3

# or

yarn add sequelize sqlite3


https://sequelize.org/

Configurando Sequelize

1. Agregar dependencias de Sequelize y Postgres:
yarn add sequelize pg pg-hstore

}

2. Agregar dependencia dev Sequelize CLI: IN//ssequeltizenc
. . 2 - : - h').
yarn add sequelize-cli —dev ; eopst pathi = zequire(fpathv );
) 4 module.exports = {
3. Carpetas base para Sequelize: 5 ‘'config': path.resolve('src', 'config', 'config.json'),
yarn sequelize-cli init 6  'models-path': path.resolve('src', 'models'),
7 'seeders-path': path.resolve('src', 'seeders'),
4. Mover carpetas creadas por el comando (config, g Lz el et e frehiloutsen B aute s el
0

migrations, models, seeders)dentrode src/ |1

5. Crear archivo .sequelizerc para indicar nueva
ubicacidn de archivos relevantes para Sequelize



https://sequelize.org/docs/v7/cli/#project-bootstrapping
https://sequelize.org/docs/v6/other-topics/migrations/#the-sequelizerc-file
https://sequelize.org/docs/v6/other-topics/migrations/#the-sequelizerc-file

Agenda

+4+ Configurando Postgres




PostgreSQL: The world's most advanced open source database:
Pagina principal y documentacion de PostgreSQL

Home About Download Documentation Community Developers Support Donate Your account

February 20, 2025: PostgreSQL 17.4, 16.8, 15.12, 14.17, and 13.20 Rel d!
——

New to PostgreSQL? Latest Releases


https://www.postgresql.org/

Configurando Postgres

1. Instalar, configurar e iniciar Postgres
sudo service postgresql start

src/config/config.json

2. Ingresar al usuario de Postgres:
sudo -i -u postgres

~ It

3. Crear base de datos (lo opuesto es usar dropdb):
createdb demo_dev

"development": {
"username”: "aaossa",
"password”: "pwd",
"database”: "demo_dev",
"host*s "127.0.0.1"%,
"dialect": "postgres"

4. Agregar usuario (lo opuesto es usar dropuser):
createuser demo_user

5. Crear credenciales y dar permisos a usuario sobre la base de datos:
psql # iniciaréd la consola de postgres
alter user demo_user with encrypted password 'pwd';
grant all privileges on database demo_dev to demo_user;
alter user demo_user createdb;

cONOOl &~ WIDN -

exit # cierra la consola de postgres 9 } ’
6. Salimos del usuario de postgres (distinto del exit anterior): 1@ cee
exit 1 1 }
7. Actualizar credenciales y datos en archivo src/config/config. json 1 2
8. De ser necesario, crear base de datos con Sequelize CLI (da error siya la creamos):

yarn sequelize-cli db:create


https://dev.to/sfpear/install-and-use-postgres-in-wsl-423d

Agenda

+4+ Creando el primer recurso




Creando el primer recurso

1 // src/seeders/x-first-movies.js

. . .. 'use strict';
1. Creamos el modelo para la clase Movie (y su migracion)
module.exports = {

2
3
con sus atributos usando Sequelize CLI 4 ) )
A A A 5 async up(gqueryInterface, Sequelize) {
yarn Sequellze—C:Ll model.generate —--nhame 6 await queryInterface.bulkInsert('Movies', [{
Movie --attributes ! title: Sarmval
9

. . . . . . . . . genre: 'Sci-fi/Thriller’',
title :string, genre:string, descrlptlon .string, description: 'Louise Banks, a linguistics expert,

rating :float along with her team, must interpret the language
of aliens who have come to Earth in a mysterious
) ) L spaceship.',
2. EJecutar migracion para crear la clase: 10 rating: 7.9,
: : . 11 createdAt: new pate(),
yarn sequelize-cli db:migrate o SRR
13 oA
3. Creamos una seed para la tabla de peliculas: 14 title: 'Gone Girl',
. . . 15 genre: 'Thriller/Mystery',
yarn Sequellze_C]-l seed ‘generate --name 16 description: 'Nick Dunne discovers that the entire
first-movies media focus has shifted on him when his wife,

Amy Dunne, mysteriously disappears on the day of
their fifth wedding anniversary.',

4. Definimos las seeds en el archivo creado en src/seeders 17 rating: 8.1,
18 createdAt: new pare(),
5.  Agregamos las seeds correspondientes a peliculas: o }]upﬁg?d’“’ el Zete)
yarn sequelize-cli db:seed:all Al
22
. , 23 async down(queryInterface, Sequelize) {
6.  Actualizamos la ruta en el controlador de peliculas para - T ne = e e ey R
cargar todas las peliculas disponibles 25 : }
2608 E

27,




Creando el primer recurso (Koa) koa

1. Creamos el modelo para la clase Movie (y su migracién) 1 // src/routes/movies.js
con sus atributos usando Sequelize CLI 2 const Router = require('koa-router');
yarn sequelize-cli model:generate --name 3 const router = new Router();
?
Movie --attributes . . ' 175
title:string, genre:string,description:string, 4 const { Movie } = reqU1re( .- /models )’
rating:float 5
6 router.get('/', async (ctx) = {
2. Ejecutar migracién para crear la clase: 7 try {
arn sequelize-cli db:migrate g . . .
y q g 8 const movies = await Movie.findAll1();
3.  Creamos una seed para la tabla de peliculas: 9 ctx.body = movies;
yarn sequelize-cli seed:generate --name 10 } catch (error) {
first-movies il console.log(error);
4.  Definimos las seeds en el archivo creado en src/seeders 12 ctx.throw(404);
13 }
5.  Agregamos las seeds correspondientes a peliculas: 14 });
yarn sequelize-cli db:seed:all 15 !
6.  Actualizamos la ruta en el controlador de peliculas 16 module.exports = router;
para cargar todas las peliculas disponibles 17




Creando el primer recurso (Express) EXOress

1. Creamos el modelo para la clase Movie (y su migracion) 1 // src/routes/movies.]js
con sus atributos usando Sequelize CLI 2 const express = require('express');
yarn sequelize-cli model:generate --name 3 const router = express Router()-
h ?

Movie --attributes { ie } = . ' dels’
title:string, genre:string,description:string, 4 const Movie = require(’ .. /models");

rating:float 5
6~ router.get('/', async (reqg, res) = {
2. Ejecutar migracién para crear la clase: 7 try {
arn sequelize-cli db:migrate : : ; .

Y a g 8 const movies = await Movie.findAl1();
3. Creamos una seed para la tabla de peliculas: 9 e S json(mov ies);

yarn sequelize-cli seed:generate --name 10~ } catch (error) {

first-movies i console.error(error);
4.  Definimos las seeds en el archivo creado en src/seeders 12 res.status(404).send('Not Found');

13 }

5.  Agregamos las seeds correspondientes a peliculas: 14 1);

yarn sequelize-cli db:seed:all 15 !
6.  Actualizamos la ruta en el controlador de peliculas 16 module.exports = router;

para cargar todas las peliculas disponibles 17




Proximos pasos

Esta APl no esta completa, queda bastante que se puede hacer. ;Co6mo continuar?

1.

o n kA WN

Implementar hacer GET de una pelicula particular (/movies/1)

Completar CRUD usando GET, POST, DELETE y PUT cuando corresponda

Usar variables de entorno para las credenciales de la DB (dotenv o dotenvx)
Agregar un nuevo recurso como Users (/users) con su CRUD

Crear un nuevo modelo que una Movies y Users como Likes y la relacién apropiada
Consumir APl desde un front-end con React

(Recursos adicionales de Express y Sequelize CLI)



https://github.com/motdotla/dotenv
https://github.com/dotenvx/dotenvx
https://blog.postman.com/how-to-create-a-rest-api-with-node-js-and-express/
https://sequelize.org/docs/v7/cli/

Agenda

4 Eliminando la base de datos




Eliminando la base de datos

1. Ingresar al usuario de postgres:
sudo -i -u postgres

2. Eliminamos la base de datos:
dropdb demo_dev

3. Eliminamos el usuario:
dropuser demo_user

4. Salimos del usuario de postgres:
exit

5. Detenemos el servicio de Postgres:
sudo service postgresql stop



Agenda

++ ¢Qué se viene pronto?




Proximas fechas importantes: clases y ayudantias

Clases y ayudantias
Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Semanas5 Nodaiis Desarrollando
(31/3 - 06/4) e servidores

Semana 6
(07/4 - 13/4) HOY

Semana 7 Fundamentos de
(14/4 - 20/4) front-end

Semana 8 Disefio web en la
(21/4 - 27/4) practica

Semana 9
(28/4 - 04/5)

al




Proximas fechas importantes: evaluaciones

Evaluaciones

Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Semana5s

(31/3 - 06/4) Fin T1 (React)

Semana 6

(07/4 - 13/4) Control 2

Inicio T2 API

Semana 7
(14/4 - 20/4)

Semana 8

(21/4 - 27/4) Fin T2 (API)

Semana 9
(28/4 - 04/5)
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