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1. Mañana sí hay ayudantía

2. ¿Veamos la ECA? Anuncios
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Desarrollo de una aplicación web

Veremos herramientas como React, 
Node.js, Koa y Express, y técnicas 
como CSS avanzado y el uso de 
Design Systems

… para desarrollar aplicaciones 
modernas tanto en el lado del 
cliente (front-end) como en el lado 
del servidor (back-end)
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Desarrollo de una aplicación web

Fundamentos de la web

Contenidos del curso

Aplicación en ReactServidor Cliente

Pregunta#¿Cómo podemos acceder a recursos desde 
nuestra aplicación en React?



Desarrollo de una aplicación web

Fundamentos de la web

Contenidos del curso

Aplicación en ReactServidor Cliente

APIs

Token

fetch

Axios



Menti#Vamos con el Menti del día













Agenda
 ✨ APIs

Explorando APIs

Consumiendo APIs



API = Application Programming Interface

Es una interfaz o un intermediario entre una aplicación o software y quien desee 
interactuar con la aplicación por medio de código:

● Se dice que una aplicación “expone” funcionalidades mediante una API

● Quien desee acceder a estas funcionalidades debe “consumir” la API

¿Qué es una API?



Establece comunicación entre aplicaciones, ya que puede ser otra aplicación la que 
consume la API (por eso es Application Programming Interface):

¿Qué es una API?



API a la que se accede usando la infraestructura Web (protocolo HTTP):

● Genéricamente, cliente hace un request y recibe datos como respuesta

● No necesariamente un documento HTML (muchas veces veremos JSON)

¿Qué es una API Web?

Figura: Perry Eising @ Medium | What exactly IS an API?

https://medium.com/@perrysetgo/what-exactly-is-an-api-69f36968a41f
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Clase 8#Desarrollando servidores



¿Dónde está la API Web?

Cliente Servidor

🖥
💻
📱

API

HTTP response

HTTP request

Las URLs suelen 
llamarse endpoints



Se conocen de forma genérica como “web services”:

● Las respuestas contienen datos estructurados que son presentados en una manera 
estándar, de forma que podamos asumir su estructura

● Diferentes tipos de aplicaciones pueden interpretar sus respuestas

● Los formatos más utilizados en una API son JSON y XML

APIs Web

Figura: Wikimedia | JSON vs. XML

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:JSON_vs._XML.png
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¿Qué entendemos por CRUD?

Son las operaciones que podemos realizar sobre un recurso

Create
Read
Update
Delete



En general, todas las aplicaciones web y APIs incluyen operaciones CRUD

GET /users Obtener colección de recursos

POST /users Agregar un recurso a colección

GET /users/2 Obtener un recurso

PUT /users/2 Definir atributos para un recurso

PATCH /users/2 Modificar atributos de un recurso

DELETE /users/2 Eliminar un recurso

CRUD en contexto web

R

C

R

U

U

D



Ejemplo: Instagram

C: Subir posts o stories

R: Cargar timeline

U: Editar post propio

D: Eliminar post propio



Ejemplo: Instagram

GET /stories Obtener colección de historias
POST /stories Agregar una nueva historia
GET /posts/1 Obtener un post en específico
PUT /posts/2 Definir atributos para un post
PATCH /posts/2 Modificar atributos de un post
DELETE /posts/2 Eliminar un post

R
C
R
U
U
D
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¿Qué es REST?

REST = REpresentational State Transfer

Estilo arquitectónico que define una serie de principios (o restricciones) que debe 
cumplir un servicio web para que sea escalable y fácil de usar*

(Disertación publicada por Roy Fielding en el año 2000 para conseguir su grado de PhD)

● En su definición, utiliza los conceptos de recursos y representaciones de recursos

● Se apoya fuertemente en los métodos HTTP para especificar acciones

https://www.ics.uci.edu/~fielding/pubs/dissertation/rest_arch_style.htm


Un servicio que cumpla con todo esto puede ser considerado RESTful

● Client-server
● Stateless
● Cacheable
● Uniform interface

○ Resource-based
○ Manipulation of resources through representations
○ Self-descriptive messages
○ Hypermedia as the engine of application state (HATEOAS)

● Layered system
● Code on demand (optional)

Principios REST

Fuente: REST API Tutorial | What is REST

https://restfulapi.net/


● Client-server deben estar separados y poder evolucionar independientemente

● Stateless cada request del cliente debe contener toda la información necesaria para completarla

● Cacheable una respuesta debería poder indicar si es cacheable o no

● Uniform interface
○ Resource-based

cada recurso se identifica únicamente

○ Manipulation of resources through representations
las representaciones son uniformes en la respuesta

○ Self-descriptive messages
cada recurso debe llevar suficiente información para poder procesar el mensaje

○ Hypermedia as the engine of application state (HATEOAS)
por medio de hipervínculos, el cliente debería poder interactuar con todos los recursos

● Layered system un cliente no debería poder distinguir si hay una implementación por capas, es transparente

● Code on demand (optional) envío de script del servidor al cliente para indicar cómo ejecutar alguna acción

Principios REST

Fuente: REST API Tutorial | What is REST

https://restfulapi.net/


REST se apoya fuertemente en HTTP

● Scope en path (endpoints)

● Acción u operación en método HTTP

● Datos en body (payload)

¿Cómo se ve un RESTful web service?

// URL
const urlParams = {
  owner: 'OWNER',
  repo: 'REPO',
  issue_number: 'ISSUE_NUMBER',
};

// Headers
const headers = {
  'X-GitHub-Api-Version': '2022-11-28',
};



● Cada endpoint es independiente del resto

● No existe la redirección

● Un caso de uso puede significar consumir varios endpoints

¿Cómo se ve un RESTful web service?

GET /users Obtener colección de recursos

POST /users Agregar un recurso a colección

GET /users/2 Obtener un recurso

PUT /users/2 Definir atributos para un recurso

PATCH /users/2 Modificar atributos de un recurso

DELETE /users/2 Eliminar un recurso
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● Cada endpoint es independiente del resto

● No existe la redirección

● Un caso de uso puede significar consumir varios endpoints

¿Cómo se ve un RESTful web service?

GET /users Obtener colección de recursos

POST /users Agregar un recurso a colección

GET /users/2 Obtener un recurso

PUT /users/2 Definir atributos para un recurso

PATCH /users/2 Modificar atributos de un recurso

DELETE /users/2 Eliminar un recurso

R

C

R

U

U

D

Pregunta#¿Diferencia entre CRUD y REST?



GitHub API REST docs: Documentación de la API de GitHub

https://docs.github.com/en/rest
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● Client-server deben estar separados y poder evolucionar independientemente

● Stateless cada request del cliente debe contener toda la información necesaria para completarla

● Cacheable una respuesta debería poder indicar si es cacheable o no

● Uniform interface
○ Resource-based

cada recurso se identifica únicamente

○ Manipulation of resources through representations
las representaciones son uniformes en la respuesta

○ Self-descriptive messages
cada recurso debe llevar suficiente información para poder procesar el mensaje

○ Hypermedia as the engine of application state (HATEOAS)
por medio de hipervínculos, el cliente debería poder interactuar con todos los recursos

● Layered system un cliente no debería poder distinguir si hay una implementación por capas, es transparente

● Code on demand (optional) envío de script del servidor al cliente para indicar cómo ejecutar alguna acción

Principios REST

Figura: REST API Tutorial | What is REST

https://restfulapi.net/
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y ser identificados en cada request a la API?

HTTP stateless
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Si una request es independiente de la siguiente…

¿Cómo podemos iniciar sesión 
y ser identificados en cada request a la API?

HTTP stateless

Volveremos a visitar esto 
cuando hablemos de cookies y sessions

Clase 14#Cookies y sesiones



Autenticación API RESTful

��

Access token

String con caracteres aleatorios* que actúa como credencial de 
seguridad para identificar a un usuario, su grupo, sus permisos y/o 
alguna aplicación, por lo que sirve para autentificar a un usuario

*: a veces son con apariencia aleatoria (lo veremos más adelante en, por ejemplo, JWTs)



Cliente

¡Hola @aaossa!

GET /profile
Incluye token

Respuesta con token

Flujo autenticación

POST /login
{email, password}

Cliente almacena 
token de alguna 

manera

Servidor autentifica 
y entrega token del 
usuario

Servidor identifica al 
usuario “de alguna 
manera” con el 
token

��

��

Servidor



Figura: Understanding the HTTP request-response model | RESTful Java Web Services

Request line

Request header

Request body

Required

Optional

Optional

HTTP request
Clase 1

https://www.oreilly.com/library/view/restful-java-web/9781788294041/1889f99d-f907-41c3-a0f0-925bbf1d3825.xhtml


Figura: Understanding the HTTP request-response model | RESTful Java Web Services

Request line

Request header

Request body

Required

Optional

Optional

HTTP request

Authorization: token_que_parece_random��

https://www.oreilly.com/library/view/restful-java-web/9781788294041/1889f99d-f907-41c3-a0f0-925bbf1d3825.xhtml


Si una request es independiente de la siguiente…

¿Cómo podemos “cerrar sesión”?

HTTP stateless



Hay que “revocar” el token, para lo que existen distintas estrategias:

● Mantener una lista de tokens válidos / no válidos

● Recordar cuándo expira un token en el servidor

● Codificar la validez del token en el mismo token

● … y otros mecanismos

¿Y el “cierre de sesión”?
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La mayoría de las APIs REST incluyen 
una documentación que puede 
entenderse como un manual de uso 
de la API que suele incluir ejemplos

La calidad de la documentación 
influye en la experiencia de los 
consumidores de la API

Documentación API



Ejemplos de docs

Veamos un ejemplo de buena 
documentación a través de la 
documentación de GitHub API (commits), 
en particular con listar commits (docs)

Otros buenos ejemplos:

● Stripe API

● Canvas LMS API

https://docs.github.com/en/rest/commits
https://docs.github.com/en/rest/commits/commits?apiVersion=2022-11-28#list-commits
https://docs.stripe.com/api
https://canvas.instructure.com/doc/api/index.html


Ejemplos de docs

¿Qué suelen incluir?

● Método HTTP + endpoint (path)

● Parámetros de request

● Response

● Errors

● Ejemplos



Veamos un ejemplo accediendo a la lista de commits de un repo en GitHub (docs):

Request line

Request header

Request body
(Opcional)

Ejemplo de GET request a API de GitHub

GET https://api.github.com/repos/IIC2513/Syllabus-S1/commits

Accept: application/vnd.github+json
Authorization: Bearer <YOUR-TOKEN>
X-GitHub-Api-Version: 2022-11-28

Figura: HTTP authentication

https://docs.github.com/en/rest/commits/commits?apiVersion=2022-11-28#list-commits
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Guides/Authentication#authentication_schemes


Veamos un ejemplo para crear una issue en un repo en GitHub (docs):

Request line

Request header

Request body
(Opcional)

Ejemplo de POST request a API de GitHub

POST https://api.github.com/repos/IIC2513/Syllabus-S1/issues

Accept: application/vnd.github+json
Authorization: Bearer <YOUR-TOKEN>
X-GitHub-Api-Version: 2022-11-28
{

"title":"Found a bug"
"body":"I'\''m having a problem with this.",
"assignees":["octocat"],
"milestone":1,
"labels":["bug"]

}

Figura: HTTP authentication

https://docs.github.com/en/rest/issues/issues?apiVersion=2022-11-28#create-an-issue
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Guides/Authentication#authentication_schemes


Formato OpenAPI

Estándar que automatiza el proceso de 
documentación de una API REST, utilizando 
archivos JSON o YAML

● Estructura definida

● Entendida por humanos y máquinas

● Ejemplo: GitHub API

Existen herramientas para ayudarnos a 
construir documentación a partir de este 
formato, por ejemplo, Swagger

openapi: 3.0.4
info:
  title: Sample API
  description: Optional multiline or single-line 
description in [CommonMark](http://commonmark.org/help/) 
or HTML.
  version: 0.1.9

servers:
  - url: http://api.example.com/v1
    description: Optional server description, e.g. Main 
(production) server
  - url: http://staging-api.example.com
    description: Optional server description, e.g. 
Internal staging server for testing

paths:
  /users:
    get:
    summary: Returns a list of users.
    description: Optional extended description in 
CommonMark or HTML.
    responses:
      "200": # status code
        description: A JSON array of user names
        content:
          application/json:
            schema:
              type: array
              items:
                type: string

Fuente: Basic Structure | Swagger Docs

https://www.openapis.org/
https://docs.github.com/en/rest/about-the-rest-api/about-the-openapi-description-for-the-rest-api
https://swagger.io/docs/specification/v3_0/about/
https://swagger.io/docs/specification/v3_0/basic-structure/


Toda aplicación web moderna funciona con un front-end (lo que vemos en nuestro 
navegador) y obtiene el contenido desde su back-end por medio de requests HTTP, 
conectándose a endpoints disponibles en algún servidor

Podemos explorar estas conexiones usando DevTools, lo que nos permitirá identificar los 
endpoints y los métodos HTTP utilizados para contactar al servidor. Lo que estamos 
haciendo es ingeniería inversa (tendremos toda una clase de esto)

Este artículo de Julia Evans llamado “How to use undocumented web APIs” resume 
perfectamente cómo usar esto para hacer scripts de utilidad

Bonus: ¿y APIs no documentadas?

https://jvns.ca/
https://jvns.ca/blog/2022/03/10/how-to-use-undocumented-web-apis/


Agenda
APIs

Explorando APIs

✨ Consumiendo APIs



¿Quiénes consumen APIs web?

Frontend
webapps

Backend
webapps

Mobile
apps

Smart devices
apps



Librerías que permitan hacer requests HTTP

¿Cómo acceder a una API programáticamente?

Browser
XMLHttpRequest*

fetch

Node
axios

superagent

node-fetch

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/XMLHttpRequest
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Fetch_API
https://github.com/axios/axios
https://ladjs.github.io/superagent/
https://github.com/node-fetch/node-fetch


Técnica que permite realizar requests asíncronos en vez de síncronos

● DOM es actualizado cuando llega la respuesta

● Aplicación no se bloquea (página en blanco), se siente más responsiva

AJAX - Asynchronous JavaScript and XML



Objeto que permite utilizar Ajax. Creado por Microsoft a finales de los años 90. Hoy en día 
tiene una especificación oficial

XMLHttpRequest

Fuente: XMLHttpRequest | JavaScript info

// 1.Crear un nuevo objeto XMLHttpRequest
var xhr = new XMLHttpRequest();

// 2. Configurarlo: solicitud GET para la URL /article/.../load
xhr.open('GET', 'https://jsonplaceholder.typicode.com/posts/1', true);

// 3. Enviar la solicitud a través de la red
xhr.send();

// 4. Esto se llamará después de que se reciba la respuesta
xhr.onload = function () {
  if (xhr.status != 200) {
    alert(`Error ${xhr.status}: ${xhr.statusText}`); // ej: error 404
  } else {
    alert(`Listo, se recibieron ${xhr.response.length} bytes`); // Respuesta
  }
};

https://xhr.spec.whatwg.org/
https://es.javascript.info/xmlhttprequest


API moderna del navegador para realizar requests de forma asíncrona, basándose en el uso 
de promesas (es decir, usamos then, catch, etc.)

Fetch

Fuente: fetch | JavaScript info

fetch('https://api.github.com/repos/IIC2513/Syllabus-S1/commits')

  .then(response => response.json())

  .then(commits => alert(commits[0].author.login));

https://es.javascript.info/fetch


Si quieren ver un ejemplo de 
fetch en acción, recuerden que 
está este ejemplo en la 
organización en GitHub 👌

IIC2513/TodoApp - 
.../Container.jsx

Fetch

https://github.com/IIC2513/TodoApp/blob/main/src/components/Container.jsx#L15-L32
https://github.com/IIC2513/TodoApp/blob/main/src/components/Container.jsx#L15-L32


Axios docs: Librería en Node.js que permite y facilita hacer requests HTTP

https://axios-http.com/


Veamos un ejemplo 
accediendo a la lista 
de commits de un repo 
en GitHub (docs):

Ejemplo de GET request a API de GitHub

async function getCommits(owner, repo) {
  // Definimos la URL del endpoint en una variable
  const base_url = 'https://api.github.com';
  let query_url = `${base_url}/repos/${owner}/${repo}/commits`;
  // Se envía la request GET
  const response = await axios
    .get(query_url, {
      headers: {
        Authorization: `Bearer ${API_TOKEN}`,
      },
    })
    .then(res => res.data)
    .catch(err => console.error(err));
  return response;
}

https://docs.github.com/en/rest/commits/commits?apiVersion=2022-11-28#list-commits


Veamos un ejemplo para crear 
una issue en un repo en GitHub 
(docs):

Ejemplo de POST request a API de GitHub

async function postIssue(owner, repo) {
  // Definimos la URL del endpoint en una variable
  const base_url = 'https://api.github.com';
  let query_url = `${base_url}/repos/${owner}/${repo}/commits`;

  // Se envía la request GET
  const data = {
    title: 'Found a bug',
    body: "I'''m having a problem with this.",
    assignees: ['octocat'],
    milestone: 1,
    labels: ['bug'],
  };
  const response = await axios
    .get(query_url, data, {
      headers: {
        Authorization: `Bearer ${API_TOKEN}`,
      },
    })
    .then(res => res.data)
    .catch(err => console.error(err));
  return response;
}

https://docs.github.com/en/rest/issues/issues?apiVersion=2022-11-28#create-an-issue


Postman: Aplicación para testear endpoints

https://www.postman.com/


Send your first API request | Postman Docs: Documentación para usar Postman

https://learning.postman.com/docs/getting-started/first-steps/sending-the-first-request/
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Próximas fechas importantes: clases y ayudantías

HOY



Próximas fechas importantes: evaluaciones

HOY
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