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++ HTML para estructura

Agenda




Mi planta es muy verde y tiene 5 afios

HTML (estructura)

HyperText Markup Language (HTML) es un
lenguaje de marcado, no de programacion,
que define el significado y la estructura del
contenido web

Este etiquetado se entrega en forma de
etiquetas (tags) que describen de qué se trata
un texto e informacién adicional de un
elemento:

Mi planta es muy verde y tiene 5 anos

Recomendado: HTML: Lenguaje de etiquetas de hipertexto | MDN



https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML

Brevisima historia de HTML

1991

1994

1995-1997

1995-2001

1997

1997-2014

2004-2007

2014-...

® HTML “1” Primera versidn por Tim Berners-Lee listando 18 tags

@ Creacion de The World Wide Web Consortium (W30C)

@ HTML 2 Estandarizacion de features existentes para “equilibrar terreno”
® Primera “browser war” (Netscape, Mosaic / Internet Explorer)

® HTML 3.2 Primera version desarrollada y estandarizada por la W3C

® HTML 4.0 Soporte para CSS y JavaScript

@ Segunda “browser war” (Netscape / Mozilla, IE / Edge, Chrome)

© HTMLS Version mas accesible y semantica, usada hoy

Fuente: The Hellish History of HTML: An incomplete and personal account - HTMHell



https://www.w3.org/
https://www.htmhell.dev/adventcalendar/2023/5/
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Anatomia de un elemento

Por medio de tags (Que se abreny cierran) y atributos (propiedades con un valor fijo)
podemos definir e indicar un elemento HTML.:

="valor">Contenido

Los elementos HTML son anidables, lo que permite estructurar una pagina web utilizando
una sintaxis clara, que ademas es “parseable”:

Mi planta es muy verde

Aunqgue también existen elementos vacios, que no poseen contenido:

="./planta. jpeg" ="Foto de mi planta”

Fuente: Conceptos bdsicos de HTML - Aprende desarrollo web | MDN



https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/HTML_basics#anatom%C3%ADa_de_un_elemento_html

Un documento HTML

Algunas partes importantes de un documento:

e <!DOCTYPE html> indica al navegador
coOmo parsear el documento (w3c)

="utf-8"
html es el nodo raiz del documento HTML Titulo

head contiene el titulo, links a
documentos auxiliares, metadata, etc.

<meta charset="utf-8"> unaforma Contenido
de declarar el encoding del documento

title es el titulo de la pagina (pestafa)

body contiene el cuerpo del documento,
todo lo que se desea mostrar

Fuente: Conceptos bdsicos de HTML - Aprende desarrollo web | MDN


https://www.w3.org/QA/2002/04/valid-dtd-list.html
https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/HTML_basics
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Marcado de texto

Mi titulo principal

Mi titulo principal

TitlllO de nivel SllpCl'iOl’ Titulo de nivel superior
Subtitulo
Sub-subtitulo

Subtitulo Y asi...

. hasta llegar a hé6

Sub-subtitulo

Y asi...

... hasta llegar a h6

Fuente: Conceptos bdsicos de HTML - Aprende desarrollo web | MDN



https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/HTML_basics

Marcado de texto

IIC2513 - Seccidn 1

Profesor: Antonio Ossa

e h1, ..., hé6sonencabezados (headings) EHIEIFITE

o titulos de secciones

e div esun contenedor genérico de
contenido (mas usado en CSS)

Curso de web

e pdefine un parrafo de texto en la pagina

. , : o Martes médulo 2
e em, by iindican énfasis, bold e italics Jueves médulo 2

e olyulindican una lista ordenada Viernes modulo 4

(numerada) y no ordenada, mientras que
11 es cada elemento listado

Fuente: Referencia de Elementos HTML | MDN



https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML/Element

Algunos otros tags HTML

select indica que hay un menu de
opciones desplegable, cada una contenida
por un elemento option

a es anchor (ancla), referencia otra pagina
br es un salto de linea, un break
img permite incrustar una imagen

input define distintos tipos de input
interactivos (por ejemplo, text, password,
button, checkbox, radio, etc.)

<!-- Esto es un comentario -->

Fuente: Referencia de Elementos HTML | MDN

Primero
Segundo
Tercero

="mailto:noreply@uc.cl">Enviar

un correo
Una imagen:
="./path.jpg"

=Il_teX_tll
="submit"



https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML/Element

/I/| mdn web docs __ References

Tecnologia para desarrolladores web

Filter

HTML: Lenguaje de etiquetas de hi-
pertexto

» Beginner's tutorials

» Guides

References

» HTML elements
» Global attributes
» Attributes

» <input> types

Learn Plus

: Documentacidon de MDN sobre elementos HTML

curriculum™® Blog  Tools 8- Theme

HTML: Lenguaje de etiquetas de hipertexto > Referencia de Elementos HTML

Referencia de Elementos HTML

Esta pdgina lista todos los elementos HTML. Estdn agrupados por funciones para ayudarte a
encontrar lo que tienes en mente con facilidad. Aunque esta guia esté escrita para aquellos que son
nuevos escribiendo cddigo, se pretende que sea una referencia Util para cualquiera.

©® Nota: Para més informacion basica acerca de los elementos y atributos HTML, vea la

seccién sobre elementos en el articulo ‘Introduccién a HTML' (inglés),

Raiz principal
Elemento Descripcion

El elemento HTML <html> (0 elemento HTML raiz) representa la raiz de un

<html>
documento HTML. El resto de elementos descienden de este elemento.

Metadatos del documento

Los metadatos contienen informacién sobre la pagina. Esto incluye informacién sobre estilos, scripts
y datos que ayudan al software (search engines ("9s), browsers, etc.) a usar y generar la pagina. Los

metadatos de estilos y scripts pueden estar definidos en la pagina o estar enlazados a otro fichero

que contiene la informacion.

Elemento Descripcion

Login Sign up for free

@ Espaiiol

En este articulo

Raiz principal
Metadatos del documento
Seccionamiento bésico

Seccionamiento del
contenido

Contenido del texto
Semantica del texto en linea
Imagen y multimedia
Contenido incrustado
SVG and MathML
Scripting

Ediciones demarcadas
Tablas

Formularios

Elementos Interactivos
Componentes Web

Elementos obsoletos y en
desuso


https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML/Element

Vamos al navegador:
1. Abramos DevTools en el navegador

2. Busquemos una request que
entregue HTML

También podemos ver el cédigo fuente de la pagina
actual desplegada por nuestro navegador (Ctr1+U)
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HTMLS5 - Estructura semantica

HTMLS5 es la mas reciente version de HTML, permitiendo estructurar mejor una pagina por
medio de nuevos tags (article, aside, details, figure, nav, progress y otros). Estos tags logran
una estructura mas descriptiva:

Html4 Structure Html5 Structure
div id = “header” header
div class = “post” article
divid =
“menu” V S nav
div class = “post” article
div id= “footer” footer

Fuente: Difference between HTML and HTML5? | Javatpoint



https://www.javatpoint.com/html-vs-html5

Mas features de HTML5

Ademas, con HTMLS5 llegaron nuevas
funcionalidades. Algunas de ellas son:

Nuevos tags con significado semantico en
base a usos comunes, como <nav>,
<header>y <footer>

Soporte para audio y video con los tags
<audio>y <video>

Soporte para graficos vectoriales tipo SVG
de manera nativa

Nuevos almacenamientos de informacion
del lado del cliente (localStorage y
sessionStorage)

Introducciéon de la APl para WebSockets

Fuente: Top 10 New Features of HTML5 - GeeksforGeeks

Titulo de la pagina

Titulo del articulo.
Un sub-heading.
Descripcién o algo asi.


https://www.geeksforgeeks.org/top-10-new-features-of-html5/
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Mas features de HTML5

Ademas, con HTMLS5 llegaron nuevas
funcionalidades. Algunas de ellas son:

Nuevos tags con significado semantico en
base a usos comunes, como <nav>,
<header>y <footer>

Soporte para audio y video con los tags
<audio>y <video>

Soporte para graficos vectoriales tipo SVG
de manera nativa

Nuevos almacenamientos de informacion
del lado del cliente (localStorage y
sessionStorage)

Introducciéon de la APl para WebSockets

Fuente: Top 10 New Features of HTML5 - GeeksforGeeks

Titulo de la pagina

Ejemplo de video y audio

"x.0gg" ="video/ogg"
"x.mp4" ="video/mp4"
Navegador no soporta elemento video.

="a.ogg" "audio/ogg"
="a.wav" ="audio/wav"
Navegador no soporta elemento audio.



https://www.geeksforgeeks.org/top-10-new-features-of-html5/

Mas features de HTML5

Ademas, con HTMLS5 llegaron nuevas
funcionalidades. Algunas de ellas son:

Nuevos tags con significado semantico en
base a usos comunes, como <nav>,
<header>y <footer>
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Titulo de la pagina

Ejemplo de soporte para SVG

="100" ="100"
="50" ="50"
="40"
="black"
=”3”
="red"


https://www.geeksforgeeks.org/top-10-new-features-of-html5/
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CSS (presentacion)

CSS (Cascading Style Sheets) es un lenguaje
especializado para disefo grafico (tampoco
es lenguaje de programacion) que define el
“estilo”: indica como debe verse un elemento
particular

Clases

1. Bienvenida al curso

2. De la URL al servidor
3. HTML y CSS

4. JavaScript

5...

Es un complemento a HTML, para implementar
la presentacion, visualizacion y disefo de
paginas web. Para esto, ocupamos reglas CSS:

Recomendado: CSS: Hojas de estilo en cascada | MDN



https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS

Brevisima historia de CSS

1994

1996

1998

1999+

2007+

2012

2016

Creacion de The World Wide Web Consortium (W30)

CSS1 Primera especificacion de la W3C, incluyendo propiedades sobre
fonts, colores, atributos de texto, y alineamiento y posicionamiento

CSS2 Superset de CSS1 agregando distintos tipos de posicionamiento,
los conceptos de z-index y media types, y mas

CSS3 Se divide en “mddulos” que agregan o extienden funcionalidad
definida en CSS2. Estos siguen en trabajo y desarrollo al dia de hoy

CSS4 No hay una sola version porque el spec esta dividido en varios
maodulos con distintos niveles (ej. Flexbox)

CSS Flexbox estable y soportado por navegadores
CSS Grid estable y soportado por navegadores

Nuevos moédulos y features publicados constantemente


https://www.w3.org/

Intro a CSS



Anatomia de un elemento

En una estructura llamada regla, podemos
determinar como se deberan mostrar en el
navegador los elementos HTML seleccionados

En una misma regla podemos utilizar multiples : 500pX;
declaraciones, modificando varios valores de : 1px solid black;
propiedad a la vez

Y también podemos utilizar varios selectores a la
vez, aplicando una misma regla a todos los
elementos que coincidan con alguno de ellos

Fuente: Conceptos bdsicos de HTML - Aprende desarrollo web | MDN



https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/HTML_basics#anatom%C3%ADa_de_un_elemento_html

Selectores CSS

Con selectores podemos referenciar uno o
varios elementos HTML y, aunque hay varios
tipos de selectores, los mas comunes son:

e elemento
e #id

.clase

[atributo]

e :pseudoclase

Fuente: CSS bdsico - Aprende desarrollo web | MDN



https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/CSS/Building_blocks/Selectors
https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/CSS/Building_blocks/Selectors
https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/CSS_basics

Como insertar CSS en un documento HTML

Existen 3 maneras distintas de insertar CSS en un documento HTML para indicar las reglas a
aplicar sobre dichos elementos:

e CSS externo: Con el elemento <link> (dentro de la seccion head) se puede
referenciar una hoja de estilos externa (un archivo) con los estilos a aplicar

e CSSinterno: Con el elemento <style> se pueden indicar las reglas de CSS que
aplican para toda la pagina actual

e CSSinline: Permite indicar el estilo a aplicar para un elemento particular en el
documento HTML como parte de uno de sus atributos (el atributo style=)

Fuente: Cdmo se estructura el CSS - Apbrende desarrollo web | MDN



https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/CSS/First_steps/How_CSS_is_structured

CSS externo

Aplicar CSS de manera externa es bastante -"stylesheet” -"style.css"
comun para aplicar estilos compartidos por
varias paginas, ya que solo referenciamos un

archivo This is a heading

Con el elemento <1ink> (dentro de la seccién This is a paragraph.
head) se puede referenciar una hoja de estilos

externa (un archivo) con los estilos a aplicar

="stylesheet"” ="mi-estilo.css”

Fuente: CSS bdsico - Aprende desarrollo web | MDN


https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/CSS_basics

CSS interno

Puede ser Util a la hora de aplicar estilo a una
pagina particular, aunque en general solo se
usa si no podemos modificar directamente los
archivos CSS externos

Con el elemento <style> se pueden indicar
las reglas de CSS que aplican para toda la
pagina actual

Fuente: CSS bdsico - Aprende desarrollo web | MDN

Mi experimento CSS

: blue;
: yellow;
: Tpx solid black;

red;

iHola, mundo!
Este es un ejemplo de CSS


https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/CSS_basics

CSS inline

En general es mala practica desarrollar asi, ya
que dificulta la mantenibilidad, obliga a
duplicar/repetir cédigo y mezcla HTML
(estructura) con CSS (presentacion)

Permite indicar el estilo a aplicar para un
elemento particular en el documento HTML
como parte de uno de sus atributos (el atributo
style=)

="color:red;">Texto rojo

Fuente: CSS bdsico - Aprende desarrollo web | MDN

Mi experimento CSS

="color:
blue;background-color: yellow;border: 1px
solid black:;"
iHola mundo!

="color:red; ">Este es mi
primer ejemplo de CSS


https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/CSS_basics

¢En qué orden se aplican los estilos?

Nuestro navegador tomara todas reglas de estilo que definamos y las va a aplicar, en estilo
cascada (la C en CSS) con distintos niveles de prioridad:

1. Lasreglas mas prioritarias son las de CSS inline
2. Luego se aplican las de CSS externo e interno (todo lo que esta en head)
3. Como ultima prioridad, se usa un estilo por defecto definido por el navegador

Cualquier regla inline sobrescribe reglas de CSS externo e interno, las que a su vez
sobrescriben cualquier valor default del navegador

Fuente: How to add CSS | W3Schools Online Web Tutorials



https://www.w3schools.com/css/css_howto.asp

Modelo de caja

Contenido

Este modelo es una caja que envuelve todo
elemento HTML. Desde afuera hacia adentro,
consiste en: margen, borde, relleno, y el
contenido...

... aunque en CSS usamos inglés:

margin

e margin: distancia entre exterior y el borde
dEI EIementO . 29 ::édxns

1e
200%50
10

165‘,6

e border: la frontera visible del elemento

e padding: distancia entre contenido y borde 2604110

+ Box Model Properties
box-sizing content-box
display block

float none

Fuente: CSS Box Model | w3schools

line-height
position

z-index

static

normal
static

auto


https://www.w3schools.com/css/css_boxmodel.asp

Vamos al navegador:
1. Abramos DevTools en el navegador

2. Modifiqguemos los estilos de una
pagina apagando, prendiendo y
editando propiedades



¢Como probar cosas en HTML y CSS?

a.
b.

Usando un archivo local

Usando un servidor local como el
de Python (viene por defecto):
python -m http.server

Codepen



https://codepen.io

Agenda

+4+ Qué hace el navegador




HTML DOM

La representacion interna de un documento HTML se llama DOM (document object model).
El DOM es un modelo jerarquico, basado en un arbol, donde tags y todo elemento en el
HTML son representados como nodos, construyéndose segun la jerarquia de la pagina
desde el tag html. Estandarizado por la W3C (ver estandar)

| O
<!DOCTYPE HTML> Y HTML
<html> W™ o
<head> i FEexE 'gj = b°.dy
<title>About elk</title> sl
h #text About elk
</head> #text o
<b0dy > riisin - #text title #text #text
The truth about elk. o — O
</body> B itext o The truth about elk.«
</html>
#text
O

Fuente: DOM tree | The Modern JavaScript Tutorial Figura: DOM Visualizer | Romain Bohdanowicz



https://dom.spec.whatwg.org/
https://javascript.info/dom-nodes
https://bioub.github.io/dom-visualizer/

HTML DOM

3C626F 6479 3E 48 65 6C 6C 6F 2C 203C 7370 61 6E 3E 77 6F 72 6C 64 21 3C 2F 73 70 61
6E 3E 3C 2F 62 6F 64 79 3E

Characters <htmi><head>...</head><body><p>Hello <span>web performance</span>...

Tokens [ startrag: hmi | [ StartTag: head | [ .. | [ EndTag: head ][ startTag: body | startrag:p |[ Heto |[ ..

-] G G G G G [

Figura: The Beginners Guide to CSS Object Model (CSSOM) | Hongkiat



https://www.hongkiat.com/blog/css-object-model-cssom/

CSSOM

Asi como existe el DOM para HTML, existe CSSOM (CSS Object Model) para CSS. Este
modelo toma todo el cédigo CSSy arma un arbol (nuevamente) con todos los selectores
que definamos, permitiendo el funcionamiento de “cascada” de CSS y que se pueda

interactuar con CSS desde JavaScript. También estandarizado por la W3C (ver spec)

font-size: 16px

font-size: 16px
font-weight: bold

Propiedad del

font-size: 16px font-size: 16px {&————=) parent en gris
color: red float: right claro

font-size: 16px
font-weight: bold
display: none

Fuente: CSS Object Model | mdn

Figura: The Beginners Guide to CSS Object Model (CSSOM) | Hongkiat



https://www.w3.org/TR/cssom-1/
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/API/CSS_Object_Model
https://www.hongkiat.com/blog/css-object-model-cssom/

Critical rendering path

Después de todas las requests y calcular el DOM y CSSOM, ocurren mas cosas:
e Render tree: reconciliacion de DOM y CSSOM, solo incluyendo partes visibles

e Layout: calcula las posiciones y tamafos exactos de cada elemento (aqui es donde
entra en accion el “box model” que vimos)

e Paint: el verdadero dibujado de los elementos, a nivel de pixeles, para ser mostrados
en pantalla

Critical rendering path

A
[ \

HTML > DOM \
-< » JavaScript / R::l::f —= Layout ——» Paint
csS f—»{ (CSSOM

Fuente: The Browser's critical rendering path | Md Toy Blog



https://guillermo.at/browser-critical-render-path

Sobre navegadores...

Al igual que con los editores de cédigo, un
navegador es una herramienta para lograr un
objetivo. Si bien el funcionamiento de
mecanismo a utilizar esta estandarizado, los
navegadores implementan y soportan
funcionalidades de manera levemente distinta

Lo mas importante es elegir un navegador con
el que sientan comodidad y familiaridad para
su uso diario (incluyendo su rol de
desarrolladores). Esto incluye desde el uso
basico hasta keyboard shortcuts 'y
customizaciones

Google Chrome



HTML y CSS: Recursos recomendados

Para comenzar...

e Conceptos basicos de HTML | MDN: Documentacion de MDN para entender y conocer
los conceptos relacionados a HTML por medio de ejemplos

e HTML Basic Examples | W3Schools: Descripcidon y ejemplos de cédigo para multiples
elementos y tags HTML

e (SS basico - Aprende desarrollo web | MDN: Documentacion de MDN para entendery
conocer los conceptos basicos relacionados con CSS



https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/HTML_basics
https://www.w3schools.com/html/html_basic.asp
https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/CSS_basics

HTML y CSS: Recursos adicionales

Temas que veremos mas adelante...

e Conceptos basicos de flexbox | MDN: Documentacion sobre Flexbox

e (SS Grid Layout | MDN: Documentacion de MDN sobre Grid Layout

e Bootstrap: Libreria con estilos por defecto para incorporar en HTML/CSS

e Awwwards: Sitio para conocer y explorar tendencias en disefio web



https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS/CSS_flexible_box_layout/Basic_concepts_of_flexbox
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS/CSS_grid_layout
https://getbootstrap.com/
https://www.awwwards.com/

Agenda

+4 Actividad 1




Desaflo (hasta las 23:59 de hoy en Canvas)

1. Hacer pagina visualmente similar al log in de Instagram:

Imagen de celular (mds alto que ancho: @)

Nombre de la pagina

Dos entradas de texto y botdn de log in (usar tag form e input types apropiados)
Todo centrado apropiadamente (en vertical y horizontal)

Solo usar HTML y CSS puro (no JavaScript, no dependencias externas)

0ol @ er o

2. Recuerden sus opciones:

a. Usar un archivo local
b. Usar el servidor de Python: python -m http.server

c. Codepen


https://codepen.io

Imagen de un
celular

Nombre de
pagina (texto)

Input 1 (email)

Input 2 (password)

Botdn
/

/

/




Agenda

++ ¢Qué se viene pronto?




Proximas fechas importantes: clases y ayudantias

Clases y ayudantias

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
Semana 1 Presentacion del
(03/3 - 09/3) curso
Semana 2 navzgzg?)reell mi
(10/3 - 16/3) Sitio web
Semana 3 JavaScript pt. 1 Ayudantia:
(17/3 - 23/3) (Intro) JavaScript
Semana 4 React Exploracién y Avidantia: React
(24/3 - 30/3) eac consumo de APIs yudantia: Rea
Semana 5 ; Desarrollando Ayudantia:
o servidores Consumo de APIs

(31/3 - 06/4)

S




Proximas fechas importantes: evaluaciones

Evaluaciones

Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Semana 1
(03/3 - 09/3)

Semana 2
(10/3 - 16/3) HOY

Semana 3
(17/3 - 23/3)

Semana 4 b
(24/3 - 30/3) Control 1 Inicio T1 React
St Fin T1 (React)

(31/3 - 06/4)




Clase 2

HTML y CSS

11C2513 - Tecnologias y Aplicaciones Web

Antonio Ossa Guerra
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