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Contenidos del curso

(1) Fundamentos de la web Mundo
real

(2) Desarrollo de una app web

Gestién Software Seguridad
! de datos +web web

Desarrollo de una aplicacién web

(3) Gestion de datos
(4) Software + web

(5) Seguridad web

(6) El mundo real

Fundamentos de la web




Contenidos del curso

Software + web

Hablaremos sobre elementos que apuntan a
expandir y mejorar la experiencia de
desarrollo web tales como testing y
websockets...

... para reconocer e identificar tecnologias de
vanguardia y que permiten buenas
practicas en desarrollo web

Mundo
real

Gestion Software Seguridad
de datos + web web

Desarrollo de una aplicacién web

Fundamentos de la web




Contenidos del curso

/\

Mundo
real
'/ Gestién Software Seguridad !
:\_ de datos +web el

Desarrollo de una aplicacion web

Fundamentos de la web

__________________________________________________________



Contenidos del curso

Software
+ web

Gestion
de datos

Desarrollo de una aplicacion web

Fundamentos de la web

__________________________________________________________



Objetivo de la clase de hoy

d  Identificar nuevas tecnologias para desarrollo web

[ Comparar las funcionalidades nuevas posibles con una aplicacion base



Menti#Una pequefia encuesta



M Mentimeter

;Coémo van con la Entrega 17

14

3
Aun no empezamos @ Ahi estamos Todo listo 790 VengalaE2 &



M Mentimeter

Sobre la clase anterior

Clase 16 - Almacenes de informacion:
Almacenamiento client-side y server-side

«0
L~
€0



M Mentimeter

Menciona algo que hayas aprendido de esta clase

nada

Nosqgl > sqgl

no vine xd

nueva planta

Cache INDEXDB
indexeddb es mejor que Cache de cache
sesskonstorage y

localstorage para algunas
cosas



M Mentimeter

Menciona algo que hayas aprendido de esta clase

No tenia idea de todo lo esta o la anterior no vine Idb
que pasaron, asi que
aprendi mucho

indexdb



M Mentimeter

/Coémo te fue con la Actividad 4? 33

®3 No la hice @
4 @1  Agohice ¢
1 Pude completarla 70

11 @0 La encontré fécil &

ik ©



M Mentimeter

:Te quedd alguna duda o pregunta de esta clase?

depende quien tengo g estudiarlo por odio javascript deberia tener dudas o
pregunta mi cuenta preguntas acaso?



M Mentimeter

Sobre la clase de hoy

Clase 17 - Tecnologias adicionales



M Mentimeter

¢Hay alguna tecnologia/libreria/APl web que quieras conocer?

Vue NestJS Tecnologias de no cacho mucho la
encriptado verdad de otras
opciones

una explicaciéon mds a
fondo de dummyJSON, ya
que lo usamos tanto para
las actividades



M Mentimeter

iGracias!



++ TypeScript

Agenda




¢Como es JavaScript como lenguaje?

e Esunlenguaje de scripting: interpretado como Python, es
decir, “llegar y usar”

e Como todo lenguaje, JavaScript tiene partes buenas y no tan
buenas (¢manas?)

e Esta en constante extension (versidn cada afno)

e En sintaxis, es mas similar a C que a otra cosa

e Esdetipado dinamico: variables tienen el tipo del dltimo
valor dado




¢Como es JavaScript como lenguaje?

1 nau " 10; // ||a1®||
Notar que JavaScript, para evitar 2 "1 + 10 ’ // "110"
errores producidos por conversion de | 3 [ ] + 10: // "10"
tipos, intenta realizar conversiones ! ; ,
apropiadas para llegar a un resultado 4 [2 ] + 10; // "210
Aunque JS no muestre errores... 5 [2 ’ 2 ’ / ] + 10 ’ // "2 ’ 2 ’ 710"
hay que cuidarse de mezclar tipos 6 +"2" + 10 : // 12
de datos 7 _wqn oy 1@; // 9

8 -"a" + 10; // NaN




TypeScript

TypeScript (TS) es superset de JavaScript,
desarrollado y mantenido por Microsoft, que
aflade tipos estaticos y objetos basados en
clases

Implementa una formalizacion de los tipos de
JavaScript, permitiendo definir variables y
funciones tipadas

Clase 3

const user = {
"Antonio’,
'Ossa’,
'Teacher',

s

console.log( . ) ;

Property 'name' does not exist on type '{ firstName: string;
lastName: string; role: string; }'




Clase 3

TypeScript

Clase 16#Tecnologias adicionales
Implementa una formalizacién de los tipos de - ,O;;:"'*” '

JavaScript, permitiendo definir variables y . 'Teacher'
funciones tipadas e : '

console.log( . );

Property 'name' does not exist on type '{ firstName: string;

lastName: string; role: string; }'



TypeScript

TypeScript (TS) es superset de JavaScript,
desarrollado y mantenido por Microsoft, que
aflade tipos estaticos y objetos basados en
clases

Implementa una formalizacion de los tipos de
JavaScript, permitiendo definir variables y
funciones tipadas

user = {
"Antonio”,
"Ossa’,
"Teacher”,

.log(user .name)
‘name’' does not exist

on type '{ firstName: string;

lastName: string; role:

string; }




TypeScript

Desarrollado por Microsoft en 2012,
version 1.0 es del 2014. Es open source

Es un superconjunto de JavaScript

Elementos adicionales son convertidos a
JavaScript (via transpiler)

Comenzd a ganar traccidon cuando fué
incorporado en el framework Angular
como el lenguaje principal

Ha ido aumentando la popularidad en los
ultimos afios

Actualmente en su version 5.8

TS

user = {
"Antonio”,
"Ossa’,
"Teacher”,

.log(user .name)
‘name’' does not exist

on type '{ firstName: string;

lastName: string; role:

string; }




: Resultados de la encuesta anual de StackOverflow

Most popular technologies

. All Respondents Learning to Code Other Coders
Programming,

scripting, and .
markup languages

HTML/CSS

JavaScript has been a mainstay in the PY
developer survey and on Stack Overflow TS
since our first survey. The most popular
programming language has been

JavaScript every year we have done the
survey except for 2013 and 2014, when c#
SQL was the most popular language. e

Bash/Shell

Java

3 Which programming, scripting, and <

markup languages have you done extensive Go
development work in over the past year, and

which do you want to work in over the next PowerShell
year? (If you both worked with the language
and want to continue to do so, please check
both boxes in that row.) Kotlin

Rust



https://survey.stackoverflow.co/2024/technology#most-popular-technologies-language-prof

: Reporte anual de actividad en GitHub

O Start a free trial

OCTOVERSE 2024

source software

In this year’s Octoverse report, we study how public and open source activity

on GitHub shows how Al is expanding as the global developer community
surges in size.

Read now —



https://github.blog/news-insights/octoverse/octoverse-2024/

Octoverse 2024: The state of open source: Reporte anual de actividad en GitHub

Top programming languages
on GitHub

RANKED BY COUNT OF DISTINCT USERS CONTRIBUTING TO PROJECTS OF
EACH LANGUAGE.

: Python

‘ JavaScript

ol TypeScript



https://github.blog/news-insights/octoverse/octoverse-2024/

Principales beneficios

e Type Safety

o  Static typing permite detectar errores en tiempo de compilacion*, lo que permite
reducir errores y mejorar la calidad

e Escalabilidad

o En proyectos grandes la mantencion del codigo se facilita mucho
e Tooling Support

o Autocompletacion, refactoring, code navigation

o Al pasar sobre una variable o funcién pueden saberse los detalles



TypeScript

let variable: TypeName;
const CONSTANT: TypeName;

Algunas de las features mas destacadas de

este Ienguaje son:
let someValue: boolean = false;

e Anotacion de tipos (type annotations) let favNumber: number = 42:

e |Inferencia de tipos (type jnferen(_'e) let COURSES: string[] ['IIC2513"', 'IIC3585'];

e Declaraciéon de interfaces (interface) .

e Anotacion de funciones (function

annotations) COURSES = someValue;




TypeScript

Algunas de las features mas destacadas de
este lenguaje son:

e Anotacion de tipos (type annotations)
e Inferencia de tipos (type inference)
e Declaracién de interfaces (interface)

e Anotacion de funciones (function
annotations)

var iteml1: any = { id: 1, name: 'iteml1' };
iteml = { id: 2 };

function printObject(obj: string | number)

console.log( obj = S{obj});
}
printObject(1);
printObject('string value');

enum DoorState {
Open,
Closed,

}

let doorStatus: DoorState = DoorState.Open;




TypeScript

nombre: string = "Antonio”;

Algunas de las features mas destacadas de

i nombre = "Antonio";
este lenguaje son:

e Anotacion de tipos (type annotations)
e Inferencia de tipos (type inference)
e Declaracién de interfaces (interface) cantidad = 7:

e Anotacién de funciones (function cantidad: string = 7;
annotations)




TypeScript
interface InterfaceName {

propertyl: Typel

property2: Type2

}
Algunas de las features mas destacadas de interface Point{
este lenguaje son: X number
y: number
e Anotacion de tipos (type annotations) }
e Inferencia de tipos (type inference) let start: Point =
X: 1,
e Declaracion de interfaces (interface) y: 2

}

e Anotacion de funciones (function
annotations) let idk: Point =
X: 2
}




TypeScript

function fName(par7: Typel): ReturnType {

Algunas de las features mas destacadas de
este lenguaje son:

function calculate(a: number, b: number): number {

e Anotacion de tipos (type annotations) return a + b +a * b +a ** b
e Inferencia de tipos (type inference)
e Declaraciéon de interfaces (interface) console.log(calculate('3', '2'));

e Anotacion de funciones (function
annotations)




Pagina oficial del lenguaje de proéramacién TypeScript

TypeScript Download Docs Handbook Community Playground Tools L Search Docs

TypeSCHpt iS J avaScript Editor Checks ~ Auto-complete Interfaces  JSX
with syntax for types. e Lingeie

lastName: "Davis",
role: “Professor",

TypeScript is a strongly typed programming language ¥
that builds on JavaScript, giving you better tooling at any console.log(user.name)
scale. Property ‘name’ does not exist on type '{ firstName: string;

lastName: string; role: string; }'.

Try TypeScript Now von
Online or via npm

is now available

What is TypeScript?

JavaScript and More A Result You Can Trust Safety at Scale

TypeScript adds additional syntax to TypeScript code converts to JavaScript,  TypeScript understands JavaScript and
JavaScript to support a tighter which runs anywhere JavaScript uses type inference to give you
integration with your editor. Catch runs: In a browser, on Node js, Deno, great tooling without additional
errors early in your editor. Bun and in your apps. code.



https://www.typescriptlang.org/

Pagina oficial del lenguaje de prdgramacién TypeScript

TypeScript Download Docs Handbook Community Playground Tools P Search Docs

TypeSCrlpt is Java SC ri pt [Edimr Checks Auto-complete Interfaces  JSX
with syntax for types. i

lastName: "Davis"”,
role: "Professor®,

TypeScript is a strongly typed programming language ¥
that builds on JavaScript, giving you better tooling at any console.log(user.name)

:Mas features de TS?

)t 5.8 is now available

What is TypeScript?

JavaScript and More A Result You Can Trust Safety at Scale

TypeScript adds additional syntax to TypeScript code converts to JavaScript,  TypeScript understands JavaScript and
JavaScript to support a tighter which runs anywhere JavaScript uses type inference to give you
integration with your editor. Catch runs: In a browser, on Node.js, Deno, great tooling without additional
errors early in your editor. Bun and in your apps. code.



https://www.typescriptlang.org/

TypeScript - Duck Typing

var nameIdObject = { name: "myName", id: 1, print() { } };

nameIdObject { id: 2, name: "anotherName", print() { } };

nameIdObject { id: 3, name: "thirdName" };




TypeScript - Casting explicito

let x: unknown = 'hello';

console.log((x as string).

let = 'hello’;

console.log( (< >x).length);



TypeScript - Arrays

const
names
names

const

names.

const

names: string[] = [];

.push("Dylan");
.push(3);

names: readonly string[] = ["Dylan"];
push("Jack");

numbers = [1, 2, 3];

numbers.push(4);
numbers.push("2");

let head: number = numbers[9];




TypeScript - Objetos

const car: {
. 'Toyota',
: 'Corolla’,
. 2009,

f

const car = {

‘Toyota',
s
"Ford"';
2;

: string;

: string;

: number } = {




TypeScript - Type aliases

type CarYear number ;
type CarType string;
type CarModel = string;
type Car = {

year: CarYear;

type: CarType;

model: CarModel;

b §

const carYear: CarYear
const carType: CarType
const carModel: CarModel
const car: Car = {

year: carYear,

type: carType,

model: carModel,

s

2001 ;

'Toyota';
= 'Corolla’;




TypeScript - Clases

class Person {
private name: string;

public constructor(name: string) {
this.name = name;

}

public getName(): string {
return this.name;

}
}

const person = new Person("Jane");
console.log(person.getName());




TypeScript - Mas sobre clases

class ClassWithConstructor {
id: number;
constructor(_id: number) {
this.id = _id;
}
}

class ClassWithPrivateProperty {
private id: number;
constructor(id: number) {
this.id = id;
}
}

let privateAccess = new ClassWithPrivateProperty(10);
privateAccess.id = 20;




TypeScript - Mas sobre clases

class Person {
private readonly name: string;
class Person {
public constructor(name: string) {

public constructor(private name: string) {}

public getName(): string {
return this.name;
} this.name = name;

} }
const person = new Person("Jane"); public getName(): string {
console.log(person.getName()); return this.name;
}
}

const person = new Person("Jane");
console.log(person.getName());




TypeScript - Clases implementan interfaces

interface Shape {
getArea: () => number;

}

class Rectangle implements Shape {

public constructor(
protected readonly width: number,
protected readonly height: number

) {3

public getArea(): number {
return this. * this.

}




TypeScript - Herencia

interface Shape {
getArea: () => number;

}

class Rectangle implements Shape {
public constructor(
protected readonly width: number,
protected readonly height: number

) {3

public getArea(): number {
return this.width * this.height;
}

}

class Square extends Rectangle {
public constructor(width: number) {

super(width, width);

}




TypeScript - Override explicito

interface Shape {
getArea: () => number;

}

class Rectangle implements Shape { Sees SRre Saeits Resmndle 4

public constructor(width: number) {
public constructor( super(width, width);
protected readonly width: number, }

protected readonly height: number
) {}

public override toString(): string {

ublic getArea(): number . . . . .
’ returg this.&idth * thii.height' return “Square[width=5{this.width}]";
) }

public toString(): string {
return ‘Rectangle[width=S{this.width}, height=S{this.height}]";
}

}




TypeScript - Herencia

e Una clase puede extender a otra e implementar a una tercera

e Solo se puede extender una clase (no hay herencia multiple) pero se puede implementar
mas de una interfaz

class BaseClass implements IBase {

: number
}
class DerivedFromBaseClass extends BaseClass
implements IDerivedFromBase {

: string = 'nameString’;




TypeScript - Generics

function printGeneric<T>(value: T) {
console.log( typeof T is : S${typeof });
console.log( value is : ${ 2

}

En los lenguajes con tipos estaticos (C++) es
importante para poder implementar funciones
mas generales. Por ejemplo una funcién que
entregue los elementos de una lista
concatenados:

° [1, 2, 3] => "1, 2, 3"

° ["uno", "dos", "tres"] => "uno, dos, tres"




TypeScript - Generics

class NamedValue<T> {
private _value: T | undefined;

constructor(private name: string) {}

public setValue(value: T) {
this._value = value;

}

public getValue(): T | undefined {
return this._value;

}

public toString(): string {
return "S${this.name}: S${this._value} ;
}
}

let value = new NamedValue<number>('myNumber');
value.setValue(10);
console.log(value.toString());




++ WebAssembly

Agenda




WebAssembly

WebAssembly (o wasm) es un nuevo formato de cédigo binario
desarrollado para ser ejecutado por navegadores modernos

e Esun nuevo lenguaje
El “cuarto lenguaje de la web”

e Esbinario
No es para escribirlo, es un compilation target

e Esde bajo nivel
Instrucciones en cddigo de maquina

e Esparalaweb
Disefiado para complementar otras tecnologias web

Figura: Eile:WebAssembly Logo.svg - Wikipedia



https://en.m.wikipedia.org/wiki/File:WebAssembly_Logo.svg
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https://en.m.wikipedia.org/wiki/File:WebAssembly_Logo.svg

WebAssembly

WebAssembly (o wasm) es un formato de cédigo binario que permite ejecutar cédigo de
alto rendimiento en navegadores web, por lo que lenguajes como C, Rust o Python se
pueden compilar a instrucciones para el navegador de forma eficiente, simplemente
traduciendo sus instrucciones regulares a este formato de instrucciones

C compiler
for wasm
. | C++ compiler
2 for wasm
x86
Rust compiler
for wasm
webAssembly

virtual
Machine

c Cc# compiler
for wasm ARM
22| Go compiler
u for wasm
Python
compiler for
wasm

Figura: WebAssembly - What it is & Why is it so important [2020]

Machine
Code



https://arghya.xyz/articles/webassembly-wasm-wasi/

¢Quée ofrece WebAssembly (Wasm)?

e Eficiente y rapido
Formato para maquina virtual (stack based)
Target portable para compiladores de alto nivel de C/C++/Rust

e Cliente y servidor

Corre cédigo en el navegador a velocidad de cédigo nativo
Puede usarse en el lado del cliente o del servidor (WASI)

e Seguro
Mdédulos Wasm pueden ser incorporados en JS
Seguro (sandboxed)

e Estandar

C/C++ code

Emscripten JavaScript
compller glue code —_—

WASM module

o

m+@

App HTML

Browser

Estandar desarrollado por el W3C Web Assembly Working Group
Soportado en navegadores modernos

Figura: Load encrypted model data with WebAssembly and Rust | Autodesk Platform Services



https://aps.autodesk.com/blog/load-encrypted-model-data-webassembly-and-rust

;Por qué es tan importante?

e Puede alcanzar mejor performance que JavaScript
Paquetes mas pequefios, cédigo ejecutado mas rapido

e Reuso de codigo
No solo librerias de JS sino que cédigo en C, C++ y otros lenguajes conviven

e Versatilidad
Puede ser usado en una gran variedad de escenarios

e Interoperabilidad
Mdédulos en Wasm originados en diferentes lenguajes pueden interoperar facilmente

e Estandarizacion
Formato binario estandarizado soportado por el W3C

e Independencia de la plataforma
No importa el sistema operativo ni el navegador, incluso no requiere navegador (WASI)

Fuente: WebAssembly - What it is & Why is it so important



https://arghya.xyz/articles/webassembly-wasm-wasi/

No es un reemplazo a JavaScript

e JavaScript es de alto nivel, muy flexible y con un gran ecosistema

JS interactua muy bien con el DOM, y lo usamos para cargar Wasm

JS ya es muy rapido (no al nivel de C o C++ pero es suficiente)

Para compilar JS a Wasm habria que limitar enormemente al primero

e Wasm es de bajo nivel con desempefio cercano a cédigo nativo, permite programar en
lenguajes como C++ o Rust

GCC
® L

Fuente: WebAssembly - What it is & Why is it so important



https://arghya.xyz/articles/webassembly-wasm-wasi/

Streaming compilation

e No se requiere descargar todo el
2 A o ile WebA bl
codigo para comenzar a compilar et PR 0 o A

e Elnavegador es capaz de compilary
generar los bytecodes de Wasm
mientras es descargado

e Crucial para las aplicaciones en que i
el cédigo corre en el lado del
navegador

Figura: Making WebAssembly even faster: Firefox's new streaming and tiering compiler - Mozilla Hacks - the Web developer blog



https://hacks.mozilla.org/2018/01/making-webassembly-even-faster-firefoxs-new-streaming-and-tiering-compiler/

No es un reemplazo a JavaScript

e JSyaesmuyrapido (no al nivel de C o C++ pero es suficiente)
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Figura: Web Evolution and WebAssembly | COMP 520 - Special Topics Lecture |, David Herrera [2019]



https://www.cs.mcgill.ca/~cs520/2019/slides/17-web-assembly.pdf

No es un reemplazo a JavaScript

e Wasm es de bajo nivel con desempefio cercano a cédigo nativo
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0.0

iphonel0  samsung-s8 pixel2  samsung-tab-s3 ipad-pro mbp2013  ubuntu-deer windows-bison

sm es mucho mas
rapido que JS

Figura: Web Evolution and WebAssembly | COMP 520 - Special Topics Lecture |, David Herrera [2019]



https://www.cs.mcgill.ca/~cs520/2019/slides/17-web-assembly.pdf

No es un reemplazo a JavaScript

e Wasm es de bajo nivel con desempefio cercano a cédigo nativo
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Figura: Web Evolution and WebAssembly | COMP 520 - Special Topics Lecture |, David Herrera [2019]

Wasm es casi tan rapido

0 nativo)



https://www.cs.mcgill.ca/~cs520/2019/slides/17-web-assembly.pdf

;Como funciona?

1. Los desarrolladores escriben su
codigo en el lenguaje de alto nivel

de su eleccion
| @ e | —
2. (Codigo es compilado a wasm e —
bytecodes (target) | @ PB}_ e
ebAssemb]l ¢
3. Los bytecodes son ejecutados enel | : ’ ﬁg;gg; < i
browser (high speed) ® & comter
| B o —

+ Mas rapido en cargay ejecucion

+ Safe sandboxed execution (a-1a-JS)



;Como funciona?

[ ] ' ol []
1 #include <stdio.h>

2

3-int main() {

4 printf("hello, world!\n");

5 return 0;
6 } Codigo en G
/




;Como funciona?

:

C/C++ source
code

}+{

HTML document
JS "glue" code
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;Como funciona?

C/C++ source

code

HTML document

module Js uglueu code

29
30
31
32
33

35
36
37
38
39
40
41
42
43
A
45
46
47
48
49
50
51
52

ca

(import “env" "SDL_Flip" (func (;5;) (type 4)))
(import "env" "SDL_Quit" (func (;6;) (type 8)))
(import "wasi_snapshot_previewl" "fd_write" (func (;7;) (type 5)))

(import "env
(import "env" "_abort_js" (func (;9;) (type 8)))

(import “"wasi_snapshot_previewl" "fd_close"” (func (;10;) (type 4)))
(import "wasi_snapshot_previewl" "fd_seek" (func (;11;) (type 9)))
(func (;12;) (type 8)

call 59
call 50)

(func (;13;) (type 10) (param i32 i32) (result i32)
(tocal 432 132 132 132 132 i32 132 132 132 132 132 432 13214321432 132 132 i32 i32 132 i32 i32 132 132 1432

global.get 0

local.set
i32.const
local.set
local.get
local.get
i32.sub

local.set
local.get

2
32
3
2
3

4
4

global.set 0

i32.const
local.set

Do (PR

(]
5

'’

emscripten_resize_heap" (func (;8;) (type 4)))

Web Assemby Text (WAT)




Casos de uso

e Aplicaciones Web de alto desemperio (simulaciones, calculos complejos, graphics, etc)
e Aplicaciones moviles hibridas y nativas (PWA con Wasm)

e Aplicaciones con cédigo complejo en el lado del servidor

e Intérpretes de lenguajes y maquinas virtuales

e Procesamiento de multimedia

e Encriptaciéon

e Simulaciones cientificas y visualizaciones

e ..y muchos mas por descubrir

Fuente: Use Cases - WebAssembly



https://webassembly.org/docs/use-cases/

Usos importantes hoy

e Tensorflow.js: 10x performance sobre plain JS (docs)
e Unity (videogames): Hace posible exportar a la web juegos 2D y 3D mas facil (docs)
e AutoCAD: Cddigo fuente en C/C++ (>35 afios) portado al navegador (charla)

e Google Earth: Utilizando codigo en C/C++ para generar graficos 3D (articulo)

Pero... aun no ha tenido la masividad esperada

Fuente: Made with WebAssembly



https://www.tensorflow.org/js/guide/platform_environment
https://docs.unity3d.com/6000.0/Documentation/Manual/wasm-2023-features.html
https://www.infoq.com/presentations/autocad-webassembly/
https://web.dev/case-studies/earth-webassembly
https://madewithwebassembly.com

Lista de proyectos que utilizan WebAssembly

M Made with WebAssembly Home New Projects About

Search for a use case, technology, or project:

E.g Games, Rust, AssemblyScript, Wasm By Example, ...

134 projects

®

Pion
Pure Go implementation of the WebRTC API

pprmt.cc
Secure MP3 Encoder

Prism
Build frontend web apps with Ruby

1Password
1Password used WebAssembly to speed up their browser plugin

Yy T ST v>]»™


https://madewithwebassembly.com/

: Compilador de Cy C++ a WebAssembly que entrega cédigo base

Documentation Downloads Community

Search docs

e ~“ emscripten

Compiling and Running Projects

Porting

API Reference Emscripten is a complete compiler toolchain to WebAssembly, using

T LLVM, with a special focus on speed, size, and the Web platform.

Optimizing Code .

Optimizing WebGL Porting APls Fast

Debugging with Sanitizers Compile your existing projects Emscripten converts OpenGL  Thanks to the combination of

Building Emscripten from Source written in C or C++ — or any into WebGL, and has support  LLVM, Emscripten, Binaryen,

Contributing to Emscripten language that uses LLVM — to for familiar APIs like SDL, and WebAssembly, the output

Borile e Tl browsers, Node.js, or wasm pthreads, and POSIX, as well  is compact and runs at near-
rofiling the Toolchain runtimes. as Web APIs and JavaScript. native speed.

About this site

Index

Interested to learn more? Read our About Page!


https://emscripten.org/

_ » Extra
: Lenguaje de programacién Rust

@ Instala Aprende Playground Herramientas Gobernanza Comunidad Blog | Espafiol (es)  ~ |

Rust

Version 1.86.0

El lenguaje que empodera a todos
para construir software fiable y eficiente.

:Por qué Rust?

Rendimiento Fiabilidad Productividad


https://www.rust-lang.org/es/

Extra
: Lenguaje tipo TypeScript para desarrollar en WebAssembly

AssemblyScript .

®

A TypeScript-like language for WebAssembly.

Get Started O GitHub I1 npm

Designed for WebAssembly Familiar TypeScript syntax Right at your fingertips


https://www.assemblyscript.org/

Agenda [Pirore




Comunicacion web

APIls sobre comunicacién y transferencia de XiR polling SSE WebSocket

datos. Enfocadas en permitir interacciones
eficientes entre cliente y servidor o entre E

clientes, segun distintos requerimientos
GET /poll GET /sse GET /ws
Elementos que deben conocer: (cen) > G > (i) >
o Fetch API G- << % —
e WebSocket AP e | | e
e Server-Sent Events (SSE) ™
. WebRTC v v v v v A

—» HTTP protocol — EventSource protocol — WebSocket protocol

Figura: Browser APIs and Protocols: WebSocket - High Performance Browser Networking (O'Reilly)



https://hpbn.co/websocket/

Comunicacion web

e La Fetch APl es la forma moderna y flexible de realizar solicitudes HTTP desde el
navegador y con soporte para Promesas

e La WebSocket APl permite establecer una conexion persistente y bidireccional entre
cliente y servidor, ideal para aplicaciones en tiempo real como chats o notificaciones

e Los Server-Sent Events (SSE) ofrecen un canal unidireccional desde el servidor al
cliente para enviar actualizaciones constantes

e WeDbRTC APl esta disefiada para establecer comunicaciones en tiempo real (audio,
video o datos) directamente entre navegadores u otros dispositivos, sin intermediarios



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Fetch_API
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebSockets_API
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Server-sent_events/Using_server-sent_events
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebRTC_API

Comunicacion web

e La Fetch APl es la forma moderna y flexible de realizar solicitudes HTTP desde el
navegador y con soporte para Promesas

e La WebSocket API permite establecer una conexion persistente y bidireccional entre
cliente y servidor, ideal para aplicaciones en tiempo real como chats o notificaciones

e Los Server-Sent Events (SSE) ofrecen un canal unidireccional desde el servidor al
cliente para enviar actualizaciones constantes

e WeDbRTC APl esta disefiada para establecer comunicaciones en tiempo real (audio,
video o datos) directamente entre navegadores u otros dispositivos, sin intermediarios



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Fetch_API
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebSockets_API
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Server-sent_events/Using_server-sent_events
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebRTC_API

WebSockets: comunicacion bidireccional

WebSockets es un protocolo de comunicacion
que permite la interacciéon bidireccional en
tiempo real entre un cliente y un servidor. A

diferencia de HTTP, WebSockets mantiene una
conexion persistente (utilizando un socket TCP)

Algunas aplicaciones: = T

e Chats en vivo o
e Realizar broadcasting de informacion (ej:
actualizar marcadores deportivos en vivo)

e Sincronizar datos entre clientes (ej: Menti)
e Colaboracién entre multiples usuarios (ej:
Figma)

Fuente: WebSockets in 100 Seconds Figura: WebSocket - Wikipedia, WebSocket support in Azure Application Gateway



https://www.youtube.com/watch?v=1BfCnjr_Vjg
https://en.wikipedia.org/wiki/WebSocket
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/application-gateway/application-gateway-websocket

Documentacion de la APl de WebSockets (interaccidon directa con API)

Login Sign up for free

@ English (US)

/Vl mdn web docs References Learn
References > Web APIs
Filter

The WebSocket APl (WebSockets)
v Guides

Writing WebSocket client applications

Writing WebSocket servers

Writing a WebSocket server in C#

Writing a WebSocket server in Java

Writing a WebSocket server in JavaScript

(Deno)

Using WebSocketStream to write a client L4
v Interfaces

WebSocket

WebSocketStream A

CloseEvent

MessageEvent

@D

Plus Curriculum Blog Tools

‘8- Theme

The WebSocket API (WebSockets)

The WebSocket APl (WebSockets)

@ Note: This feature is available in Web Workers.

The WebSocket APl makes it possible to open a two-way interactive communication session
between the user's browser and a server. With this API, you can send messages to a server and
receive responses without having to poll the server for a reply.

The WebSocket API provides two alternative mechanisms for creating and using web socket
connections: the websocket interface and the uebsocketstream interface.

* The websocket interface is stable and has good browser and server support. However it doesn't
support backpressure. As a result, when messages arrive faster than the application can process
them it will either fill up the device's memory by buffering those messages, become
unresponsive due to 100% CPU usage, or both.

¢ The uebsocketstream interface is a promise -based alternative to websocket . It uses the Streams
API to handle receiving and sending messages, meaning that socket connections can take
advantage of stream backpressure automatically, regulating the speed of reading or writing to
avoid bottlenecks in the application. However, websocketstream is non-standard and currently
only supported in one rendering engine.

Additionally, the WebTransport APl is expected to replace the WebSocket API for many applications.
WebTransport is a versatile, low-level API that provides backpressure and many other features not
supported by either webSocket OF WebSocketsStream , Such as unidirectional streams, out-of-order
delivery, and unreliable data transmission via datagrams. WebTransport is more complex to use than
WebSockets and its cross-browser support is not as wide, but it enables the implementation of

In this article

Interfaces

Related HTTP headers
Guides

Tools

Specifications
Browser compatibility

See also


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebSockets_API

WebSockets: server

const WebSocket = require('ws');

El server crea un WebSocket server const wss = new WebSocket.Server({ port: 8088 });
usando la libreria ws (Node.js) y escucha , . .

wss.on('connection', ws => {
el puerto 8080 console.log('Client connected');

Cuando el cliente se conecta al ; , {

. . ws.on( 'message', message =>
websocket server el servidor, define console.log( Received: ${message}’):
listeners para recibir mensajes y detectar
desconexién

ws.send( Echo: S{message}’);

1)

Cuando el server recibe un mensaje del
cliente, se lo envia de regreso

ws.on('close', () => {
console.log('Client disconnected');




<IDOCTYPE html>

WebSockets: client R

<title>WebSocket Example</title>
</head>
<body>

<script>

const ws = new WebSocket('ws://localhost:8080");

. . ws.addEventListener('open', () => {
El cliente crea una conexion al console.log('Connected to WebSocket server');

WebSocket ws://localhost : 80689,

envia un mensaje al server cuando la ws.send('Hello, WebSocket server!');
conexion es abierta y loguea mensajes X
recibidos desde el server

ws.addEventListener('message’', (event) => {
Cuando el cliente es desconectado del })00”3016-109( ‘Received: S{event.data}’);
WebSocket server, loguea un mensaje '

indicando desconexion

ws.addEventListener('close’, () => {
console.log('Disconnected from WebSocket server');
1)
</script>
</body>
</html>




Documentacion de la libreria Socket.lO que facilita uso de WebSockets (utiliza la APl anterior)

@ Socket.l0 Docsw Server APl Client APl Ecosystem v  About w 4xw X English v O -:C:i-

Socket.lIO

Bidirectional and low-latency communication for every platform

Get started Documentation

L& &y

Performant Reliable Scalable
In most cases, the connection will be established Rest assured! In case the WebSocket connection is Scale to multiple servers and send events to all
with WebSocket, providing a low-overhead not possible, it will fall back to HTTP long-polling. connected clients with ease.
communication channel between the server and the And if the connection is lost, the client will

client. automatically try to reconnect.


https://socket.io/

Documentacion sobre Rooms (objeto que permite agrupar sockets de clientes)

@ Socketl0  Docsw  Server APl Client APl Ecosystem w  About v 4xv Faenglishv ) - Q Search
Documentation > A > Events > Rooms
Joining and leaving
Server >
Version: 4.x Sample use cases
Client > Disconnection
Events v Roo m s With multiple Socket.lO servers
vg Impl tation detail
Emitting events mplementation detars
A room is an arbitrary channel that sockets can join and leave. It can be used to broadcast events to a subset of clients: Room events
Listening to events
Broadcasting events
Server
Rooms CI'e—"t A
N e el e e g |
Adapters | m " |
| | socket A free I
Advanced > 1 |
I |
Migrations > client B - ! !
< I | socket B I
Miscellaneous > ! !
b ot il -4
socket C
client d

@® InFoO

Please note that rooms are a server-only concept (i.e. the client does not have access to the list of rooms it has joined).

Joinina and leavina


https://socket.io/docs/v4/rooms/

Agenda

++ Progressive Web Apps (PWAs)




Progressive Web Apps (PWAS)

Set de técnicas que tienen por finalidad
crear aplicaciones web que entregan una
experiencia similar a la de las
aplicaciones méviles

Algunas capacidades buscadas son:

poder funcionar de forma offline,
soportar notificaciones push,
caching local de recursos,

que sea segura,

apariencia y velocidad casi nativas

Figura: PWA And Their Importance For Businesses [Infographic]



https://izooto.com/blog/pwa-important-businesses

Desarrollo de apps moviles

_____

_____

- -

‘‘‘‘‘

-
- .

_____

Figura: Native, Web or Hybrid App: Which One is Better? | IXDF



https://www.interaction-design.org/literature/article/native-vs-hybrid-vs-responsive-what-app-flavour-is-best-for-you

Desarrollo de apps moviles

Nativo Cross-Platform/Hybrid Web based
e i0S: swift o Objective-C e React Native (JS) e Progressive Web Apps
(Xcode, Interface
Builder) e Flutter (Dart) e Apache Cordova
e Android: Kotlin o Java PEETT G
(Android Studio, e lonic(JS)

Android SDK) e Unity (C#)



Progressive Web Apps (PWAS)

Su objetivo facilitar el desarrollo de apps de alta
calidad usando solo tecnologias web (mas barato
y mas facil)

Adicionalmente, reducen la "friccion de
instalacion” (tener una app en el store ayuda muy
poco en términos de descubribilidad, mejor que
sea descubrible por buscadores)

Figura: Progressive web app - Wikipedia



https://en.wikipedia.org/wiki/Progressive_web_app

Componentes clave

Para que una PWA funcione como tal y sume
valor, existen varios elementos clave, entre
los que se encuentran:

o HTTPS

e Web App Manifest
e Service workers

e Cache API

e Push notifications

Figura: PWA And Their Importance For Businesses [Infographic]



https://izooto.com/blog/pwa-important-businesses

;Qué es HTTPS?

Version segura de HTTP
HTTP sobre TLS

TLS es un protocolo de seguridad que ofrece privacidad e integridad de datos para las
comunicaciones en Internet

HTTPS es la version segura de HTTP, el principal protocolo utilizado para enviar datos
en la web

Comunicacion encriptada entre cliente y servidor



Web App Manifest

manifest. json

": "MDN",
. . " ": "MDN Web Docs",
Es un archivo JSON que proporciona " 7 ]
informacion solgre una apllca‘ao'r} (como "src”: */Favicon-192x192.png" .
nombre, autor, icono y descripcion) en un " ": "192x192",
documento. Su extension oficial es + "image/png

.webmanifest pero puede usar . json
"/favicon-512x512.png",

Su principal uso en el contexto de PWAs, "sizes": '_'512X~;>12" '
. .z : image/pn
para entregar la informacién que el 9erPns
navegador necesita para instalar la ] R
aplicadén " " ':stén('jalone",
" ": "#000000",
"o #FFEEFE"

Fuente: Web app manifests - Progressive web apps | MDN & Web app manifest | web.dev



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Progressive_web_apps/Manifest
https://web.dev/learn/pwa/web-app-manifest

Web App Manifest

app .webmanifest

": "MDN",
. . ": "MDN Web Docs",
Es un archivo JSON que proporciona " 7 ]
informacion solgre una apllca‘ao'r} (como "src”: */Favicon-192x192.png" .
nombre, autor, icono y descripcion) en un " ": "192x192",
documento. Su extension oficial es + "image/png

.webmanifest pero puede usar . json
"/favicon-512x512.png",

Su principal uso en el contexto de PWAs, "sizes": '_'512X~;>12" '
. .z : image/pn
para entregar la informacién que el 9erPns
navegador necesita para instalar la ] R
aplicadén " " ':stén('jalone",
" ": "#000000",
"o #FFEEFE"

Fuente: Web app manifests - Progressive web apps | MDN & Web app manifest | web.dev



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Progressive_web_apps/Manifest
https://web.dev/learn/pwa/web-app-manifest

Web App Manifest

app .webmanifest

": "MDN",
": "MDN Web Docs",
Una PWA requiere un manifest, ya que este ; "
archivo le indica al dispositivo que instala: "src": "/favicon-192x192.png",
" "o "192x192",
e Nombre de la app "type": "image/png"
e Ubicacién de los iconos asociados
e URL de inicio (relativa al dominio) "src": "/favicon-512x512.png",
1 1A " ": "512x512",
e Orientacion por defecto "type": "image/png-
e Splash screen

Documento detallado y estandarizado (docs)

"standalone”,
": "#000000",
R i i i i

Fuente: Web app manifests - Progressive web apps | MDN & Web app manifest | web.dev



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Progressive_web_apps/Manifest
https://web.dev/learn/pwa/web-app-manifest
https://www.w3.org/TR/appmanifest/

Web App Manifest

index.html
html>
Para linkear el manifest a una aplicacion, se lang="en">
debe incluir dentro de un tag 1ink, similar a >
linkear una hoja de estilos de CSS rel="manifest" href="manifest.json" />

Si utilizamos multiples paginas HTML, el
manifest debe estar linkeado en todas

Fuente: Web app manifests - Progressive web apps | MDN & Web app manifest | web.dev



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Progressive_web_apps/Manifest
https://web.dev/learn/pwa/web-app-manifest

: Qué esy como usar el web app manifest

>, web.dev

Resources

Privacy Accessibility
= Filter

Caching

Serving

Workbox

Offline data
Installation

Web app manifest
Installation prompt
Update
Enhancements
Detection

OS Integration

Window management

Resources v Baseline Blog Case Studies

HTML Images Responsive Design Forms PWA Css Performance

Chrome is back at Google I/O on May 20-21! Register now

web.dev > Resources > PWA

Web app manifest o-

Q, Search

Testing JavaScript

Was this helpful? 2 Gl

The web app manifest is a file you create that tells the browser how you want your web content to display as an app in

the operating system. The manifest can include basic information such as the app's name, icon, and theme color;

advanced preferences, such as desired orientation and app shortcuts; and catalog metadata, such as screenshots.

A Warning: A web app manifest is required for your PWA to meet the installability criteria in every browser, although Chrome may still

allow installation without it.

Each PWA should include a single manifest per application, typically hosted in the root folder, and linked on all HTML

pages your PWA can be installed from. Its official extensionis .webmanifest, so you could name your manifest

something like app.webmanifest .

* Note: While the recommended extension is .webmanifest, any filename will work as long as it's delivered with the application/

-e- @ English v Sign in

On this page

Adding a web app manifest to
your PWA

Linking to your manifest
Debugging the manifest
For Chromium browsers
For Firefox

Designing your PWA experience
Basic fields
Recommended fields
Extended fields
Promotional fields
Capabilities Fields

Resources


https://web.dev/learn/pwa/web-app-manifest

Qué contiene el manifiesto de una aplicacion web

/I/| mdn web docs References

References > Progressive web apps

Filter

background_color
categories
description

display
display_override &
file_handlers &

icons

id

launch_handler &
name

note_taking &
orientation
prefer_related_applications A
protocol_handlers &
related_applications &

sScope

@

Plus Curriculum Blog Tools -@- Theme

Manifest

Web app manifests

A web application manifest, defined in the Web Application Manifest 2 specification, is a JSON text

file that provides information about a web application.

The most common use for a web application manifest is to provide information that the browser

needs to install a progressive web app (PWA) on a device, such as the app's name and icon.

A web application manifest contains a single JSON object where the top-level keys are called
members.

Members

This section lists the members that may appear in the manifest.

All members are optional in the specification, but some applications require some members to be
present. For example, PWAs must provide certain manifest members.

background_color

categories

Aocrrintinn

Login Sign up for free

@ English (US)

In this article

Members

Example manifest
Deploying a manifest
Splash screens
Browser compatibility

See also


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Progressive_web_apps/Manifest

Web workers y service workers

[ 10
En primer lugar, segun su definicion, un web worker es
utilizado para ejecutar cédigo de JavaScript fuera del thread
principal
En especifico, un service worker actua como middleware kr“ 4 |

entre el servidor y el cliente, por lo que permiten
almacenar recursos del servidor, facilitan el

. . . P e . postMescage
funcionamiento offline y soportan el envio de notificaciones

push desde el servidor

Fuente: Web workers vs Service workers vs Worklets | bitsofcode



https://bitsofco.de/web-workers-vs-service-workers-vs-worklets/

Service workers

Actuan como proxy servers entre las
aplicaciones web, el navegador y la red
(cuando esta accesible)

Apuntan a permitir crear experiencias
offline efectivas, interceptando peticiones
de red y realizando la accién apropiada si
la conexion de red esta disponible y/o hay
contenidos actualizados en el servidor

También permitiran el acceso a
notificaciones tipo push y APIs de
sincronizacion en segundo plano

Your PWA

Client

Service Worker

Proxy Middleware

User's Device - Browser

Cross-Domain
Servers / CDNs

Your Server

Servers

Cloud

Fuente: Using Service Workers - Web APIs | MDN & Service workers | web.dev Figura: Service workers | web.dev



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Service_Worker_API/Using_Service_Workers
https://web.dev/learn/pwa/service-workers
https://web.dev/learn/pwa/service-workers

Service workers

app.js
Para utilizar un service worker, este debe if ("serviceWorker' in navigator) {
. , .addEventListener('load’,
registrarse en la PWA. Después de navigator.serviceWorker
verificar si el navegador es compatible con : —
) . .then(registration => {
la Service Worker API, se puede registrar el console. log(
service worker ‘Service Worker registered with scope:',
Una vez que se registra, el service worker se }))’
coloca entre la PWAy la red, interceptando -catch(error => {

console.error('Registration failed:',

solicitudes y sirviendo las respuestas b ;
correspondientes ;

Fuente: Using Service Workers - Web APIs | MDN & Service workers | web.dev



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Service_Worker_API/Using_Service_Workers
https://web.dev/learn/pwa/service-workers

Service workers

Para utilizar un service worker, este debe service-worker.js

registrarse en la PWA. Después de verificar

si el navegador es compatible con la .addEventListener('install’', event => {
Service Worker API, se puede registrar el console.log('Service worker installed'):
service worker })

Una vez que se registra, el service worker .addEventListener('activate', event => {

se coloca entre la PWAYy la red, console.log('Service worker activated');
interceptando solicitudes y sirviendo las by

respuestas correspondientes

Fuente: Using Service Workers - Web APIs | MDN & Service workers | web.dev



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Service_Worker_API/Using_Service_Workers
https://web.dev/learn/pwa/service-workers

: COmo registrar un service worker y su ciclo de vida

>, web.dev

Resources

Privacy Accessibility

= Filter

Progressive Web Apps
Getting started
Foundations
App design
Assets and data
Service workers
Caching
Serving
Workbox
Offline data
Installation

Web app manifest

Resources v

Baseline Blog Case Studies

Images Responsive Design Forms PWA CSsS

Chrome is back at Google I/O on May 20-21! Register now

web.dev > Resources > PWA

Service workers n-

Q, Search

Performance Testing JavaScript

Was this helpful? 2 Gl

Users expect apps to start reliably on slow or flaky network connections, or even offline. They expect the content

they've most recently interacted with, such as media tracks or tickets and itineraries, to be available and usable. When a

request isn't possible, they expect the app to tell them instead of silently failing or crashing. And they want all of this to

happen quickly. As you can see in Milliseconds make millions, even a 0.1 second improvement in load times can improve

conversion by up to 10%. Service workers are the tool that lets your Progressive Web App (PWA) live up to your users'

expectations.

Your PWA Service Worker

Cross-Domain
Servers / CDNs

Your Server

-e- @ English v Sign in

On this page
Register a service worker

Verify whether a service
worker is registered

Scope
Lifecycle

Update a service worker
Service worker lifespan
Capabilities

Resources


https://web.dev/learn/pwa/service-workers

: Documentacién en MDN sobre la Service Worker API

/I/| mdn web docs References  Learn  Plus  Curriculum®™  Blog  Tools #:Theme = __ I  Sign up for free

References > Web APIs

Filter

Service Worker API

v Guides

Using Service Workers

v Interfaces

Cache

CacheStorage

Client

Clients

ExtendableEvent
ExtendableMessageEvent
FetchEvent

InstallEvent
NavigationPreloadManager
ServiceWorker

ServicelWorkerContainer

Service Worker API @ English (US)

Service Worker API In this article

Service worker concepts and
usage

©® Note: This feature is available in Web Workers. .
Other use case ideas

Interfaces

Service workers essentially act as proxy servers that sit between web applications, the browser, and o
the network (when available). They are intended, among other things, to enable the creation of BeAcARS
effective offline experiences, intercept network requests, and take appropriate action based on See also
whether the network is available, and update assets residing on the server. They will also allow

access to push notifications and background sync APIs.

Service worker concepts and usage

A service worker is an event-driven worker registered against an origin and a path. It takes the form
of a JavaScript file that can control the web page/site that it is associated with, intercepting and
modifying navigation and resource requests, and caching resources in a very granular fashion to give
you complete control over how your app behaves in certain situations (the most obvious one being
when the network is not available).

Service workers run in a worker context: they therefore have no DOM access and run on a different
thread to the main JavaScript that powers your app. They are non-blocking and designed to be fully


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Service_Worker_API

El service worker es lo mas importante

Un service worker es similar a un web
worker (proceso que ejecuta scripts
JavaScript en un thread secundario),
operando de manera independiente de la
aplicacion a la que esta asociada

Puede recibir mensajes incluso cuando
el navegador esta cerrado,
permaneciendo idle cuando no se utiliza'y
reiniciando cuando es necesario

Un service worker actia como capa de
caché de solicitudes HTTP y handler de
mensajes push

Fuente: Chapter 7. Offline browsing - Progressive Web Apps

enable reliable performance

Clier '..,‘"';v::r‘j,..,' .j.u'l. 1 web server



https://livebook.manning.com/book/progressive-web-apps/chapter-7/25
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Web_Workers_API/Using_web_workers
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Web_Workers_API/Using_web_workers

Service worker como intermediario

En la primera visita al sitio el service worker
es instalado, y visitas posteriores a las
distintas paginas del sitio van a llamar al
service worker

Una vez instalado el worker es
independiente de la ventana del browser o
de un tab y escucha y actua sobre eventos
que ocurren en paginas bajo su control

Por ejemplo una solicitud puede ser
interceptada, modificada, traspasada o
devuelta

Figura: Chapter 7. Offline browsing - Progressive Web Apps
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https://livebook.manning.com/book/progressive-web-apps/chapter-7/25
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devuelta

Figura: Chapter 7. Offline browsing - Progressive Web Apps



https://livebook.manning.com/book/progressive-web-apps/chapter-7/25

Ciclo de vida del service worker

Registration

Informa al browser donde esta y comienza instalaciéon
en el background. Informa sobre el scope (por defecto
archivos y subarchivos de la carpeta del SW). Solo
ocurre la primera vez o si es actualizado

Installation

Si el browser determina que no ha sido registrado
antes o que ha sufrido cambios. Se prepara al SW
para ser usado: inicializacion del caché, la Ul y assets
estaticos

Activation
Habilita al SW para responder a futuras cargas de
paginas

1. User navigates to a URL

eve l‘

€ QO blogstecom o B

2. During the registration process,
the browser downloads, parses,
and executes the Service Worker

Register

3. As soon as the Service
Worker executes, the install
event is activated

Install

4. If succesful, the Service Worker

Activated is now able to control clients and

handle functional events

Figura: Chapter 4. Intercepting network requests - Progressive Web Apps



https://livebook.manning.com/book/progressive-web-apps/chapter-4/

Ciclo de vida del service worker

Registration

Informa al browser donde esta y comienza instalaciéon
en el background. Informa sobre el scope (por defecto
archivos y subarchivos de la carpeta del SW). Solo
ocurre la primera vez o si es actualizado

Installation

Si el browser determina que no ha sido registrado
antes o que ha sufrido cambios. Se prepara al SW
para ser usado: inicializacion del caché, la Ul y assets

estaticos

Activation
Habilita al SW para responder a futuras cargas de

paginas

.addEventListener('install', event => {
console.log('Service Worker: Instalado');
N
.addEventListener('activate', event => {
console.log('Service Worker: Activado');

1),

.addEventListener('fetch', event => {
console.log('Service Worker: Fetching',

);

1),




Ciclo de vida del service worker

Registration

Informa al browser donde esta y comienza instalaciéon
en el background. Informa sobre el scope (por defecto
archivos y subarchivos de la carpeta del SW). Solo
ocurre la primera vez o si es actualizado

Installation

Si el browser determina que no ha sido registrado
antes o que ha sufrido cambios. Se prepara al SW
para ser usado: inicializacion del cachég, la Ul y assets
estaticos

Activation
Habilita al SW para responder a futuras cargas de
paginas

let CACHE_NAME = 'my-cache';
let = [
‘css/style.css’,
' / . o
‘scripts/index.js’

l;

.addEventListener('install’,

function(event) {
.waitUntil(
.open(CACHE_NAME)
.then(function(cache) {
console.log('Opened cache');

return .addA11( );
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@ Nikola Buza

Web developers or anyone involved in web development can tell you they know

of "workers" in browsers. However, the problem is that most folks think of either
web workers in general, or service workers (or even shared workers) when they say
"workers." These terms can be confusing, especially if you didn't come across

them.


https://uploadcare.com/blog/service-workers-tutorial/
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https://www.youtube.com/watch?v=sFsRylCQblw

Agenda

++ ¢Qué se viene pronto?




Proximas fechas importantes: clases y ayudantias

Clases y ayudantias

Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Semana 12
(19/5 - 25/5)

Semana 13

(26/5 - 01/6) Eesng

Sala de ayuda: E1

Semana 14 Protocolos
(02/6 - 08/6) Seguros
Semana 15 Privacidad Etica en CS

(09/6 - 15/6)

Semana 16 Aplicaciones en el
(16/6 - 22/6) mundo real




Proximas fechas importantes: evaluaciones

Evaluaciones

Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Semana 12

(19/5 - 25/5) Control 3

Semana 13

(26/5 - 01/6) Fin E1 | Inicio E2

Semana 14

(02/6 - 08/6) Control 4

Semana 15
(09/6 - 15/6)

Fin E2 | Inicio E3

Semana 16

(16/6 - 22/6) Control 5




Clase 17

Tecnologias adicionales

11C2513 - Tecnologias y Aplicaciones Web

Antonio Ossa Guerra
aaossa@ing.puc.cl



