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1. Éxito con su proyecto Anuncios



Contenidos del curso

(1) Fundamentos de la web

(2) Desarrollo de una app web

(3) Gestión de datos

(4) Software + web

(5) Seguridad web

(6) El mundo real
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Fundamentos de la web

Veremos definiciones relacionadas con 
internet, protocolos y qué son HTML, CSS y 
JavaScript…

… para comprender la web como una 
plataforma de desarrollo, su 
funcionamiento básico, y protocolos y 
tecnologías detrás de esta
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Desarrollo de una aplicación web

Veremos herramientas como React, 
Node.js, Koa y Express, y técnicas como CSS 
avanzado y construcción de APIs

… para desarrollar aplicaciones modernas 
tanto en el lado del cliente (front-end) como 
en el lado del servidor (back-end)
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Software + web

Hablaremos sobre elementos que apuntan a 
expandir y mejorar la experiencia de 
desarrollo web tales como testing y 
tecnologías modernas…

… para implementar elementos modernos 
por medio de buenas prácticas en 
desarrollo web
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Contenidos del curso

Desarrollo de una aplicación web

Fundamentos de la web



Contenidos del curso

Desarrollo de una aplicación web

Fundamentos de la web

Software 
+ web

Pregunta#¿Cómo vamos con el curso? 



Menti#Hablemos del curso















LLM Leaderboard - Compare models | Artificial Analysis: 
Tabla comparativa de más de 30 LLMs en múltiples métricas

https://artificialanalysis.ai/leaderboards/models


1. Entender cómo interactúan las partes de la infraestructura de la web

2. Discutir los estándares que hacen posible el funcionamiento de la WWW

3. Inferir la arquitectura tecnológica de sitios y aplicaciones web

4. Construir sitios con contenido dinámico

5. Construir aplicaciones usando las tecnologías y herramientas disponibles

6. Integrar técnicas de desarrollo de software para construir 
aplicaciones web de alta calidad

7. Encontrar posibles vulnerabilidades en aplicaciones web

8. Evaluar los méritos de las nuevas tecnologías para el desarrollo de sitios y 
aplicaciones web, así como también de aquellas que dan soporte a la WWW

Competencias del curso
Clase 0



1. Entender en general cómo funciona la web y sus aplicaciones

2. Construir una aplicación web completa

3. Entender y evaluar nuevas tecnologías

4. Conocer elementos importantes para hacer aplicaciones de alta calidad

5. Acercamiento al mundo real (ciberseguridad, vida laboral, ética, etc.)

A grandes rasgos…
Clase 0



Agenda
 ✨ Fundamentos de la web

Desarrollo de una app web

Expectativas del curso



HyperText Markup Language (HTML) es un 
lenguaje de marcado, no de programación, 
que define el significado y la estructura del 
contenido web

Este etiquetado se entrega en forma de 
etiquetas (tags) que describen de qué se trata 
un texto e información adicional de un 
elemento:

HTML (estructura)

<p class="mi-planta">Mi planta es muy verde y tiene 5 años</p>
<img src="./planta.jpeg" alt="Foto de mi planta" width="200px"/>

Recomendado: HTML: Lenguaje de etiquetas de hipertexto | MDN

Clase 2

https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML


CSS  (presentación)

CSS (Cascading Style Sheets) es un lenguaje 
especializado para diseño gráfico (tampoco 
es lenguaje de programación) que define el 
“estilo”: indica cómo debe verse un elemento 
particular

Es un complemento a HTML, para implementar 
la presentación, visualización y diseño de 
páginas web. Para esto, ocupamos reglas CSS:

h1 {
color: green;

}

Recomendado: CSS: Hojas de estilo en cascada | MDN

Clase 2

https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS


JavaScript

JavaScript (JS) es un lenguaje de programación 
interpretado. Fue inventado en 1995 por 
Brendan Eich, desarrollado para el navegador 
Netscape 2, y se convirtió en un estándar ECMA 
en 1997

Importante: 

JavaScript y Java no se relacionan en nada… 
“se parecen tanto como casilla a silla…”

 <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
  <title>HTML Tutorial</title>
</head>
<body>

The content of the document......

</body>
</html>

// Este es un pequeño programa...

// ... con un mensaje...
let mensaje = 'Hola mundo!';

// ... que vamos a imprimir
console.log(mensaje);
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Un ejemplo web: haciendo fetch de un JSON

function fetchData(url) {

  return fetch(url)

    .then(response => response.json())

    .then(data => console.log(data))

    .catch(err => console.error(`Hubo un error: ${err}`));

}

const url = 'https://jsonplaceholder.typicode.com/users';

fetchData(url);

Clase 4



Agenda
Fundamentos de la web

 ✨ Desarrollo de una app web

Expectativas del curso



 <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
  <title>HTML Tutorial</title>
</head>
<body>

The content of the document......

</body>
</html>

React

Librería de Javascript (open source) para crear 
interfaces de usuario (UI) en aplicaciones 
dinámicas

Proyecto iniciado por Facebook (primera 
versión lanzada en 2013) y mantenido por la 
misma empresa y la comunidad open source. 
Actualmente en su versión 19 (Dic. 2024)

react.dev

function Video({ video }) {
  return (
    <div>
      <Thumbnail video={video} />
      <a href={video.url}>
        <h3>{video.title}</h3>
        <p>{video.description}</p>
      </a>
      <LikeButton video={video} />
    </div>
  );
}

Clase 5

https://react.dev/


 <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
  <title>HTML Tutorial</title>
</head>
<body>

The content of the document......

</body>
</html>

React

React es la vista en un contexto en el que se 
use el patrón MVC y se basa en el concepto 
de “componente”

¿Framework o librería? React solo especifica el proceso 
de rendering y todo lo demás queda a elección del 
proyecto, por lo que no es un framework

function Video({ video }) {
  return (
    <div>
      <Thumbnail video={video} />
      <a href={video.url}>
        <h3>{video.title}</h3>
        <p>{video.description}</p>
      </a>
      <LikeButton video={video} />
    </div>
  );
}
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Veamos un ejemplo 
accediendo a la lista 
de commits de un repo 
en GitHub (docs):

Ejemplo de GET request a API de GitHub

async function getCommits(owner, repo) {
  // Definimos la URL del endpoint en una variable
  const base_url = 'https://api.github.com';
  let query_url = `${base_url}/repos/${owner}/${repo}/commits`;
  // Se envía la request GET
  const response = await axios
    .get(query_url, {
      headers: {
        Authorization: `Bearer ${API_TOKEN}`,
      },
    })
    .then(res => res.data)
    .catch(err => console.error(err));
  return response;
}

Clase 6

https://docs.github.com/en/rest/commits/commits?apiVersion=2022-11-28#list-commits


V8 JavaScript Engine
v8/v8 - Git at Google

SpiderMonkey
spidermonkey.dev

¿Cómo los navegadores ejecutan JavaScript?

JavaScriptCore
WebKit/WebKit @ GitHub

Más información: Browser Engines… Chromium, V8, Blink? Gecko? WebKit? | by Jonathan Biro | Medium

Clase 7

https://chromium.googlesource.com/v8/v8
https://spidermonkey.dev/
https://github.com/WebKit/WebKit/tree/main/Source/JavaScriptCore
https://medium.com/@jonbiro/browser-engines-chromium-v8-blink-gecko-webkit-98d6b0490968


Bindings

Application / script

Node.js API (http, fs, crypto, …)

Bindings

V8

Arquitectura de Node.js

C++ Add-ons

Libuv

HTTP-parser OpenSSL zlibC-Ares

Operating system

La arquitectura de NodeJS está 
diseñada como un conjunto de capas 
de abstracción, donde el código de 
quien programa se encuentra arriba y 
cada capa utiliza la API disponible por 
la capa de abajo

Fuente: NodeJS Internals and Architecture | by Hussein Nasser | Mar, 2025 | Medium (Original but dead link)

Clase 7

https://medium.com/@hnasr/nodejs-internals-and-architecture-0c3488c3fc49
https://blog.softup.co/node-js-internals-an-introduction-to-nodes-runtime-and-architecture/


En el caso del proyecto…

Lenguaje Back-end
(servidor)

Front-end 
(cliente)

Clase 8



✅ React
Vista

Request

Response

¿Cómo se ve el proyecto del curso?

✅ Sequelize
Modelo

✅ 
express/koa-router

Controlador

Clase 8



Lo que queremos lograr es: minimizar errores en el software que construimos, y verificar 
que el software funcione y sea mantenible. Para lograrlo, contamos con estas técnicas:

¿Qué podemos hacer?

Análisis estáticoTesting Code review

🧪 💯 📗

Clase 10



Jerarquía visual

Fuente: The ultimate guide to visual hierarchy | Canva

En diseño web, jerarquía visual es el 
principio de organización de 
elementos de acuerdo a cómo los 
humanos procesan información en 
una página

Es un sistema para priorizar 
elementos de manera que puedan 
entenderse fácilmente

Si hay texto, empezar con 3 niveles 
para organizar el diseño
Lo más visible, organización y detalle

Clase 11

https://www.canva.com/learn/visual-hierarchy/


Figura: Responsive Web Design - Philip Sigar

Desafío: diferentes resoluciones
Clase 11

https://dribbble.com/shots/5336091-Responsive-Web-Design


Figura: Responsive Web Design - Philip Sigar

Desafío: diferentes resoluciones
Clase 11

https://dribbble.com/shots/5336091-Responsive-Web-Design


Principios en diseño responsivo

Fuente: Responsive Design: Best Practices | IxDF Figura: What is Visual Hierarchy? — updated 2025 | IxDF

1. Mobile-first
a. Uso de media queries
b. Usar 3 o más breakpoints (devices)

2. Imágenes y contenido fluido
a. CSS Flexbox y Grid

3. Priorizar uso de SVGs

4. Priorización de contenido
a. Mantener jerarquía visual
b. Ocultar contenido no relevante al contexto

5. Buscar minimalismo

6. Aplicar patrones de diseño para 
maximizar facilidad de uso

7. Buscar accesibilidad

Clase 11

https://www.interaction-design.org/literature/article/responsive-design-let-the-device-do-the-work#fluid_grid_system-2
https://www.interaction-design.org/literature/topics/visual-hierarchy


Figura: What is Accessibility? | IxDF

Un sitio web está diseñado e implementado 
correctamente si incluso personas con algún 
nivel de discapacidad pueden utilizar

Sin embargo, en la práctica, muchas veces 
este aspecto tiende a subestimarse, 
implementarse mal o no considerarse

Accesibilidad
Clase 11

https://www.interaction-design.org/literature/topics/accessibility


No existe una única manera o razón para elegir entre CSS Grid o CSS Flexbox más que el 
uso del criterio de quien programa. Cada uno fue diseñado con una fortaleza en mente:

Grid y Flexbox

Figura: Grid for layout, Flexbox for components

Clase 12

https://ishadeed.com/article/grid-layout-flexbox-components/


La animaciones en CSS permiten animar la transición desde un estilo CSS (definido por 
ciertas reglas) a otro, entregando dinamismo en distintos elementos, donde tendremos 
control tanto a nivel de la duración de la animación como en los cambios de estilo

Animaciones en CSS

Fuente: Using CSS animations - CSS: Cascading Style Sheets | MDN Figura: Intro to CSS Animations

Clase 12

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_animations/Using_CSS_animations
https://medium.com/swlh/intro-to-css-animations-2d0bfc312dc5


Anime.js: 
Librería para construir animaciones avanzadas en JavaScript (sitio del día en Awwwards)

https://animejs.com/


Bootstrap: Framework para desarrollo de front-end con estilos listos Clase 12

https://getbootstrap.com/


Bootstrap: Framework para desarrollo de front-end con estilos listos

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <meta charset="UTF-8" />
    <title>Bootstrap Example</title>
    <!-- Bootstrap CSS via CDN -->
    <link
      href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.3.5/dist/css/bootstrap.min.css"
      rel="stylesheet"
      integrity="sha384-SgOJa3DmI69IUzQ2PVdRZhwQ+dy64/BUtbMJw1MZ8t5HZApcHrRKUc4W0kG879m7"
      crossorigin="anonymous"
    />
  </head>
  <body>
    <div class="container mt-5">
      <h1 class="text-primary">Hello, Bootstrap!</h1>
      <button class="btn btn-success">Click Me</button>
    </div>
    <!-- Bootstrap JS via CDN -->
    <script
      src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.3.5/dist/js/bootstrap.bundle.min.js"
      integrity="sha384-k6d4wzSIapyDyv1kpU366/PK5hCdSbCRGRCMv+eplOQJWyd1fbcAu9OCUj5zNLiq"
      crossorigin="anonymous"
    ></script>
  </body>
</html>

Clase 12

https://getbootstrap.com/


Tailwind CSS: Framework de CSS con clases pre-definidas Clase 12

https://tailwindcss.com/


Tailwind CSS: Framework de CSS con clases pre-definidas

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <meta charset="UTF-8" />
    <title>Tailwind Example</title>
    <!-- Tailwind via CDN for quick prototyping -->
    <script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/@tailwindcss/browser@4"></script>
  </head>
  <body class="bg-gray-100 flex items-center justify-center h-screen">
    <div
      class="p-6 max-w-sm mx-auto bg-white rounded-xl shadow-md flex items-center space-x-4"
    >
      <div>
        <h2 class="text-xl font-bold text-indigo-600">Hello, Tailwind!</h2>
        <p class="text-gray-500">Quick utility‑first styling.</p>
      </div>
    </div>
  </body>
</html>

Clase 12

https://tailwindcss.com/


HTMX: 
Librería que extiende HTML para usar Ajax, transiciones y websockets directamente en HTML

https://htmx.org/


Agenda
Fundamentos de la web

Desarrollo de una app web

 ✨ Expectativas del curso



Menti#Expectativas del curso







Agenda
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Desarrollo de una app web
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 ✨ Actividad sorpresa



dibujito
borrar esta diapo ᵃ 



dibujito
borrar esta diapo ᵃ 

Qué hiciste en tu 
semana de receso Logo para el curso



Agenda
Fundamentos de la web

Desarrollo de una app web

Expectativas del curso

✨ ¿Qué se viene pronto?



Próximas fechas importantes: clases y ayudantías

HOY



Próximas fechas importantes: evaluaciones

HOY



Clase 13

Vuelta receso
IIC2513 - Tecnologías y Aplicaciones Web

Antonio Ossa Guerra
aaossa@ing.puc.cl


