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Fundamentos de la web

Veremos definiciones relacionadas 
con internet, protocolos y qué son 
HTML, CSS y JavaScript…

… para comprender la web como una 
plataforma de desarrollo, su 
funcionamiento básico, y protocolos 
y tecnologías detrás de esta
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Desarrollo de una aplicación web

Veremos herramientas como React, 
Node.js, Koa y Express, y técnicas 
como CSS avanzado y el uso de 
Design Systems

… para desarrollar aplicaciones 
modernas tanto en el lado del 
cliente (front-end) como en el lado 
del servidor (back-end)
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Contenidos del curso

Desarrollo de una aplicación web

Fundamentos de la web

Software 
+ web
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💯Pregunta#¿Cómo podemos implementar el diseño?



Menti#Hablemos de diseño web





























Google Chrome Microsoft Edge

Mozilla Firefox

¿Dónde ya ejecutamos JavaScript?

Apple Safari

Opera Brave
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V8 JavaScript Engine
v8/v8 - Git at Google

SpiderMonkey
spidermonkey.dev

¿Cómo los navegadores ejecutan JavaScript?

JavaScriptCore
WebKit/WebKit @ GitHub

Más información: Browser Engines… Chromium, V8, Blink? Gecko? WebKit? | by Jonathan Biro | Medium
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https://chromium.googlesource.com/v8/v8
https://spidermonkey.dev/
https://github.com/WebKit/WebKit/tree/main/Source/JavaScriptCore
https://medium.com/@jonbiro/browser-engines-chromium-v8-blink-gecko-webkit-98d6b0490968


Blink
Blink (Rendering Engine)

Gecko
Gecko docs

¿Cómo los navegadores grafican?

WebKit
WebKit/WebKit @ GitHub

Más información: Browser Engines… Chromium, V8, Blink? Gecko? WebKit? | by Jonathan Biro | Medium

https://www.chromium.org/blink/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/Gecko
https://github.com/WebKit/WebKit/tree/main/Source/JavaScriptCore
https://medium.com/@jonbiro/browser-engines-chromium-v8-blink-gecko-webkit-98d6b0490968


Figura: The State of CSS Cross-Browser Development

Diferencias en rendering entre navegadores

https://ishadeed.com/article/cross-browser-development/


Figura: Building like it's 1984: Scrollbars in web applications - Height

Diferencias en rendering entre SOs

https://height.app/blog/scrollbars-in-web-applications#improve-discoverability


CSS Tools: Reset CSS: 
Ejemplo de una implementación de Reset CSS

https://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/


Figura: Aprende unidades CSS - Em, Rem, VH y VW con ejemplos de códigos

Unidades de medida en CSS

Unidades absolutas
PX

Unidades relativas
REM, EM, VW, VH

https://www.freecodecamp.org/espanol/news/aprende-unidades-de-medidad-css-em-rem-vh-y-vw-con-ejemplos-de-codigos/


Figura: A deep study on CSS Units

Unidades de medida en CSS

https://smazee.com/blog/css-units-px-em-rem-vh-vw-vmin-vmax


Figura: Why should REM be used instead of PX for UI coding?

Unidades de medida en CSS

https://blog.function12.io/tag/insight/why-should-rem-be-used-instead-of-px-for-ui-coding-move-from-px-to-rem/


Aprende unidades CSS - Em, Rem, VH y VW con ejemplos de códigos: 
Artículo describiendo y explicando las distintas unidades de medida en CSS

https://www.freecodecamp.org/espanol/news/aprende-unidades-de-medidad-css-em-rem-vh-y-vw-con-ejemplos-de-codigos/


Aprende unidades CSS - Em, Rem, VH y VW con ejemplos de códigos: 
Artículo describiendo y explicando las distintas unidades de medida en CSS

https://www.freecodecamp.org/espanol/news/aprende-unidades-de-medidad-css-em-rem-vh-y-vw-con-ejemplos-de-codigos/
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CSS  (presentación)

CSS (Cascading Style Sheets) es un lenguaje 
especializado para diseño gráfico (tampoco 
es lenguaje de programación) que define el 
“estilo”: indica cómo debe verse un elemento 
particular

Es un complemento a HTML, para implementar 
la presentación, visualización y diseño de 
páginas web. Para esto, ocupamos reglas CSS:

h1 {
color: green;

}

Recomendado: CSS: Hojas de estilo en cascada | MDN
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https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS


Nuevos módulos y features publicados constantemente

CSS4 No hay una sola versión porque el spec está dividido en varios 
módulos con distintos niveles (ej. Flexbox)

Creación de The World Wide Web Consortium (W3C)

CSS2 Superset de CSS1 agregando distintos tipos de posicionamiento, 
los conceptos de z-index y media types, y más

CSS1 Primera especificación de la W3C, incluyendo propiedades sobre 
fonts, colores, atributos de texto, y alineamiento y posicionamiento

Brevísima historia de CSS

1994

1996

1998

1999+

2007+

2012

2016

…

CSS3 Se divide en “módulos” que agregan o extienden funcionalidad 
definida en CSS2. Estos siguen en trabajo y desarrollo al día de hoy

CSS Flexbox estable y soportado por navegadores

CSS Grid estable y soportado por navegadores
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https://www.w3.org/


Nuevos módulos y features publicados constantemente

CSS4 No hay una sola versión porque el spec está dividido en varios 
módulos con distintos niveles (ej. Flexbox)

Creación de The World Wide Web Consortium (W3C)

CSS2 Superset de CSS1 agregando distintos tipos de posicionamiento, 
los conceptos de z-index y media types, y más

CSS1 Primera especificación de la W3C, incluyendo propiedades sobre 
fonts, colores, atributos de texto, y alineamiento y posicionamiento

Brevísima historia de CSS

1994

1996

1998

1999+

2007+

2012

2016

…

CSS3 Se divide en “módulos” que agregan o extienden funcionalidad 
definida en CSS2. Estos siguen en trabajo y desarrollo al día de hoy

CSS Flexbox estable y soportado por navegadores

CSS Grid estable y soportado por navegadores

Clase 2

https://www.w3.org/


Las variables en CSS (custom properties) son entidades que definen valores específicos que 
se pueden reutilizar en un documento. Existe sintaxis para declarar y para usar variables:

Variables en CSS

Fuente: Using CSS custom properties (variables) - CSS: Cascading Style Sheets | MDN

section {

  --main-bg-color: brown;

}

:root {

  --main-bg-color: brown;

}

details {

  background-color: var(--main-bg-color);

}

El selector determina el scope

:root es la seudo clase global

Para usar el valor de una variable usamos var

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_cascading_variables/Using_CSS_custom_properties


Si bien no agrega un comportamiento nuevo, CSS nesting permite escribir los estilos de una 
manera que es más fácil de leer, más modular y más mantenible, reduciendo la cantidad de 
selectores utilizados. Esta es una idea inspirada en el preprocesador Sass

CSS anidado

/* Without nesting selector */
parent {
  /* parent styles */
  child {
    /* child of parent styles */
  }
}

/* With nesting selector */
parent {
  /* parent styles */
  & child {
    /* child of parent styles */
  }
}

/* the browser parses both of these as */
parent {
  /* parent styles */
}
parent child {
  /* child of parent styles */
}

Fuente: Using CSS nesting - CSS: Cascading Style Sheets | MDN

Ambas escrituras son equivalentes a estos selectores

https://sass-lang.com/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_nesting/Using_CSS_nesting


Existen una gran cantidad de combinadores/separadores y selectores:

Selectores modernos

Fuente: CSS selectors - CSS: Cascading Style Sheets | MDN

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_selectors


CanIUse: Sitio para evaluar disponibilidad de features en distintos navegadores

https://caniuse.com/
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No existe una única manera o razón para elegir entre CSS Grid o CSS Flexbox más que el 
uso del criterio de quien programa. Cada uno fue diseñado con una fortaleza en mente:

Grid y Flexbox

Figura: Grid for layout, Flexbox for components

https://ishadeed.com/article/grid-layout-flexbox-components/


El módulo “Flexbox Layout” apunta a proveer una forma más eficiente de distribuir y alinear 
elementos dentro de un contenedor incluso cuando su tamaño es desconocido o dinámico. 

CSS Flexbox

Figura: CSS Flexbox Layout Guide

https://css-tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox/


CSS Flexbox Layout Guide: 
Guía completa para Flexbox | CSS Tricks

https://css-tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox/


An Interactive Guide to Flexbox in CSS • Josh W. Comeau: 
Artículo para experimentar con Flexbox y sus propiedades

https://www.joshwcomeau.com/css/interactive-guide-to-flexbox/


El módulo “Grid Layout” dispone de un layout bidimensional, otorgando control sobre las 
celdas de la grilla con elementos que abarquen desde una sola celda hasta áreas (espacio 
entre 4 líneas de grillas). 

CSS Grid

Figura: CSS Grid Layout Guide

https://css-tricks.com/snippets/css/complete-guide-grid/


CSS Grid Layout Guide: 
Guía completa para Grid | CSS Tricks

https://css-tricks.com/snippets/css/complete-guide-grid/


An Interactive Guide to CSS Grid • Josh W. Comeau: 
Artículo para experimentar con Grid y sus propiedades

https://www.joshwcomeau.com/css/interactive-guide-to-grid/


Si los componentes se muestran en línea (1 
dimensión) usamos Flexbox, pero si tiene 
filas y columnas utilizaremos Grid

Además, hay que considerar la 
responsividad (cómo se “mueven” los 
elementos en diferentes viewports)

¿Cómo decidir cuál usar?

Figura: Grid for layout, Flexbox for components

Elementos alineados ➡ CSS Flexbox

Filas y columnas  ➡ CSS Grid

https://ishadeed.com/article/grid-layout-flexbox-components/
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La animaciones en CSS permiten animar la transición desde un estilo CSS (definido por 
ciertas reglas) a otro, entregando dinamismo en distintos elementos, donde tendremos 
control tanto a nivel de la duración de la animación como en los cambios de estilo

Animaciones en CSS

Fuente: Using CSS animations - CSS: Cascading Style Sheets | MDN Figura: Intro to CSS Animations

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_animations/Using_CSS_animations
https://medium.com/swlh/intro-to-css-animations-2d0bfc312dc5


Usamos la propiedad transition para indicar cómo ocurre la transición entre dos estados 
de un elemento, por ejemplo, entre el estado “por defecto” y al hacer hover sobre este:

Propiedad transition

Fuente: transition - CSS: Cascading Style Sheets | MDN Figura: Pure CSS Simple Button Hover Effects – CodeMyUI

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/transition
https://codemyui.com/pure-css-simple-button-hover-effects


Fuente: transition - CSS: Cascading Style Sheets | MDN

Propiedad transition

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/transition


Usamos la propiedad transform para rotar, escalar, girar, mover o trasladar un elemento, 
modificando el espacio de coordenadas del modelo en CSS:

Propiedad transform

Fuente: transform - CSS: Cascading Style Sheets | MDN

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/transform


Usamos la propiedad animation para definir los detalles de los tiempos (timing) de la 
animación descrita. Podemos controlar múltiples aspectos de la animación:

Propiedad animation

Fuente: Using CSS animations - CSS: Cascading Style Sheets | MDN

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_animations/Using_CSS_animations


Con @keyframes definimos los estilos que 
se aplicarán en nuestra animación y en qué 
momento de esta ocurrirán utilizando 
porcentajes

Uso de @keyframes

Fuente: Using CSS animations - CSS: Cascading Style Sheets | MDN Codepen: A simple animation

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_animations/Using_CSS_animations
https://codepen.io/team/css-tricks/pen/ZGYZBx


Using CSS animations - CSS: Cascading Style Sheets | MDN: 
Guía en MDN para introducirse en el uso de animaciones con CSS

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_animations/Using_CSS_animations


SVG guides - Scalable Vector Graphics: 
Guías en MDN para trabajar con SVGs dentro de documentos

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/SVG/Guides


● How to Properly Layout A Website (For Beginners) by The Website Architect

● The Easy Way to Design Top Tier Websites by Sajid

● world's shortest Figma course by Juxtopposed

● Make Awesome SVG Animations with CSS // 7 Useful Techniques by Fireship

● Subtle, yet Beautiful Scroll Animations by Beyond Fireship

● https://youtu.be/ymuBowcODVU by Lun Dev

● Animating SVG with CSS by CSS Tricks

Videos y recursos recomendados

https://youtu.be/3C_22eBWpjg
https://www.youtube.com/@thewebsitearchitect
https://youtu.be/qyomWr_C_jA
https://www.youtube.com/@whosajid
https://youtu.be/1pW_sk-2y40
https://www.youtube.com/@juxtopposed
https://youtu.be/UTHgr6NLeEw
https://www.youtube.com/@Fireshiphttps://www.youtube.com/@Fireship
https://youtu.be/T33NN_pPeNI
https://www.youtube.com/@beyondfireship
https://youtu.be/ymuBowcODVU
https://www.youtube.com/@lundeveloper
https://css-tricks.com/animating-svg-css/
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Bootstrap: Framework para desarrollo de front-end con estilos listos

https://getbootstrap.com/


Bootstrap: Framework para desarrollo de front-end con estilos listos

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <meta charset="UTF-8" />
    <title>Bootstrap Example</title>
    <!-- Bootstrap CSS via CDN -->
    <link
      href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.3.5/dist/css/bootstrap.min.css"
      rel="stylesheet"
      integrity="sha384-SgOJa3DmI69IUzQ2PVdRZhwQ+dy64/BUtbMJw1MZ8t5HZApcHrRKUc4W0kG879m7"
      crossorigin="anonymous"
    />
  </head>
  <body>
    <div class="container mt-5">
      <h1 class="text-primary">Hello, Bootstrap!</h1>
      <button class="btn btn-success">Click Me</button>
    </div>
    <!-- Bootstrap JS via CDN -->
    <script
      src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.3.5/dist/js/bootstrap.bundle.min.js"
      integrity="sha384-k6d4wzSIapyDyv1kpU366/PK5hCdSbCRGRCMv+eplOQJWyd1fbcAu9OCUj5zNLiq"
      crossorigin="anonymous"
    ></script>
  </body>
</html>

https://getbootstrap.com/


Sass: Extensión del lenguaje CSS con elementos adicionales

https://sass-lang.com


Sass: Extensión del lenguaje CSS con elementos adicionales

@use 'sass:color';

$primary-color: #3498db;
$padding: 1rem;

.card {
  background: color.adjust($primary-color, $lightness: 20%);
  border: 1px solid color.adjust($primary-color, $lightness: -10%);
  padding: $padding;

  .card-title {
    font-size: 1.5rem;
    color: $primary-color;
  }
}

.card {
  background: rgb(138.6359832636, 195.9581589958, 234.3640167364);
  border: 1px solid rgb(33.1380753138, 125.1882845188, 186.8619246862);
  padding: 1rem;
}
.card .card-title {
  font-size: 1.5rem;
  color: #3498db;
}

/*# sourceMappingURL=styles_con_scss.css.map */

https://sass-lang.com


Sass: Extensión del lenguaje CSS con elementos adicionales

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
  <head>
    <meta charset="UTF-8" />
    <title>Sass Card Example</title>
    <!-- Link to the compiled CSS from styles_con_scss.scss -->
    <link rel="stylesheet" href="styles_con_scss.css" />
  </head>
  <body>
    <div class="card">
      <h2 class="card-title">Hello, Sass Card!</h2>
      <p>This card is styled using the generated CSS file.</p>
    </div>
  </body>
</html>

https://sass-lang.com


Less CSS: Lenguaje de scripting que apunta a extender CSS

https://lesscss.org/


Less CSS: Lenguaje de scripting que apunta a extender CSS

@primary-color: #e74c3c;
@radius: 4px;
@padding: 8px;

.button {
  background-color: @primary-color;
  border-radius: @radius;
  padding: @padding 2 * @padding;

  &:hover {
    background-color: lighten(@primary-color, 10%);
  }
}

.button {
  background-color: #e74c3c;
  border-radius: 4px;
  padding: 8px 16px;
}
.button:hover {
  background-color: #ed7669;
}

https://lesscss.org/


Less CSS: Lenguaje de scripting que apunta a extender CSS

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
  <head>
    <meta charset="UTF-8" />
    <title>Button Preview</title>
    <!-- Link to your CSS file -->
    <link rel="stylesheet" href="styles_con_less.css" />
  </head>
  <body>
    <!-- Example usage of the .button class -->
    <button class="button">Click Me</button>
  </body>
</html>

https://lesscss.org/


Tailwind CSS: Framework de CSS con clases pre-definidas

https://tailwindcss.com/


Tailwind CSS: Framework de CSS con clases pre-definidas

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <meta charset="UTF-8" />
    <title>Tailwind Example</title>
    <!-- Tailwind via CDN for quick prototyping -->
    <script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/@tailwindcss/browser@4"></script>
  </head>
  <body class="bg-gray-100 flex items-center justify-center h-screen">
    <div
      class="p-6 max-w-sm mx-auto bg-white rounded-xl shadow-md flex items-center space-x-4"
    >
      <div>
        <h2 class="text-xl font-bold text-indigo-600">Hello, Tailwind!</h2>
        <p class="text-gray-500">Quick utility‑first styling.</p>
      </div>
    </div>
  </body>
</html>

https://tailwindcss.com/


Three.js: Librería para gráficos 3D en JavaScript

https://threejs.org/


Three.js: Librería para gráficos 3D en JavaScript

import * as THREE from 'three';

// Set up the scene, camera, and renderer
const scene = new THREE.Scene();
const camera = new THREE.PerspectiveCamera(
  75,
  window.innerWidth / window.innerHeight,
  0.1,
  1000
);
const renderer = new THREE.WebGLRenderer();
renderer.setSize(window.innerWidth, window.innerHeight);
document.body.appendChild(renderer.domElement);

// Create a cube with different colors for each face
const geometry = new THREE.BoxGeometry();
const materials = [
  new THREE.MeshBasicMaterial({ color: 0xff0000 }), // Red
  new THREE.MeshBasicMaterial({ color: 0x00ff00 }), // Green
  new THREE.MeshBasicMaterial({ color: 0x0000ff }), // Blue
  new THREE.MeshBasicMaterial({ color: 0xffff00 }), // Yellow
  new THREE.MeshBasicMaterial({ color: 0xff00ff }), // Magenta
  new THREE.MeshBasicMaterial({ color: 0x00ffff }), // Cyan
];
const cube = new THREE.Mesh(geometry, materials);
scene.add(cube);

// Position the camera
camera.position.z = 5;

// Animation loop
function animate() {
  requestAnimationFrame(animate);

  // Rotate the cube
  cube.rotation.x += 0.01;
  cube.rotation.y += 0.01;

  renderer.render(scene, camera);
}
animate();

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
  <head>
    <meta charset="UTF-8" />
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" />
    <title>Minimal Three.js Example</title>
    <style>
      body { margin: 0; }
      canvas { display: block; }
    </style>
    <script type="importmap">
      {
        "imports": {
          "three": "https://cdn.jsdelivr.net/npm/three@0.176.0/build/three.module.js",
          "three/addons/": "https://cdn.jsdelivr.net/npm/three@0.176.0/examples/jsm/"
        }
      }
    </script>
  </head>
  <body>
    <script type="module" src="/main.js"></script>
  </body>
</html>

https://threejs.org/
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Fuente y figura: Design Systems 101

Un design system es un conjunto de estándares para 
manejar y construir un diseño a escala utilizando un 
“lenguaje común” y consistencia visual a través de 
múltiples páginas y canales. Algunos ejemplos:

● Fintual Design System / Design Systems 
International

Design Systems

https://www.nngroup.com/articles/design-systems-101/
https://designsystems.international/work/fintual-design-system/
https://designsystems.international/work/fintual-design-system/


Design Systems International: 
Es una consultora de diseño digital (instalada en Chile)

https://designsystems.international/


Fintual Design System / Design Systems International: 
Case Study: Fintual - Connecting product and brand with a new design system

https://designsystems.international/work/fintual-design-system/


Material Design: 
Es un design system que incluye guías y componentes para diseñar interfaces

https://m3.material.io/


Redis Brand Guidelines: 
Redis Brand Guidelines 

(edición anterior, no actual)

https://redis.io/brand-guidelines/


Storybook: Herramienta para crear y organizar elementos de un design system

https://storybook.js.org/


CSSBattle: Sitio para intentar replicar imagenes con CSS y practicar

https://cssbattle.dev/
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✨ ¿Qué se viene pronto?



Próximas fechas importantes: clases y ayudantías

HOY



Próximas fechas importantes: evaluaciones

HOY
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