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Anuncios1. Fechas Tarea 2

2. NO hay clases el jueves



Contenidos del curso

(1) Fundamentos de la web

(2) Desarrollo de una app web

(3) Gestión de datos

(4) Software + web

(5) Seguridad web

(6) El mundo real
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Desarrollo de una aplicación web

Veremos herramientas como React, 
Node.js, Koa y Express, y técnicas 
como CSS avanzado y el uso de 
Design Systems

… para desarrollar aplicaciones 
modernas tanto en el lado del 
cliente (front-end) como en el lado 
del servidor (back-end)
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Desarrollo de una aplicación web

Fundamentos de la web

Software 
+ web

Contenidos del curso

Título
Sección
Contenido
y más

Título
Sección
Contenido
y más

HTML CSS ???

Pregunta#¿Cómo podemos hacer un front-end 
correcto, funcional, útil, “bueno”, ...? 



Contenidos del curso

Desarrollo de una aplicación web

Fundamentos de la web

Software 
+ web

✨
✨✨

✨✅

💯



Contenidos del curso

Desarrollo de una aplicación web

Fundamentos de la web

Software 
+ web



Agenda
 ✨ Diseño web

Prototipado

Buscando inspiración



¿Qué es diseño web?

Fuente: What is Web Design? | IxDF

Diseño web se refiere al diseño de la 
experiencia y de la interfaz de un sitio web 
durante su desarrollo, más que a la 
implementación en código del mismo. 
Algunos de los tópicos más relevantes en 
diseño web son:

● Apariencia relativa al color, tipografía 
y las imágenes utilizadas

● Layout referido a cómo la información 
se estructura y categoriza

● Comunicación clara del contenido 
para no confundir a los usuarios

Extra

http://www.interaction-design.org/literature/topics/web-design


En nuestro contexto, UI (User Interface) se refiere a la interactividad, y look and feel de un 
producto, aplicación o página web.

Por otra parte, UX (User Experience) cubre la experiencia de un usuario al utilizar e 
interactuar con el producto o sitio.

¿UI? ¿UX?

Figura: UI vs. UX Design: What’s the Difference? | Coursera

https://www.coursera.org/articles/ui-vs-ux-design


Diseño centrado en el usuario (UCD)

Figura: What is User Centered Design (UCD)? — updated 2025 | IxDF

https://www.interaction-design.org/literature/topics/user-centered-design


Agenda

Diseño web

 ✨ Principios de diseño

Diseño responsivo

Accesibilidad

Prototipado

Buscando inspiración



Importante:

Estas son solo algunas recomendaciones y 
consejos a la hora de hacer diseño web
Diseño en sí es toda una disciplina, donde hay 
historia, teoría, desarrollo, ciencia y arte. Esta 
clase no pretende cubrir todos esos tópicos 
👀, sino que presentarles algunos temas para 
que se animen a aprender por su cuenta 📼📚

Extra



En diseño web, jerarquía visual es el 
principio de organización de 
elementos de acuerdo a cómo los 
humanos procesan información en 
una página

Es un sistema para priorizar 
elementos de manera que puedan 
entenderse fácilmente

Usar tamaño para aumentar o 
reducir visibilidad de elementos
Lo más grande atrae la atención (moderarse)

Jerarquía visual

Fuente: The ultimate guide to visual hierarchy | Canva

Extra

https://www.canva.com/learn/visual-hierarchy/


En diseño web, jerarquía visual es el 
principio de organización de 
elementos de acuerdo a cómo los 
humanos procesan información en 
una página

Es un sistema para priorizar 
elementos de manera que puedan 
entenderse fácilmente

Usar colores y contraste para 
dirigir la atención del usuario
Temperatura, valor, saturación

Jerarquía visual

Fuente: The ultimate guide to visual hierarchy | Canva

Extra

https://www.canva.com/learn/visual-hierarchy/


Jerarquía visual

Fuente: The ultimate guide to visual hierarchy | Canva

Extra

En diseño web, jerarquía visual es el 
principio de organización de 
elementos de acuerdo a cómo los 
humanos procesan información en 
una página

Es un sistema para priorizar 
elementos de manera que puedan 
entenderse fácilmente

Si hay texto, empezar con 3 niveles 
para organizar el diseño
Lo más visible, organización y detalle

https://www.canva.com/learn/visual-hierarchy/


En diseño web, jerarquía visual es el 
principio de organización de 
elementos de acuerdo a cómo los 
humanos procesan información en 
una página

Es un sistema para priorizar 
elementos de manera que puedan 
entenderse fácilmente

Elegir tipografía y estilos 
cuidadosamente
Considerar lo que proyecta cada font

Jerarquía visual

Fuente: The ultimate guide to visual hierarchy | Canva

Extra

https://www.canva.com/learn/visual-hierarchy/


En diseño web, jerarquía visual es el 
principio de organización de 
elementos de acuerdo a cómo los 
humanos procesan información en 
una página

Es un sistema para priorizar 
elementos de manera que puedan 
entenderse fácilmente

Usar espacios dar balance, flujo y 
foco al layout
F-pattern vs. Z-pattern, white space

Jerarquía visual

Fuente: The ultimate guide to visual hierarchy | Canva

Extra

https://www.canva.com/learn/visual-hierarchy/


En diseño web, jerarquía visual es el 
principio de organización de 
elementos de acuerdo a cómo los 
humanos procesan información en 
una página

Es un sistema para priorizar 
elementos de manera que puedan 
entenderse fácilmente

Composición: dándole una 
estructura al diseño 
Rule of thirds, rule of odds, implied movement

Jerarquía visual

Fuente: The ultimate guide to visual hierarchy | Canva Figura: Designing a landing page with the UX rule of thirds - LogRocket Blog 

Extra

https://www.canva.com/learn/visual-hierarchy/
https://blog.logrocket.com/ux-design/designing-landing-page-ux-rule-thirds/


Escribir HTML a partir del contenido: un ejemplo

Introducción

Razones para tomar IIC2513:

Aprender sobre tecnologías web

Aprender sobre aplicaciones web

Hay Mentis

Clase 2



Escribir HTML a partir del contenido: un ejemplo

<h2>Introducción</h2>

<p>Razones para tomar IIC2513:</p>

<ul><li>Aprender sobre tecnologías web</li>

<li>Aprender sobre aplicaciones web</li>

<li>Hay Mentis</li></ul>

Clase 2



Escribir HTML a partir del contenido: un ejemplo

<h2>Introducción</h2>

<p>Razones para tomar IIC2513:</p>

<ul>

<li>Aprender sobre tecnologías web</li>

<li>Aprender sobre aplicaciones web</li>

<li>Hay Mentis</li>

</ul>

Clase 2



HTML5 es la más reciente versión de HTML, permitiendo estructurar mejor una página por 
medio de nuevos tags (article, aside, details, figure, nav, progress y otros). Estos tags logran 
una estructura más descriptiva:

HTML5 - Estructura semántica

Fuente: Difference between HTML and HTML5? | Javatpoint

Clase 2

https://www.javatpoint.com/html-vs-html5
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Figura: Screen Resolution Stats Worldwide | Statcounter Global Stats

Desafío: diferentes resoluciones 

https://gs.statcounter.com/screen-resolution-stats#monthly-202309-202503-bar


Figura: Responsive Design: Best Practices | IxDF

Desafío: diferentes resoluciones

https://www.interaction-design.org/literature/article/responsive-design-let-the-device-do-the-work


Figura: Responsive Web Design - Philip Sigar

Desafío: diferentes resoluciones

https://dribbble.com/shots/5336091-Responsive-Web-Design


1. Mobile-first
a. Uso de media queries
b. Usar 3 o más breakpoints (devices)

2. Imágenes y contenido fluido
a. CSS Flexbox y Grid

3. Priorizar uso de SVGs

4. Priorización de contenido
a. Mantener jerarquía visual
b. Ocultar contenido no relevante al contexto

5. Buscar minimalismo

6. Aplicar patrones de diseño para 
maximizar facilidad de uso

7. Buscar accesibilidad

Principios en diseño responsivo

Fuente: Responsive Design: Best Practices | IxDF Fuente: Using media queries - CSS: Cascading Style Sheets | MDN

https://www.interaction-design.org/literature/article/responsive-design-let-the-device-do-the-work#fluid_grid_system-2
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_media_queries/Using_media_queries


Fuente: Responsive Design: Best Practices | IxDF

Principios en diseño responsivo

1. Mobile-first
a. Uso de media queries
b. Usar 3 o más breakpoints (devices)

2. Imágenes y contenido fluido
a. CSS Flexbox y Grid

3. Priorizar uso de SVGs

4. Priorización de contenido
a. Mantener jerarquía visual
b. Ocultar contenido no relevante al contexto

5. Buscar minimalismo

6. Aplicar patrones de diseño para 
maximizar facilidad de uso

7. Buscar accesibilidad

https://www.interaction-design.org/literature/article/responsive-design-let-the-device-do-the-work#fluid_grid_system-2


Principios en diseño responsivo

Fuente: Responsive Design: Best Practices | IxDF Figura: Los 10 elementos de una página web eficaz

1. Mobile-first
a. Uso de media queries
b. Usar 3 o más breakpoints (devices)

2. Imágenes y contenido fluido
a. CSS Flexbox y Grid

3. Priorizar uso de SVGs

4. Priorización de contenido
a. Mantener jerarquía visual
b. Ocultar contenido no relevante al contexto

5. Buscar minimalismo

6. Aplicar patrones de diseño para 
maximizar facilidad de uso

7. Buscar accesibilidad

https://www.interaction-design.org/literature/article/responsive-design-let-the-device-do-the-work#fluid_grid_system-2
https://blog.hubspot.es/website/que-es-archivo-svg


Principios en diseño responsivo

Fuente: Responsive Design: Best Practices | IxDF Figura: What is Content First Design? - Content Strategy - Typewriter.Media

1. Mobile-first
a. Uso de media queries
b. Usar 3 o más breakpoints (devices)

2. Imágenes y contenido fluido
a. CSS Flexbox y Grid

3. Priorizar uso de SVGs

4. Priorización de contenido
a. Mantener jerarquía visual
b. Ocultar contenido no relevante al contexto

5. Buscar minimalismo

6. Aplicar patrones de diseño para 
maximizar facilidad de uso

7. Buscar accesibilidad

https://www.interaction-design.org/literature/article/responsive-design-let-the-device-do-the-work#fluid_grid_system-2
https://typewriter.media/2020/06/content-first-design/


Principios en diseño responsivo

Fuente: Responsive Design: Best Practices | IxDF Figura: What is Visual Hierarchy? — updated 2025 | IxDF

1. Mobile-first
a. Uso de media queries
b. Usar 3 o más breakpoints (devices)

2. Imágenes y contenido fluido
a. CSS Flexbox y Grid

3. Priorizar uso de SVGs

4. Priorización de contenido
a. Mantener jerarquía visual
b. Ocultar contenido no relevante al contexto

5. Buscar minimalismo

6. Aplicar patrones de diseño para 
maximizar facilidad de uso

7. Buscar accesibilidad

https://www.interaction-design.org/literature/article/responsive-design-let-the-device-do-the-work#fluid_grid_system-2
https://www.interaction-design.org/literature/topics/visual-hierarchy


Principios en diseño responsivo

Fuente: Responsive Design: Best Practices | IxDF Figura: What is Visual Hierarchy? — updated 2025 | IxDF

1. Mobile-first
a. Uso de media queries
b. Usar 3 o más breakpoints (devices)

2. Imágenes y contenido fluido
a. CSS Flexbox y Grid

3. Priorizar uso de SVGs

4. Priorización de contenido
a. Mantener jerarquía visual
b. Ocultar contenido no relevante al contexto

5. Buscar minimalismo

6. Aplicar patrones de diseño para 
maximizar facilidad de uso

7. Buscar accesibilidad

https://www.interaction-design.org/literature/article/responsive-design-let-the-device-do-the-work#fluid_grid_system-2
https://www.interaction-design.org/literature/topics/visual-hierarchy


Principios en diseño responsivo

Fuente: Responsive Design: Best Practices | IxDF Figura: What is Accessibility? | IxDF

1. Mobile-first
a. Uso de media queries
b. Usar 3 o más breakpoints (devices)

2. Imágenes y contenido fluido
a. CSS Flexbox y Grid

3. Priorizar uso de SVGs

4. Priorización de contenido
a. Mantener jerarquía visual
b. Ocultar contenido no relevante al contexto

5. Buscar minimalismo

6. Aplicar patrones de diseño para 
maximizar facilidad de uso

7. Buscar accesibilidad

https://www.interaction-design.org/literature/article/responsive-design-let-the-device-do-the-work#fluid_grid_system-2
https://www.interaction-design.org/literature/topics/accessibility


Agenda

Diseño web

Principios de diseño

Diseño responsivo

 ✨ Accesibilidad

Prototipado

Buscando inspiración



Figura: What is Accessibility? | IxDF

Un sitio web está diseñado e implementado 
correctamente si incluso personas con algún 
nivel de discapacidad pueden utilizar

Sin embargo, en la práctica, muchas veces 
este aspecto tiende a subestimarse, 
implementarse mal o no considerarse

Accesibilidad

https://www.interaction-design.org/literature/topics/accessibility


Fuente: Introduction to Web Accessibility y ARIA Authoring Practices Guide | APG | WAI | W3C

Por eso existen WAI (Iniciativa de Accesibilidad Web, de la W3C) y WAI-ARIA (conjunto de 
estándares web para implementar aplicaciones web accesibles)

Algunos ejemplos:

● Texto alternativo para imágenes (uso de alt)

● Sitio usable sin uso de mouse, solo teclado (tabindex)

● Incluir transcripciones de audios

Accesibilidad

https://www.w3.org/WAI/fundamentals/accessibility-intro/
https://www.w3.org/WAI/ARIA/apg/
https://www.w3.org/WAI/
https://www.w3.org/WAI/standards-guidelines/aria/


Fuente: Introduction to Web Accessibility y ARIA Authoring Practices Guide| W3C 

Por eso existen WAI (Iniciativa de 
Accesibilidad Web, de la W3C) y WAI-ARIA 
(conjunto de estándares web para 
implementar aplicaciones web accesibles)

Algunos ejemplos:

● Texto alternativo para imágenes 
(uso de alt)

● Sitio usable sin uso de mouse, solo 
teclado (tabindex)

● Uso de aria-label para describir 
elementos

● Incluir transcripciones de audios

Accesibilidad

<img src="img_girl.jpg" alt="Girl in a jacket" />

Extra

https://www.w3.org/WAI/fundamentals/accessibility-intro/
https://www.w3.org/WAI/ARIA/apg/
https://www.w3.org/WAI/
https://www.w3.org/WAI/standards-guidelines/aria/


Por eso existen WAI (Iniciativa de 
Accesibilidad Web, de la W3C) y WAI-ARIA 
(conjunto de estándares web para 
implementar aplicaciones web accesibles)

Algunos ejemplos:

● Texto alternativo para imágenes (uso 
de alt)

● Sitio usable sin uso de mouse, solo 
teclado (tabindex)

● Uso de aria-label para describir 
elementos

● Incluir transcripciones de audios

Accesibilidad

<div class="instructions">

  (click here, press <code>TAB</code>, then press ➡)

</div>

<div role="toolbar" class="toolbar">

  <button tabindex="0">Undo</button>

  <button tabindex="-1">Redo</button>

  <button tabindex="-1">Cut</button>

  <button tabindex="-1">Copy</button>

  <button tabindex="-1">Paste</button>

</div>

Fuente: Introduction to Web Accessibility y ARIA Authoring Practices Guide| W3C  Ejemplo: Control focus with tabindex | Articles | web.dev 

Extra

https://www.w3.org/WAI/
https://www.w3.org/WAI/standards-guidelines/aria/
https://www.w3.org/WAI/fundamentals/accessibility-intro/
https://www.w3.org/WAI/ARIA/apg/
http://web.dev/articles/control-focus-with-tabindex


Por eso existen WAI (Iniciativa de 
Accesibilidad Web, de la W3C) y WAI-ARIA 
(conjunto de estándares web para 
implementar aplicaciones web accesibles)

Algunos ejemplos:

● Texto alternativo para imágenes (uso 
de alt)

● Sitio usable sin uso de mouse, solo 
teclado (tabindex)

● Uso de aria-label para describir 
elementos

● Incluir transcripciones de audios

Accesibilidad

<a

  href="/article-x"

  class="more-link"

  aria-label="read more about 'headline of 

article x'"

  >more</a>

Fuente: Introduction to Web Accessibility y ARIA Authoring Practices Guide| W3C Ejemplo: Aria-label |Introduction to Accessibility 

Extra

https://www.w3.org/WAI/
https://www.w3.org/WAI/standards-guidelines/aria/
https://www.w3.org/WAI/fundamentals/accessibility-intro/
https://www.w3.org/WAI/ARIA/apg/
https://a11y-101.com/development/aria-label


Por eso existen WAI (Iniciativa de 
Accesibilidad Web, de la W3C) y WAI-ARIA 
(conjunto de estándares web para 
implementar aplicaciones web accesibles)

Algunos ejemplos:

● Texto alternativo para imágenes (uso 
de alt)

● Sitio usable sin uso de mouse, solo 
teclado (tabindex)

● Uso de aria-label para describir 
elementos

● Incluir transcripciones de audios

Accesibilidad

Fuente: Introduction to Web Accessibility y ARIA Authoring Practices Guide| W3C  Figura: Updates to Your Learning Experience on Coursera 

Extra

https://www.w3.org/WAI/
https://www.w3.org/WAI/standards-guidelines/aria/
https://www.w3.org/WAI/fundamentals/accessibility-intro/
https://www.w3.org/WAI/ARIA/apg/
https://blog.coursera.org/updates-to-your-learning-experience-on-coursera/


ARIA - Accessibility | MDN: 
Artículo en MDN sobre ARIA que incluye tutoriales y explicaciones útiles

http://developer.mozilla.org/docs/Web/Accessibility/ARIA


WebAIM: Contrast Checker: 
Contrast checker

https://webaim.org/resources/contrastchecker/


WAVE Web Accessibility Evaluation Tools: 
Herramienta para evaluación de accesibilidad en páginas web

https://wave.webaim.org/


Agenda
Diseño web

 ✨ Prototipado

Buscando inspiración



Canva: 
Plataforma de diseño gráfico con herramientas para implementar múltiples diseños

https://www.canva.com/


Figma: 
Herramienta gráfica colaborativa recomendada para diseñar y esquematizar interfaces

https://www.figma.com/


Agenda
Diseño web

Prototipado

 ✨ Buscando inspiración



Web Design Museum: 
Museo de aplicaciones y sitios web en versiones antiguas

https://www.webdesignmuseum.org/


Interaction Museum: 
Colección de técnicas basadas en investigación de Interacción Humano-Computador (HCI)

https://hci-museum.lisn.upsaclay.fr/


Dribbble - Discover the World’s Top Designers & Creative Professionals: 
Sitio para compartir e interactuar con trabajo creativo de otros diseñadores

https://dribbble.com/shots/popular


Awwwards: 
Sitio que destaca diariamente un sitio nuevo en base a su diseño

https://www.awwwards.com/


Agenda
Diseño web

Prototipado

Buscando inspiración

 ✨ ¿Qué se viene pronto?



Próximas fechas importantes: clases y ayudantías

HOY



Próximas fechas importantes: evaluaciones

HOY
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