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Estamos corrigiendo la T1!

Publicación de las notas: TBD

Temas de la T2: TBD

Fechas de la T2: TBD

Lenguajes de la T2: TDB

Trabajando para

ustedes!
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Control structs
pero primero un poco de punteros

Javier Larré
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PUNTEROS!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

¿Cuál es la diferencia entre un puntero y una 

referencia?
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PUNTEROS!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

¿Cuál es la diferencia entre un puntero y una 

referencia?


Una referencia no es una dirección de memoria 

concreta, solamente se refiere a un objeto o 

valor en memoria


¿Para qué uso es necesario usar punteros?
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valor en memoria
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Principalmente para manejar estructuras 

dinámicas en memoria. En assembly tambien se 

usa direccionamiento indirecto.


Si un lenguaje NO tiene un tipo para punteros o 

referencias ¿Cómo implementarían un árbol 

binario?
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PUNTEROS!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

¿Cuál es la diferencia entre un puntero y una 

referencia?


Una referencia no es una dirección de memoria 

concreta, solamente se refiere a un objeto o 

valor en memoria


¿Para qué uso es necesario usar punteros?


Principalmente para manejar estructuras 

dinámicas en memoria. En assembly tambien se 

usa direccionamiento indirecto.


Si un lenguaje NO tiene un tipo para punteros o 

referencias, cómo implementarían un árbol binario?


Como mínimo, es necesario tener una pool finita 

de nodos para usar.
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El operador ->

¿Cual es la justificación de este operador en C y C++?

struct foo { 

  int x; 

  float y; 

 };  

struct foo var;

struct foo* pvar; 

pvar = malloc(sizeof(struct foo));  
var.x = 5; 

(&var)->y = 14.3;

pvar->y = 22.4; 

(*pvar).x = 6;
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El operador ->

¿Cual es la justificación de este operador en C y C++?

El operador flecha (->), usado entre un 
puntero a una estructura y el nombre de 
una variable o campo de la estructura, 
dereferencia el puntero y referencia la 
variable.

Es decir, hace dos pasos con un solo 
símbolo.

Esto es un ejemplo de syntatic sugar
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las matrices son almacenadas como arrays 
de una dimensión. ¿Cuál es la ventaja de esta 
implementación? ¿Cuál es la desventaja?
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Control structs
Ahora si

Javier Larré
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En el caso de los 
switch case, es 
posible que se 
ejecute más de un 
bloque de código por 
caso. 

Sugiera una solución 
para prevenir que 
ocurra esto.
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¿Cómo Ruby implementa 
loops?
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¿Qué hace este código?

Y cuándo sería conveniente? for x in mylist: 

  if x.is_valid(): 

    break 

  process_element(x)

else: 

  process_error()
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¿Qué hace este código?

Y cuándo sería conveniente?

Este es un ejemplo de syntatic sugar: el bloque debajo 
del else solamente se va a ejecutar si la lista se termina 
de iterar. Es decir, si el x válido es encontrado y 
escapamos del loop.

Esto es otro ejemplo de syntatic sugar.

for x in mylist: 

  if x.is_valid(): 

    break 

  process_element(x)

else: 

  process_error()


