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Parte 1: Redes
[20.5p] Respecto a la materia de Redes, responda de manera breve y precisa las siguientes preguntas:
1.1 [4p] Responda V o F, justificando las falsas.
(a) Routers son dispositivos de almacenamiento y reenvio (store-and-forward)

R. Verdadero

(b) La Capa Fisica se encarga de la transmision de bits a través de un medio
R. Verdadero

(c) La divisién por bandas de frecuencias de canales de radio y television se llama CDMA (Code Division
Multiple Access) R. Falso. Se llama FDMA (Frecuency Division Multiple Access).

(d) El proceso de Forwarding (Switches) de la capa de enlace determina por cudl enlace retransmitir el frame.
R. Verdadero
1.2 [2p] Describa dos caracteristicas del Cable Coaxial.

Respuestas posibles (+1p por cada caracteristica):

= Ficil de modificar para insertar nodos.
= Resistente a ruido externo.

= Cualquier otra caracterisitica valida.

1.3 [2p] Describa dos caracteristicas de los medios inalaimbricos terrestres.

Respuestas posibles (+1p por cada caracteristica):

= Seifial se debilita al propagarse.

= Susceptibilidad a interferencias.

1.4 [Sp] Describa el modelo de capas (modelo OSI) y liste las capas existentes en orden.

Respuesta posible: Es un modelo conceptual para los protocolos de red que se divide en siete capas, cada una
con una funcidn especifica. Las capas permiten una comunicacién ordenada y eficiente entre los dispositivos de
una red.

(1) Capa fisica

(2) Capa de enlace

(3) Capadered



(4) Capa de transporte
(5) Capa de sesion
(6) Capa de presentacion

(7) Capa de aplicacién
= 2.5p por descripcion del modelo OSI.
= 1.75 por nombre de capas (0.25p por cada una)
= (.75p por orden correcto de las capas.

1.5 [8p] Indique a qué capas de red (modelo OSI) corresponden los siguientes problemas o conceptos. No es nece-
sario justificar.

(a) Un alumno intentando acceder a la actividad del canvas en https://cursos.canvas.uc.cl/courses/ desde su
computador.
R. Capa de aplicacion (7).

(b) Un operador de una antena de radio en el sur de chile que esta particionando por frecuencia los canales de
radio. Usando Frequency Division Multiple Access (FDMA).
R. Capa de enlace (2).

(¢) Un alumno que envia un email(SMTP) a los compaiieros para conseguir compaiiero de grupo.
R. Capa de aplicacién (7)

(d) Coordinar routers para que el paquete llegue a destino.
R. Capa de red (3).

(e) Detectar los errores en frame agregando bits de redudancia.
R. Capa de enlace (2).

(f) Un servidor DNS haciendo una consulta recursiva a otro servidor para buscar el mapping de otro servidor.
R. Capa de aplicacion(7).

(g) Ejecutar el algoritmo de routing en los routers.
R. Capa de red(3).

(h) Una alumna descargando la pelicula intensamente por bittorrent.
R. Capa de aplicacion (7)

Parte 2: Capa Aplicacion
[20p] Respecto a la materia de la capa aplicacion, responda las siguientes preguntas:
2.1 [7p] Responda V o F, justificando las falsas de manera breve.

(a) En la arquitectura cliente-servidor, los clientes se comunican con el servidor. Los clientes no se comunican
entre ellos.
R. Verdadero

(b) En los servidores DNS caching de respuestas permite reducir el trafico.
R. Verdadero

(c) SMTP es un servidor de salida, encargado de enviar los correos, distribuirlos, y entregarlos a su destino.
R. Verdadero

(d) HTTP es sin estado y ademas no guarda cookies.
R. Falso. Guarda cookies.

(e) Las arquitecturas cliente-servidor facilitan la auto-escalabilidad.
R. Falso. Requiere que servidor sea escalable. P2P es la que falcilita auto-escalabilidad.



(f) Las arquitecturas P2P tienen problemas de seguridad, las arquitectura cliente-servidor son mas seguras.
R. Verdadero

(g) Si un servidor no conoce un mapping, lo consulta a un servidor superior en la jerarquia.
R. Verdadero
2.2 [1p] Describa el protocolo HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

R: Es un protocolo de la capa de aplicacién para la transmisiéon de documentos como HTML. Es quizds el
protocolo de aplicacién mds popular utilizado en Internet (o la Web). Es un protocolo cliente-servidor asimétrico,
de extraccion (el cliente extrae informacion del servidor) y sin estado.

2.3 [2p] Describa que significan los c6digos de respuesta del protocolo HTTP 4xx y 5xx. Puede elegir el que
recuerde de los 4xx y 5xx.

= |p. Descripcién algiin 4xx o describe cédigos 4xx se usan para cuando no se tiene acceso a un recurso o
no existe.

= |p. Descripcidn algtin 5xx o describe que los c6digos 5xx se utilizan para problemas del servidor.

2.4 [2p] Describa qué es y qué hace el protocolo FTP (File Transport Protocol).

R: Transferencia de archivos entre sistema local y remoto. Transfiere archivos de texto y binarios a través
de Internet. Pero se utiliza principalmente para transferir los archivos de la pagina web de su creador a la
computadora que actia como servidor para otras computadoras en Internet.

2.5 [2.5p] Describa qué es y qué hace el sistema DNS.

R: EI DNS es un sistema en el cual un cliente DNS realiza una consulta a un respectivo servidor DNS. En ella,
se envia una query con el nombre de un dominio en particular para conocer la direccién IP correspondiente a
ese dominio.

2.6 [2.5p] En el sistema DNS, describa qué es una consulta recursiva.

R: La consulta recursiva es cuando el servidor DNS reenvia la consulta a otros servidores. Puede resultar mas
répido y eficiente debido a la memoria y caché que poseen los servidores, pero puede resultar mds peligroso
debido al DNS poisoning.

2.7 [3p] Indique los 3 protocolos para correo electrénico y de una breve descripcion.

R: SMTP, POP3, IMAP. SMTP: es un servidor de salida, encargado de enviar los correos, distribuirlos, y entre-
garlos a su destino. IMAP Y POP3: son servidores de entrada, se encargan de almacenar y organizar los correos,
una vez recibidos. IMAP: tus emails serdn visualizados desde tu gestor de correo, pero fisicamente estardn al-
macenados en el servidor, ocupan espacio en tu hosting (Ej: Ustedes pueden ver sus correos desde cualqueira de
sus dispositivos). POP3: POP3: los correos serdn descargados directamente desde el servidor a tu equipo, por lo
que no ocupardn espacio en tu hosting. (Solo un dispositivo) .

= | pt. Cada una SMTP, POP3 e IMAP.

Parte 3: Capa Transporte
[8p] Respecto a la materia de capa transporte, responda de manera breve y precisa las siguientes preguntas:
3.1 [3p] Respecto a la materia de capa de transporte, responda V o F, justificando las falsas de manera breve.

(a) Cuando usamos UDP no hay demora en establecer conexién. Hay menor overhead de tiempo
R. Verdadero

(b) Cada socket se crea sin un nimero de puerto
R. Falso. Es necesario un nimero de puerto.



(c) Servidores pueden gestionar multiples conexiones TCP.
R. Verdadero

3.2 [5p] Suponga que dos nodos A y B se comunican mediante TCP con numeros de secuencia seq(A4) = 20,
seq(B) = 30, y con tamafio de ventana es N = 3. A desea enviar dato a B. Se observa la siguiente secuencia de
mensajes en A. Suponga que la ventana es suficientemente grande para no haberse llenado, que no se producen
timeouts pero si existe retransmision rapida. La secuencia de mensajes se veria de la siguiente manera:

a) Se efectia handshake entre Ay B.
b) A envia 100 bytes a B, con SEQ=20.
¢) Arecibe ACK=

d) A envia 50 bytes a B, con SEQ= .
e) A recibe ACK=

f) A recibe ACK=

g) A recibe ACK=

h) Aenvia[v]bytesa B, con SEQ=t |

(Qué valores tendrian z, y, z, w, u, v y t segn los siguientes casos? Considere que en algunos casos puede que
no sea un valor exacto, sino un rango de valores.

a) Todos los paquetes se envian correctamente.

R.
= =120
= =120
= 2=170
= w=170
= 4y =170
= v>0
s t=170
b) Se pierde el paquete enviado en d).
R.
= =120
=y =120
= 2=120
= w=120
=y =120
= v=50
= £=120

= (.25 p. Por cada valor de ACK (z, z, w, u)

= (.5 p. Otros valores correctos (y, v, t)

Parte 4: Capa de Red

[7.5p] Respecto a la materia de capa de red, responda las siguientes preguntas:



4.1 [7.5p] Considere el segmento IPv4 126.200.16.140/X, y complete la siguiente tabla:

X=8|X=10 | X=27

Mascara de la subred
Direccién broadcast

Nuimero maximo de hosts
Menor IP usable en la subred
Mayor IP usable en la subred

R.
X=8 X=10 X =27
Mascara de la subred 255.0.0.0 255.192.0.0 255.255.255.224
Direccién broadcast 126.255.255.255 126.255.255.255 | 126.200.16.159
Numero maximo de hosts 16777214 0 224 -2 | 4194302 0 222 -2 3002°-2
Menor IP posible en la subred 126.0.0.1 126.192.0.1 126.200.16.129
Mayor IP posible en la subred | 126.255.255.254 | 126.255.255.254 | 126.200.16.158

= 0.5 p. Por cada respuesta celda correcta.

Parte 5: Capa de Enlace

5.1 [4p] Respecto a la materia de Capa de Enlace, responda Verdadero o Falso en las siguientes preguntas. Justifique
las falsas:

(a) MAC address es la Direccion Virtual o Direccion de Software
R. Falso. Es la direccion fisica de cada tarjeta de red.

(b) Switch recibe frame y retransmite por el enlace apropiado, basado en MAC.
R. Verdadero.

(c) Switch aprenden automaticamente su tabla (Switch table)
R. Verdadero.

(d) El Switch se tiene que configurar y conoce las IPs.
R. Falso. Se autoconfigura.



