PonTIFiCcIA UNIVERSIDAD CATOLICA DE CHILE
ESCUELA DE INGENIERIA

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DE COMPUTACION
IIC2143 — INGENIERIA DE SOFTWARE 2024-1

Entrega O

PROYECTO SEMESTRAL
ENTREGA: 5 de Abril, 23:59.

1. Objetivos

Definir los requisitos funcionales de su proyecto, en forma de relatos de usuario.

Contactarse y reunirse con su product owner.

Configurar el ambiente de desarrollo y produccién de su aplicacién.

Investigar tematica de proyecto a través del product owner.

2. Relatos de Usuario

Antes de comenzar con el desarrollo mismo de su aplicacién, hace falta definir los requisitos que debe satisfacer.
Como equipo, deben generar un conjunto de relatos de usuario para cada una de las funcionalidades. Como han
visto en clases, esto incluye definir un rol de usuario, una meta y el beneficio obtenido. Ademas, cada relato debe
incluir condiciones de satisfacciéon. Pueden construirlas en formas de tarjetas con reverso, e incluso agruparlas
en forma de storyboard, recuerden que es su product owner quien les contara sobre el proyecto de manera detallada.

3. Reunion con product owner

Como los requisitos son definidos y discutidos con su cliente, es necesario que se retinan con su product owner
antes de la entrega (durante la primera semana del sprint). Deben contactarse y agendar una reunién con todos
los integrantes presentes. De esta forma pueden discutir alcances no claros y definir que sera lo evaluado en esta
primera entrega.

4. Ambiente de desarrollo

A su vez, es necesario comenzar con la configuracién de ambiente de desarrollo. Para esto, cada grupo debe
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lanzar a produccién mediante Render una aplicacién minima de Ruby on Rails que muestre algin mensaje del
estilo “Hello World” (si quieren caerle bien a su ayudante, sean creativos).



Deben incluir una configuracién (no vacia) de Rubocop a ser utilizada durante el resto del desarrollo, esta puede
cambiar en el futuro, pero es necesario su proyecto siempre pase la revision de Rubocop dada su configuracion.

5. Entrega

En su repositorio de GitHub asignado deben crear su aplicacién minima. Incluyan un archivo README.md con
la direccién de su aplicacién montada en Render. Ademds, en una carpeta llamada “docs” deben incluir el/los
documentos de relatos de usuario en formato pdf. La fecha de entrega es el viernes 5 de Abril, 23:59. Se revisara
el ultimo commit en su rama main antes de dicho plazo.

6. Distribuciéon puntaje

La entrega consta de un total de 17 puntos distribuidos de la siguiente manera:
= Relatos de usuario: 10 ptos
e Contenidos relatos: 5 ptos
e Condiciones de satisfaccién: 3 ptos
e Completitud: 2 pto
= Aplicacién en Render: 4 ptos
= Uso de Github Projects: 1 pto

= Configuraciéon de Rubocop: 2 ptos



7. Politica de integridad académica

Los/as estudiantes de la Escuela de Ingenierfa de la Pontificia Universidad Catélica de Chile deben mantener un
comportamiento acorde a la Declaracién de Principios de la Universidad. En particular, se espera que mantengan
altos estdndares de honestidad académica. Cualquier acto deshonesto o fraude académico estd prohibido; los/as
estudiantes que incurran en este tipo de acciones se exponen a un Procedimiento Sumario. Es responsabilidad
de cada estudiante conocer y respetar el documento sobre Integridad Académica publicado por la Direccién de
Docencia de la Escuela de Ingenieria.

Especificamente, para los cursos del Departamento de Ciencia de la Computacién, rige obligatoriamente la
siguiente politica de integridad académica. Todo trabajo presentado por un/a estudiante para los efectos de la
evaluacién de un curso debe ser hecho individualmente por el/la estudiante, sin apoyo en material de terceros. Por
“trabajo” se entiende en general las interrogaciones escritas, las tareas de programacion u otras, los trabajos de
laboratorio, los proyectos, el examen, entre otros.

En particular, si un/a estudiante copia un trabajo, o si a un/a estudiante se le prueba que compré o intentd
comprar un trabajo, obtendra nota final 1.1 en el curso y se solicitard a la Direccién de Pregrado de la Escuela de
Ingenieria que no le permita retirar el curso de la carga académica semestral.

Por “copia” se entiende incluir en el trabajo presentado como propio, partes hechas por otra persona. En caso
de que corresponda a “copia” a otros estudiantes, la sancién anterior se aplicard a todos los involucrados. En todos
los casos, se informara a la Direccién de Pregrado de la Escuela de Ingenieria para que tome sanciones adicionales
si lo estima conveniente.

También se entiende por copia extraer contenido sin modificarlo sustancialmente desde fuentes digitales como
Wikipedia o mediante el uso de asistentes inteligentes como ChatGPT o Copilot. Se entiende que una modificacién
sustancial involucra el andlisis critico de la informacién extraida y en consecuencia todas las modificaciones y mejoras
que de este anélisis se desprendan. Cualquiera sea el caso, el uso de fuentes bibliograficas, digitales o asistentes debe
declararse de forma explicita, y debe indicarse cémo el/la estudiante mejoré6 la informacién extraida para cumplir
con los objetivos de la actividad evaluativa.

Obviamente, estd permitido usar material disponible puiblicamente, por ejemplo, libros o contenidos tomados de
Internet, siempre y cuando se incluya la referencia correspondiente.

Lo anterior se entiende como complemento al Reglamento del Estudiante de la Pontificia Universidad Catélica
de Chile (https://registrosacademicos.uc.cl/reglamentos/estudiantiles/). Por ello, es posible pedir a la Universidad
la aplicacién de sanciones adicionales especificadas en dicho reglamento.

Compromiso del Cédigo de Honor

Este curso suscribe el Cédigo de Honor establecido por la Universidad, el que es vinculante. Todo trabajo
evaluado en este curso debe ser propio. En caso de que exista colaboracién permitida con otros/as estudiantes, el
trabajo debera referenciar y atribuir correctamente dicha contribucién a quien corresponda. Como estudiante es un
deber conocer el Cédigo de Honor (https://www.uc.cl/codigo-de-honor/)
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