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Q-A

o . Cual es la diferencia entre un proceso iterativo y
UN Proceso lterativo incremental”?
®  FPor que necesitamaos un proceso de desarrollo’?
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Quienes utilizan SCRUM?
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Far from
Agreement

Anarchy
Complex

Para que tipo
de proyectos es

mas util?

Requirements

Source: Strategic Management and
Organizational Dynamics by Ralph Stacey in

Agile Software Development with Scrum by

Ken Schwaber and Mike Beedle.
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Scrum Master

Daily Scrum

24 H
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Mayor
Pricrided
Més Detalles
Més pequeiics

Meror prioridad
Mencs detalles

Ideas
Desecs

Product backlog
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Refinamiento

Product
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User Stories

Cases de use

Narratives sin

formato




Product backlog - Ejemplo

Backlog item Estimate

Allow a gues to make a reservatior
As a guest, [ want to cancel a reservadion. | 5

As a guest, | want to change the dates of a 3
reservation.

As a hotel employee, | can run RevPAR

reports (revenue-per-available-room)

Improve exception handling “



Refinamiento del
Backleg

Cosas para
el siquiente
Sprint

Cosas para
el siquiente
semestre

Cosas que creemos

ue |leqarén alqan

1 9 dia 5 Cosas que
activamente

estdn aqui para

Cosas que estén enqafar al cliente

para hacernos

parecer que Investigadores
estamos estdn en
ocupados desacuerde

porqué siguen
aqui
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Sprint Planning
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Sprint Planning
z
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Fundamentos de Scrum Framework: 3Cémo planificar un Sprint2 + Infografia
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Sprint Backlog
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Sprint backlog - Ejemplo

Tasks Mon Tues Wed Thur Fri

Code the userniorice | 8| 4] 8] |
Codethemisdoter | 16 2] 10| 4]
Te e middeder | 8] 16| 16| 11]
Wekeoninerep | 2] | [ |
Weeencos | o] 5] ] 5§

Add error logging



Manejo del sprint backlog

® Naividuos se suscriben para el trabajo de su propia eleccion.,
® | {rabajo nunca es asignado.

® -/ liempo estimado de cada tarea se actualiza alariamente.

® Cualquier miembro del equipo puede agreqgar, borrar o cambiar
el sprint backlog.



SCRUM

Scrum Master
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Que es un Sprint?

® ‘cvento de longitud fia” de 2-4 semanas. cfng;el (
® /nput. )
® [/ objetivo del sprint.

® /lems seleccionados adel product backlog
® Por elemplo, fTuncionalicades a desarrollar
® Conjunto de tareas del sprint backlog.
® -/ sprint termina con un incremento al producto o valor agregado al
va existente,



Scrum Process

Enter your subhead line here
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Daily Scrum

l-— .min @ @
maximo
CQué consiclenar? D @
Riesgos DeslPtgés, el r:rociuct Ov:lnen
Lnpedimento | et
NECESi(JaC] cle r'e\[:inaw y eliminar |mPeclimentos

ToJos los Jias, en el mismo sitimj a la misma L»or'o

® Normalmente, cada integrante del equipo responde las siguientes tres preguntas.
e ., Qué hiciste ayer?
e ., Qué haras hoy?
® / /uviste alguna complicacion?
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Sprint Review

Inuitamos a los StaLeLolJers ComP“"t'm” los LOCROS <
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SOMOS TRANSPARENTES ENTRE EL EQUIPO Y CON LOS STAKEHOLDERS :)
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Sprint Retrospective

o InsPeccionamos el SPm'nt e Elalvommos un Plan c’e accion

c]ue Nnos acjucle a ser me)'ones

Cémo Nnos Lvemos comunicaJo y relacionaclo l.o llevar‘emos a calbo en

el si9uiente SPm'nt ,)

Si nuestr‘os Procesos Lwan sicJo ericientes

Si nueslras Lwerramientas son Gliles
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SCRUM MASTER
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Product Owner

® [efine las funcionalicades del producto.

® [efine el alcance y el cronograma

® Responsable de alcanzar 1os objetivos financieros
® rioriza el proauct backliog

® Austa las caracteristicas y priorniza para caga sprint.
® Acepta o rechaza los resultados ael trabajo.



Scrum Master

® Responsable por velar 1os valores y practicas SCRUM.

® ~/imina posibles Impeaimentos

® ntrena al equipo para consequir la mejor performance pPosible.
® Ayuda a mejorar la proauctividad.

® Habilita la relacion cercana entre todos los roles y funciones.

® S UN escudo del equipo de las interferencias externas.,



El equipo

® [|picamente 4 a 8 personas.

® rogramaaores, testers, Ul designers, etc.
® -/ equIpO se auto-organiza

® /dealmente no hay titulos.
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