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Arquitecturas Comunes





Que es arquitectura de Software?
• Centrarse en la estructura

• Anticiparse a decisiones costosas.

• Hacer explícitas las decisiones para tener una buena calidad



Requisitos funcionales siglo 2021
• Sea desarrollado y mantenido por muchos años (Maintainability)

• Soporte millones de usuarios (Scalability)

• Disponible 24/7 (Reliability)

• Queremos que tenga buena latencia (Efficiency)



Un poco de historia
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Cliente Servidor





Clientes
• Una máquina o un programa que tiene la 

capacidad y una forma de enviar 
solicitudes (request) a través de internet.


• No necesariamente un browser.

• Un computador puede tener varios 

clientes.




Servidor
• No es necesariamente un dispositivo (i.e. 

computadora)

• Las computadoras de alto rendimiento son 

llamadas servidores porque ejecutan 
programas que dan servicios.


• Un servidor puede atender múltiples 
clientes al mismo tiempo.
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Arquitectura de Capas





Pero podemos escalar?
100 user … okay

1000 users … okay

1000000 users … mmm no lo creo





Escalar horizontalmente es fácil?

• Según el teorema no se puede asegurar 
mas de estas dos características 
simultáneamente.
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Arquitectura Orientada a Servicios
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Arquitectura Orientada a  
Micro-Servicios
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¿Como implementar una arquitectura 
con micro-servicios?



Containers (Docker)









Kubernetes, also known as K8s, is an open-source system for 
automating deployment, scaling, and management of 
containerized applications.











