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Clase

Name

Atiribute(s) =— =
Operation(s) =— —»

Class without signature Class with signature




Clase

MyClassName has 3 atinbutes
and 3 operations

opZ2 returms a float

== OpJ3retums a pointer
(denoted by a *] to Classé

Parameter p3 of op2 is of type int



Clase

MyClassName has 3 atinbutes
and 3 operations

opZ2 returms a float

== OpJ3retums a pointer
(denoted by a *] to Classé

Parameter p3 of op2 is of type int



Clase

Public Afiribute

+op1(in p1: boolean, in p2): String

Protected Atiributes [iams o et

* Publico: puede ser accedido desde cualquier clase del sistema.
* Protegido. solo puede ser accedido desde la misma clase y las clases hijjas.
* Privado. solo puede ser accedido adesde la misma clase.



Clase

Conceptual Specification Implementation

Para cada clase de puede poner diferente nivel de detalle, en la interrogacion deben
escribir con el mayor detalle posible.



Herencia

ES R 2 S

Style 1: Separate target Style 2: Shared target

Se puede utilizar cualquier estilo de forma indiferente.



-tangible
-intengible

<<|nterface>>
Owner

+acquire (property)

+dispose(property)

Realizacion

En ruby el equivalente a una interfaz es un “modulo”



Cardinalidad

Exactly one

—_—

lero or one

—

lero or more

1 or more

—_—

fordered) Ordered
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Tipos de relacion entre clase

!

Association

l

I
l

* Association: un objeto de la clase tiene una referencia a un
objeto de otra clase por mucho tiempo. Por eiemplo, como
atributo.

* Inheritance: una clase hereda de otra.

e Realization: una clase implementa una interfaz o moadulo (en
ruby).

 Dependency: un objeto de la clase tiene una referencia a un otro
objeto de otra clase de forma temporal. Por eiemplo, como
variable temporal o como argumento.

* Aggregation: rombo vacio, un objeto de una clase A esta
compuesto de objetos de otra clase B. Los objetos de B no son
creados dentro de la clase A.

« Composition: rombo lleno, un objeto de la clase A esta
compuesto de objetos de otra clase B. Los objetos de la clase B
son creados dentro de A, causando una dependencia mas fuerte.
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customer

Customer

Entitlement

EID: String {id}

type: EntittementType
startDate: Date

endDate: Date [0..1]
neverExpires: Boolean = true
comments: String [0..1]

1 CRM_ID {id}
type: CustomerType

description: String [0..1]

A

Individual

email: String

firstName: String
lastName: String
middleName: String [0..1]

phone: String [0..1]
locale: String [0..1] = "English”

X

Batch Code

id: String {id, id.size() = 5}

Company

name: String
phone: String [0..1]
fax: String [0..1]

XX

Details

street: String [0..1)

billing | ¢ity: String [0..1]

shippINg| g1ate: String [0..1]

1 1

country: String [0..1]

postalCode: String [0..1]

billing

Contact

shipping

features | * {ordered, unique}
Feature associatedFeature
id: Integer {id) 1. 0..

description: String [0..1]

name: String {name.size() <= 50}

provisionalProduct

© uml-diagrams.org

products | * {ordered, unique}
Product
id: Integer {id}

name: String {name.size() <= 50}

lockingType: LockingType
rehost: Rehost

0.* description: String [0..1)
baseProduct {Lcl)r:?qeur:}d " | products

firstName: String

lastName: String
middleName: String [0..1]
email: String

locale: String [0..1] = “English”
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Diagrama de Secuencia

e Cada cajita es la instancia de una
clase (un objeto).

o[ a linea punteada es la linea de vida
de un objeto.

e Se lee de arriba hacia abajo.

an Order an Order Line aProduct aCustomer
calculatePnice I | I
® y getQuantity
getProduct participant Tt Mieling
found aProduct
NS ] Balascssamesasesesseonmili
.. activation
getPricingDetails I return |
g
calculateBasePrice , self-call
PR
message
calculateDiscounts '
. | getDiscountinfo | |
|
l |
l




Diagrama de Secuencia

class Order

end

de

end

f calculatePrice ()
a = orderLlne.getQuantity ()
b = orderLine.getProduct ()

product.getPricingDetails ()
self calculateBasePrice ()
self calculateDiscount ()
customer.getDiscountInfo ()

an Order an Order Line aProduct aCustomer
’ ’ *
calculatePrice I , ] "
™y getQuantity
& ...
getProduct participant * Weline
- aProduct
Message | ket e
.. activation
getPricingDetails ™. return . |
‘.
)|
caiculateBasePrice o aaites self-call
] perrrtt T

calculateDiscounts
.

getDiscountinfo

message




Argumentos y valores retornado

an Order an Order Line aProduct aCustomer

‘calculalePrice l I .+ Parameter

calculatePrice | A"
getPrice(quantity: number)

|
getDiscountedValue (an Order)

getBaseValue

- return

J< discountedValue 1



Creacion y Eliminacion de Objetos

a Handler
query database
new - a Query
Command
new a Database
>
Statement
creation
execute
»
deletion
e e—— from other
results object
extract results

|

close E :

"'+ self-deletion

O — Ke-
results



[teraciones y condicionales

* £S possible utilizar las dos notaciones

“an Order” o “ order1: Order”.
e Alt aqui es un if-then-else entre
corchetes va la condicion
* | OOp hace referencia a un for loop
o £/ frame (marco) denota los

mensajes que se llaman dentro del if o

del for.

nombre de la
clase

U

nombre: Clase

]

identificador
asignado al
objeto

careful :

Order Distributor

dispatch I

[for each line item)

operator -« |-« [value > $10000]

-----------------------

...........

opt ) [needsConfirmation)

confirm

- ena

regular :

Distributor o ger




Ejercicios

e Dado el siguiente codigo dibujar un diagrama de clases y un diagrama de secuencia.
e Grupos de dos personas. uno hace el diagrama de secuencia y otro el diagrama de clase.
¢ | 0S que acabe ambos tendra una decima extra en la I2.



