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[ ¢Por qué un proceso de desarrollo de software? )

cPor que un proceso de desarrollo de
software?

e Escribir codigo es relativamente simple, pero desarrollar software de calidad
es dificil.

e Trabajamos con personas que tienen diferentes visiones, <COmo generamos
un modelo que nos permita efectivamente obtener los requerimientos para
nuestro software?

« Vamos a necesitar codigo complejo, y para que sea efectivo y eficiente
necesitamos planear como lo vamos a desarrollar.
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[ ¢Por qué un proceso de desarrollo de software? )

Procesos definidos, entendibles y repetibles.
¢Por que?

e Encontrar y mantener buenas practicas.
 Administracion:
o ¢Como saber qué debemos hacer despues?
o {Como saber en qué tarea vamos y cual haremos despues?
o {Como sabemos s1 estamos tarde?
o {Como medimos el progreso?
o {Como estimamos el tiempo o costo?
e {COmo nuevos miembros sabran qué tienen que hacer?
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[ Proceso de Desarrollo de Software )

Definiciones

Es crear y traducir necesidades de las personas, en:
e Requerimientos.
e Diseno de codigo.
e Pruebas
 Instalacion.

Proceso de desarrollo: Conjunto de actividades que toman lugar en secuencia con el
fin de crear un software.
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[ Proceso de Desarrollo de Software )

TIpos de procesos de desarrollo

1. Proceso en cascada.

2.Proceso 1terativo.

3.Proceso incremental.

4.Proceso iterativo e incremental.
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O C Tipos de procesos de desarrollo )

1. Proceso en Cascada

e Cada etapa se ejecuta solo una vez.

e Los resultados de la N etapa son
necesarios para empezar la N+1 etapa.

Testing

Maintenance
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2. Proceso Iterativo

e Con cada entrega, esperamos feedback del cliente para decidir los siguientes
pasos.
« Podemos modificar nuestro desarrollo constantemente.
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3. Proceso iIncremental
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e Con cada entrega, tenemos una pieza mas del software, pero no
terminaremos hasta la ultima pieza.
e No tenemos el sistema final ni un feedback completo hasta terminar.
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4. Proceso Iterativo e incremental

Con cada entrega:

e Incluimos funcionalidades
nuevas (incremental),

e mejoras en funcionalidades
existentes (iterativo)
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[ Proceso de Desarrollo de Software )

cComo elegir el proceso?
Dependera de:

1. Factores organizacionales / humanos:
e E]l equipo esta trabajando de manera remota, hibrida, o presencial.
e« Como esta estructurado el equipo: Project Manager, senior devs, equipo
pequeno o grande, Product Manager.
e Cultura de la empresa.

2. Factores tecnologicos:
e Ciclo de vida del producto.
e Tamano del proyecto y requisitos técnicos.
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[ Proceso de Desarrollo de Software )

cComo elegir el proceso?
Dependera de:

3. Factores del negocio:
e Qué tan familiarizado estas con el producto.
e Cada cuanto te piden cambios o mejoras.
e Que tan rapido cambia el mercado al que estas apuntando.

4. Factores regulatorios:
 Qué aprobaciones son necesarias para operar.
e Necesidad de documentacion especifica.

J

Josefa Espana



[ Proceso de Desarrollo de Software )

cComo elegir el proceso?

Conclusiones

Ningun proceso es perfecto, ni calzara al 100% para lo que necesitemos. Dado
que depende de muchos factores, en la practica:

e La mayoria de las empresas siguen un proceso pero lo personalizan segun el
proyecto y equipo.
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Proceso de Desarrollo de Software

Procesos

Ejemplos practicos

e Modelo en Cascada

e Modelo en Espiral

e Proceso Unificado.

e Programacion Extrema.
e Scrum.
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Waterfall Model
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Desventajas
e No hay retroalimentacion.
e Dificil de incorporar cambios.
e Rigido, en la practica los resultados de cada etapa no son definitivos.
e El riesgo se retrasa para las ultimas etapas.
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Waterfall Model

En la practica

Para solucionar estas desventajas, en la practica es
posible devolver de etapa permitiendo:

e Retroalimentacion

e Incorporar cambios

e Poder cambiar los resultados de cada etapa

e Mitigar el riesgo
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Spiral Model
1986

Mejora del modelo en cascada.
Ahora se puede iterar en ciclos y fases.

Ventajas:
e Analisis de riesgo en cada etapa.

e Se introduce el Proceso iterativo y prototipo.

e Repeticion explicita de actividades.

COSTEACUMULADO

EVALUAR
ALTERNATIVAS,
IDENTIFICAR Y

RESOLVER RIESGOS

DETERMINAR
OBJETIVOS,
ALTERNATIVAS,
RESTRICCIONES

-
-
-

/ DESARROLLAR
Y VERIFICAR
PRODUCTO

PLANIFICAR
SIGUIENTES FASES SIGUIENTE NIVEL
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[ Proceso de Desarrollo de Software

Prototyping Model

Ahora el usuario evalua el producto de manera temprana.

e Se resuelve el problema “el usuario solo sabe lo que quiere cuando

le muestras el resultado”.
e Prototipos desechables.
e Prototipos evolutivos.

REQUIREMENTS
ANALYSIS

PROTOTYPING MODEL

PROTOTYPING |

CUSTOMER
EVALUATION

REVIEW +
UPDATES

SATISFIED

| i IF CUSTOMER IS

N

DEVELOPMENT

N

TESTING

N

MAINTENANCE
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[ Proceso de Desarrollo de Software )

ProtOtyplng MOdeL ‘ PROTOTYPING MODEL

REQUIREMENTS
ANALYSIS | 7, PROTOTYPING |

N

‘ CUSTOMER

DESIGN ‘ EVALUATION

R ‘ REVIEW + | z IF CUSTOMER IS

UPDATES SATISFIED

Ventajas: N DEVELOPMENT
e Soluciona la falta de claridad en los requerimientos. N
« No hay grandes sorpresas al final. [ i
e Menor frustracion y ansiedad durante el desarrollo. N MAINTENANCE
Desventajas:
« Expectativas de que el desarrollo esta “casi listo” siempre.
e Producto final no queda igual que prototipo desechado.
e Usuario que nunca esta satisfecho.
e Analisis incompleto de requisitos.
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Proceso unificado

Tiene su propio lenguaje (UML) para documentar sistemas.

Ventajas:
» Dirigido por casos de uso, y centrado en la arquitectura.
e Iterativo e incremental. Gottiim e Droyets |
e Enfocado en los riesgos criticos del proyecto. Entoran dy Deseroll
Desventajas: Modelado de Negocio |
e Mucho énfasis en documentacion. Requerimientos
 Muy costoso de implementar. Anisis y Disefo
* Necesidad de gestion y supervision alta. implementacion
prustas
Despliegue
Configuracién y

ecticn de camnbios

| nicio § E1 | E2 ] ci J c2 | on | T1 ] T2 |

Iteraciones
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Ventajas: |
e Se valora mas a los individuos e interacciones que procesos y Metodologia
herramientas. AGILE

e Software funcional mas que documentacion exhaustiva.
e Colaboracién con el cliente.
e Flexibilidad en vez de ajustarse a seguir un plan. 3 owenogela

aplicacion en
conjunto con IE]
elcliente EJEJL]

Del manifiesto agil:
“Nuestra mayor prioridad es satisfacer al cliente a traves de una entrega temprana y continua de software
valioso para él”

“Abrazamos los cambios en los requertmientos, incluso st llegan tarde en el proceso”.
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Modelo SCRUM

SCRUM PROCESS

Scrum master Daily

Scrum

4

SPRINT

Product
My Team 1- 4 WEEKS
Sprint
Review
+
Sprint
Retrospective

Product Sprint Planning Sprint Finished
Backlog Meeting Backlog Work

iProxima clase lo veremos!

- J

Josefa Espana




cConsultas?
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