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Abstract Factory

Abstract Factory es un patrón de diseño creacional que nos permite producir familias de
objetos relacionados sin especificar sus clases concretas.

Abstract Factory

Propósito
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Abstract Factory

Abstract Factory

Motivación - Problema

Simulador de tienda de muebles:
Familia de productos relacionados: Silla + Sofá +
Mesita.
Estilos de productos: Moderna, Victoriana, ArtDeco.
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Abstract Factory

Abstract Factory

Motivación - Problema

¿Cómo crear productos individuales que combinen entre ellos?

Requisito: No cambiar el código existente al añadir nuevos productos o familias.
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Abstract Factory

Abstract Factory

Motivación - Solución

Declarar una interfaz para cada producto diferente de la familia de productos.
Todas las variantes de producto seguirán esta interfaz.
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Abstract Factory

Abstract Factory

Motivación - Solución
Luego declaramos la fábrica abstracta: Una interfaz con una lista de métodos de
creación para todos los productos parte de la familia de productos.
Los métodos devuelven productos abtractos.
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Abstract Factory

Abstract Factory
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Abstract Factory

Abstract Factory
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Abstract Factory

Abstract Factory

Ejemplo
Ejemplo en el zip de esta clase.
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Builder

Builder es un patrón de diseño creacional que nos permite construir objetos complejos
paso a paso. El patrón nos permite producir distintos tipos y representaciones de un objeto
empleando el mismo código de construcción.

Builder

Propósito
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Builder

Builder

Motivación - Problema
Objeto complejo que requiere una inicialización con muchos parámetros y objetos
anidados.
¿Qué pasa si queremos diferentes tipos de casas? 

Nuestro código tendrá muchas subclases o parámetros.
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Builder

Builder

Motivación - Solución

Sacar el código de construcción del objeto de su propia clase y colocarlo dentro de objetos
independientes, llamados constructores.
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Builder

Builder
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Builder

Builder
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Builder

Builder

Ejemplo
Ejemplo en el zip de esta clase.
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Factory

Factory Method es un patrón de diseño creacional que proporciona una interfaz para crear
objetos en una superclase, mientras permite a las subclases alterar el tipo de objetos que se
crearán.

Factory

Propósito
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Factory

Factory

Motivación - Problema
Aplicación de gestión lógica: Actualmente solo haces gestión de transporte en camión.

¿Cómo agregar un nuevo transporte a tu lógica sin enredar el código?
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Factory

Factory

Motivación - Solución
En vez de utilizar el operador new para construir objetos, utilizar un método “fabrica”.
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Factory

Factory

Motivación - Solución
Todos los productos deben seguir la misma interfaz, para que el cliente pueda
utilizarlos de manera indiferente.
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Factory

Factory
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Factory

Factory

Ejemplo
Ejemplo en el zip de esta clase.
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Factory

Factory
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Singleton

Singleton es un patrón de diseño creacional que nos permite asegurarnos de que una clase
tenga una única instancia, a la vez que proporciona un punto de acceso global a dicha
instancia.

Singleton

Propósito
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Singleton

Singleton

Motivación - Problema
Pensemos que estamos programando un partido de fútbol. Solo queremos que exista la
instancia de una pelota. 

¿Cómo limitamos que exista solo una instancia?
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Singleton

Singleton

Motivación - Solución
Para garantizar que una clase tenga una única instancia: 

Hacemos privado el constructor por defecto para evitar que otros objetos utilicen el
operador new con la clase Singleton.
Creamos un método de creación estático que actúa como constructor. 

Proporcionar un punto de acceso global a la instancia:
La primera vez que llamemos al método de creación, se usará el método “new” y
guardará el objeto en un atributo. Las siguientes llamadas a este método devuelven el
objeto almacenado en caché.
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Singleton

Singleton
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Singleton

Singleton
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Singleton

Singleton

Ejemplo
Ejemplo en el zip de esta clase.



Josefa España

Bibliografía

Patrones de Diseño

Enlaces útiles

Abstract factory: https://refactoring.guru/es/design-patterns/abstract-factory

Builder: https://refactoring.guru/es/design-patterns/builder

Factory: https://refactoring.guru/es/design-patterns/factory-method

Singleton: https://refactoring.guru/es/design-patterns/singleton

https://refactoring.guru/es/design-patterns/abstract-factory
https://refactoring.guru/es/design-patterns/builder
https://refactoring.guru/es/design-patterns/factory-method
https://refactoring.guru/es/design-patterns/singleton
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¿Consultas?
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