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Decorator

Decorator es un patrón de diseño estructural que te permite añadir funcionalidades a
objetos colocando estos objetos dentro de objetos encapsuladores especiales que contienen
estas funcionalidades.

Decorator

Propósito
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Decorator

Aplicación de Notificaciones donde solo se puede enviar por un canal: SMS, Slack o
Facebook.

¿Qué pasa si quiero recibir notificaciones en varios canales a la vez?

Decorator

Motivación - Problema
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Decorator

Añadimos Composición: Un objeto tiene referencia a otro y le delega parte del trabajo.

El objeto decorador tiene como atributo al objeto decorado y normalmente los mismos
métodos que el objeto decorado.

 Cuando un método del objeto decorado es llamado, el decorador llama al mismo
método del objeto decorado y realiza acciones adicionales.

Decorator

Motivación - Solución
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Decorator

Decorator

Motivación - Solución
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Decorator

Decorator
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Decorator - Ejemplo

Decorator

Motivación - Problema
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Decorator - Ejemplo

Decorator

Motivación - Problema
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Decorator - Ejemplo

Decorator

Motivación - Problema
Actualmente se agregan los toppings de
manera estática. Si queremos hacer una
pizza de doble queso hay que crear otra
clase.

Tenemos código duplicado entre distintos
tipos de pizza.
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Decorator - Ejemplo

Decorator

Motivación - Solución
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Decorator - Ejemplo

Decorator

Motivación - Solución
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Decorator - Ejemplo

Decorator

Motivación - Solución
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Decorator - Ejemplo

Decorator

Motivación - Solución
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Decorator - Ejemplo

Decorator

Motivación - Solución
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Composite

Composite es un patrón de diseño estructural que te permite componer objetos en
estructuras de árbol y trabajar con esas estructuras como si fueran objetos individuales.

Composite

Propósito
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Composite

Este patrón solo tiene sentido si tenemos una estructura de árbol, por ejemplo, tenemos
pedidos con cajas y objetos, y una caja puede contener más cajas hasta llegar a un producto.
 

¿Cómo determinamos el precio total del producto?

En código no es bueno en performance buscar 
      hasta encontrar el producto.

Composite

Motivación - Problema
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Composite

 Composite sugiere trabajar con Productos y Cajas a través de una interfaz común que
declara un método para calcular el precio total

Composite

Motivación - Solución

Para un producto, devuelve el precio del
producto. 
Para una caja, recorre cada artículo que
contiene la caja, pregunta su precio y devuelve
un total por la caja. Si uno de esos artículos
fuera una caja más pequeña, esa caja también
comenzaría a repasar su contenido y así
sucesivamente, hasta que se calcule el precio de
todos los componentes internos.
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Composite

Composite
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Composite

Composite
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Composite - Ejemplo

Composite

Cada elemento del sistema de archivos
puede ser un archivo simple o un
folder. 

El folder a su vez puede tener sub-
folders o archivos simples.

Por lo anterior se puede ver que la
estructura del file sistema está
compuesta.
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Composite - Ejemplo

Composite
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Composite - Ejemplo

Composite
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Composite - Ejemplo

Composite
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Composite - Ejemplo

Composite
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Adapter

Adapter es un patrón de diseño estructural que permite la colaboración entre objetos con
interfaces incompatibles.

Adapter

Propósito
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Adapter

Aplicación de monitoreo del mercado de valor. Descarga información XML para
mostrarla en gráficos.
Versión 2: Integración con biblioteca de análisis que solo funciona con JSON.

Adapter

Motivación - Problema

Problema: Incompatibilidad de formatos
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Adapter

Crear un adaptador para convertir la interfaz de un objeto, de tal forma que otro objeto
pueda entenderla.

Adapter

Motivación - Solución

El adaptador obtiene una interfaz
compatible con uno de los objetos
existentes.

1.

El objeto existente puede invocar con la
interfaz los métodos del adaptador.

2.

Al recibir una llamada, el adaptador pasa
la solicitud al segundo objeto, pero en el
formato que este objeto espera.

3.
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Adapter

Adapter
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Adapter

Adapter
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Adapter - Ejemplo

Adapter

Motivación - Problema
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Adapter - Ejemplo

Adapter

Motivación - Solución



Josefa España

Proxy

Proxy es un patrón de diseño estructural que te permite proporcionar un sustituto o marcador
de posición para otro objeto. Un proxy controla el acceso al objeto original, permitiéndote
hacer algo antes o después de que la solicitud llegue al objeto original.

Proxy

Propósito



Josefa España

Proxy

Objeto enorme que consume una gran cantidad de recursos del sistema. Lo necesitas a
veces, pero no siempre; como una base de datos

Proxy

Motivación - Problema

Opciones:
Crear el objeto solo cuando sea
necesario.

Genera mucho código
duplicado.
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Proxy

Crear una nueva clase “Proxy” con la misma interfaz que el objeto original. Luego se
actualiza la aplicación para pasar el objeto proxy a todos los clientes del objeto original.

Ventajas: Si necesitamos ejecutar algo entremedio del objeto, no es necesario cambiar la
clase.

Proxy

Motivación - Solución
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Proxy

Proxy
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Proxy

Proxy
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Proxy

¿Cómo añadir un mensaje en consola (Log) cada vez que un cliente hace un login fallido?
Requisito es no tocar ninguna de las dos clases.

Proxy

Motivación - Problema
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Proxy

Proxy
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Adapter: https://refactoring.guru/es/design-patterns/adapter

Proxy: https://refactoring.guru/es/design-patterns/proxy

Decorator: https://refactoring.guru/es/design-patterns/decorator

Composite: https://refactoring.guru/es/design-patterns/composite

Patrones de Diseño

Enlaces útiles

https://refactoring.guru/es/design-patterns/adapter
https://refactoring.guru/es/design-patterns/proxy
https://refactoring.guru/es/design-patterns/decorator
https://refactoring.guru/es/design-patterns/composite


Parte I:
Considere el código de la pizza implementada con el patrón decorador. Agregue un
método que devuelva un string con la composición de la pizza. Por ejemplo, el
siguiente código:

Debería verse el siguiente código en consola:

Anuncios
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Ejercicio con décimas



Parte II:
Considere el código del file-system implementado con el patrón composite.
Agregue uno o los métodos necesarios para imprimir el path de todos los archivos
en consola:
Debería verse:

Anuncios
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Ejercicio con décimas



Entrega Individual:
Miércoles 15 de Mayo a las 22:00 hrs.
Entrega vía Canvas en formato PDF.

Anuncios
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Ejercicio con décimas
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¿Consultas?
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