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Clases y Objetos
Aquí mostramos cómo definir una clase y crear objetos de la misma en Ruby:
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Métodos
Los métodos nos permiten definir comportamientos, por ejemplo acá se define un
método greet. Para usarlo se crea un objeto usando “new”, y se llama al método de
instancia.
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Métodos de clase
Los métodos de clase, como “backend” se ejecutan sobre la misma clase, no es necesario
crear una instancia para llamar al método.
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Métodos de clase
Los métodos de clase, como “backend” se ejecutan sobre la misma clase, no es necesario
crear una instancia para llamar al método.
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Métodos de clase
Un ejemplo es la facilitación de creación de objetos:

Clases y Objetos
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Visibilidad de métodos
Los métodos privados solo pueden ser accedidos
dentro de la misma clase, por lo que el código
anterior genera un error en la última línea.
Como vimos anteriormente (clase 12), existen otros
tipos de visibilidad: private, public y protected.

Clases y Objetos
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Constructor
El “new” es un método de clase que se ejecuta sobre la clase Person. El mismo crea una
instancia de la clase y posteriormente llama al método initialize sobre el objeto recién creado.
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Atributos
Los atributos de Ruby empiezan con un “@”, en este ejemplo la clase Person tiene el atributo
“@name”.
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Visibilidad de Atributos
Por defecto los atributos en Ruby son
privados, es decir, solo pueden ser accedidos
dentro de la misma clase. Para acceder a los
atributos desde otras clases se deben hacer
“accesores”.
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Visibilidad de Atributos
Es posible generar los accesores de los
atributos usando el operador “attr_accessor”.

En el ejemplo “attr_reader” solo genera el
método “age”, y no así el método “age=”.

Clases y Objetos
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Atributos de clase
Los atributos de clase son compartidos por
todas las instancias de esta clase.

En el ejemplo, contamos cuántos objetos de
una clase fueron creados.
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Ruby (casi) todo es Objeto
Las cadenas, arreglos, hasta los enteros son objetos. Por lo mismo es posible interactuar con
ellos a través de métodos.
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Atributos
En el ejemplo, el objeto de la clase “Circle” tiene el atributo radius, stroke, y fill por herencia.
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Polimorfismo
Es la capacidad de un objeto de tomar otras formas. 
En este ejemplo, cualquier case que defina un método “draw”
se puede usar como argumento de “draw_figura”.

Esto en Ruby se llama duck typing:

-- "If it walks like a duck and it quacks like a duck, then it must be a
duck"

Herencia

https://en.wikipedia.org/wiki/Duck_typing
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Jerarquía de clases
Aquí hay un ejemplo de una jerarquía de clases de 3 niveles:
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Herencia y constructor
El método “super” permite ejecutar el método de la clase padre con el mismo nombre. Aquí la
línea 9 ejecuta el método “initialize” de la clase padre.
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Herencia y constructor
En este ejemplo se ejecuta el constructor de la clase padre mandando los atributos necesarios:
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Sobre-escritura de métodos
El método “to_s” puede ser redefinido en la clase Circle.
La sobre-escritura es escribir un método en la clase hija que tiene la misma firma (nombre y
argumentos) que un método existente en la clase padre.
En Ruby, todas las clases por defecto heredan de Object, y “to_s” está definido en Object.
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Super y sobre-escritura
Con el keyword “suer” se puede llamar al método de la clase padre que tiene el mismo
nombre:
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Clases abstractas
Una clase abstract es una clase incompleta, es
decir, que falta la implementación de uno o
más métodos.

Las clases hijas de la clase abstracta tienen la
responsabilidad de implementar dicho
método, de lo contrario Ruby lanzará un
error.

Herencia
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Método Lookup



Josefa España

¿Qué método se ejecutará?
Para saber qué método se ejecutará usaremos un algoritmo básico de búsqueda, típico en la
mayoría de los lenguajes de programación:

Primero busca el método M en la lista de métodos de instancia dentro de la clase del
objeto que recibe el mensaje.
Si no lo encuentra, busca el método M en la clase padre recursivamente.
Si luego de buscar en toda la jerarquía de clases el método no es encontrado, se invoca al
método “method_missing”, el mismo que lanzó un error.

Ruby tiene algunos pasos adicionales, por ejemplo, cuando se utilizan módulos. Sin
embargo, durante el curso, usaremos el algoritmo anterior por simplicidad.

Lookup
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Diferencia entre self y super
self: Busca el método desde la clase del objeto que recibe el mensaje.

super: Busca el método desde la clase padre de donde se encuentra la llamada a “super”.

Lookup
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¿Qué imprime el siguiente código?

Lookup
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¿Qué imprime el siguiente código?

Lookup

Resultado: 4

Explicación:

Primero se crea una instancia de B, y se llama al
método bar.
El método bar llama a foo, que al no estar
definido en B, usa la definición de A, es decir, 1.
Luego se suma “super”, es decir, la definición de
“bar” de la herencia:
Por lo tanto nos queda 1 + 3.
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¿Qué imprime el siguiente código?
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¿Qué imprime el siguiente código?

Lookup

S.new.foo
S>>bar
S>>foo

A.new.foo
S>>bar
S>>foo
A>>foo

B.new.foo
B>>bar
S>>foo

C.new.foo
C>>foo
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¿Consultas?
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