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e Unified Modeling Language (UML).

¢Qué se usa en el presente de este modelo?
e Diagrama de Clases
e Diagrama de Secuencia
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Diagramas de Clase
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Name
| Shape |
Aftribute(s) =— -—»{length
+getLength()
Operation(s) = =»[*seilengih()
Class without signature Class with signature
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Clases

MyClassName has 3 attributes

MyClas sName
+attnbute : int
-attribute2 : float
#attribute3 : Circle
+op1(in p1 : boolean, in p2) : String
-op2(inout p3 : int) : float ® == == — opZretums a floal

#op3(out pll: Classé® @ = = |— op3 refums a pointer
| ([denoted by a *] to Classé

Parameter p3 of op2 is of type int

and 3 operations
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Clases

Public Atiribute

I MyClas sName
+attribute : int

Private Afiribute =— =—»Latirbute? : float
/#altrbuto's:Circla

+0p1(in p1 : boolean, in p2): String

/
_ -op2(inout p3 ! int) : float
Protected Afiributes m;{mpgi g;ﬁ«

e Publico: puede ser accedido desde cualquier clase del sistema.
e Protegido: solo puede ser accedido desde la misma clase y clases hijas.
e Privado: solo puede ser accedido desde la misma clase.
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Cell
-expression : Expression = null
-value : Value = null
—— - +evaluate(Spreadsheet)
-@xpression -expression | Expression +getFormula() : Expression
Cell -value -value : Value +setFormula(Expression )
Col +evaluate the expr() +evaluate(Spreadsheet) +getValue() : Value
Conceptual Specification Implementation

Para cada clase se pueden agregar diferentes niveles de detalle. Para este curso, se pide el

mayor detalle posible.

J

Josefa Espana



4 )
000 ( UML )
Shape S——
| L’|§\ I\
Polygon Ellipse Spline Polygon Ellipse Spline
Style 1: Separate target Style 2: Shared target
Se puede utilizar cualquiera de los dos estilos de forma indiferente.
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Realizacion —
Owner
+acquire (property )
+dispose(property)
4\
Person | | Corporation
-real -current
-tangible -fixed
-intengible -longTerm
-intangible

En Ruby, el equivalente a una interfaz es un modulo.
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Cardinalidad

l

|

1 Exactly one

K lero or one

- 1ero or more

T 1 or more

Tordered) Ordered
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Relaciones entre clases

l

|

>
__________________ >
R ——— X
<>
>

Association

Inheritance

Realization

Dependency

Aggregation

Composition

e Association: Un objeto de la clase tiene una referencia a
un objeto de otra clase por mucho tiempo. (ej: atributos).

e Inheritance: Una clase hereda de otra.

e Realization: Una clase implementa una interfaz o modulo.

 Dependency: un objeto de la clase tiene una referencia a
otro objeto de otra clase de forma temporal (ej: variables
temporales o argumentos)

o Aggregation: Un objeto de la clase A (rombo vacio) esta
compuesto por objetos de la clase B. Los objetos de B no
son creados dentro de A.

 Composition: Un objeto de la clase A (rombo lleno) esta
compuesto por objetos de la clase B. Los objetos de B son
creados dentro de B, creando dependencia.
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customer Customer

1 CRM_ID {id}
type: CustomerType

Entitlement

EID: String {id}

type: Entitlement{Type
startDate: Date

endDate: Date [0..1)
neverExpires: Boolean = true
comments: String [0..1]

description: String [0..1]

71

Individual Company
firstMame: String name: String
lasthNama: String phona: String [0..1]
middleNama: String [D..1] fax; String [0..1]
email: Sining
phone: String [0..1] . ’ ’
locale: String [0..1] = "English”

Batch Code

id: String {id, id.size() = 5}

1

1

¢

Details

n street: String [0..1]
biling | city: String [0..1]

. postalCode: String [0..1]
shipping | giate: String [0..1)
country: String [0..1]

billing

Contact

shipping

features | * {orderad, unique}

Feature associatedFeature

products | * {ordered, unique}

Product

id: Integer {id) 1"

name: String {name size() <= 50}
description: String [0..1]

© uml-diagrams.org

provisionalProduct lockingType: LockingType

0.* id: Integer {id}
name: String {name.size() <= 50)

rehost: Rehost

0.* description: String [0..1]

* (ordered,

baseProduct a
unique}

products

firstName: String

lastName: String
middieName: String [0..1]
email: String

locale: String [0..1] = “English”
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Dlagramas de Secuencia
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Dlagrama de Secuencia

e Cada caja es la instancia de una clase (objeto). ondiini an Owdor Line aProdu ‘ | v ‘
calculatePnce 9etOus |
- - . ® F— tQuantity
e La linea punteada es la linea de vida de un ' ol o
. getProduct L Pp—
objeto. s | >
“':"m L aProduct | |
. . . getPnongDetails return
» Se lee de arriba hacia abajo. | an
C&'-CL_:HIEE:EIE-EPH{E self-call
- ¥
calculateDiscounts
e : | getDiscountinlo el
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Dlagrama de Secuencia

| aProduct ‘ ‘ aCustomer ‘

M s~

class Order ‘ an Order ‘ an Order Line
def calculatePrice()

[
a = orderLine.getQuantity () i > e pieling I
b = orderlLine.getProduct () - EEEE— |
product.getPricingDetails () message .- — I
self calculateBasePrice() oetPricingDetall S - E
self calculateDiscount () I
customer.getDiscountInfo () | [
caiculateBasePnce self-call [

.
end D i
end - g [

|
L+
I
|
| .

T
|
I
I
|
I
I
I
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Argumentos y valores retornados

an Order an Order Line aProduct aCustomer

calculatePnce | | ] .- parameler

calculatePnce | a |
getPnce{quantity: number)

] [

=

getDiscountedValue (an Order) [
getBaseValue
g
[J i return
e e e —————— A _' _____________
— discountedValue |
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Creacion y eliminacion de objetos

query database

a Handler

-

naw |

crealion

resulls

a Query
C:ommand |
1 1
new a Database
|
Statement
axeciule
_ '.[ ‘ detetion
[ trom ot her
results object

r .Iq-

|
|
L

|

X

]
|
|

extract resulls

close E :

self-delelion
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e Es posible utilizar las dos notaciones “an | S ‘ caretul reguiar S ‘
’ « ’ ' Distributor Distributor
Order” o “orderl: Order”. ] | |
C— 1 |
«“s 99 loop [tor h item| I |
o Alt es un “if-then-else”, y entre corchetes va - | |
la condicion. operator <[> alt ) (value > $10000) | trame |
dispatch )[_J | |
° (14 9 | |
e Loop hace referencia a un “for loop”. , i ¢ | |
Jose | | |
e El frame (marco) denota los mensajes que se . s 1' i
(19 ) (14 2 e
llaman dentro del “if” o del “for”. nombre de | } :
clase 1
U op! [needsConfirmation) confirm | ~ |
bre: Ci .
nombre: Clase | | | ’U
I | | | |
identificador
asignado al
{fbjectlo
\_ %
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