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[ Objetivos )

Objetivos del curso

e Resolver un problema real a través de un producto de software.
e Desarrollar un producto trabajando en equipo.

« Desempenar un rol dentro de un equipo.

 Entender y manejar al cliente.

« Manejar expectativas en un equipo de trabajo.

e Implementar una solucién y evaluar su impacto.
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‘ C Motivacion

cQue han aprendido?

e Variables
e F'unciones
Aspectos e Estructuras de datos

funcionales de la e Objetos

programacion e Polimorfismo
e Herencia
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‘ C Motivacion

cQuUe vamos a aprender?

e iQué extension queremos?

e iQué tan mantenible debe ser?
e {Queé tan escalable?

e iCual es su rendimiento?
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C Motivacion )

“No es suficiente escribir codigo que funcione, también debe ser mantenible,
extensible, legible...”

Aspectos

Calidad

funcionales de la
programacion
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‘ ‘ C Motivacion )
“No es suficiente escribir codigo que funcione, también debe ser mantenible,
extensible, legible...”
Cliente Usabilidad
Aspectos
Requisitos funcionales de la Calidad Cronograma
programacion

Diseno Equipo de Trabajo
Documentacion Presupuesto

J

Josefa Espana



[ Objetivos )

ObJetivos de aprendizaje

 Entender los desafios de desarrollar software de manera profesional:
X Crear programas mas grandes.
Elaborar un producto confiable, a partir de una planificacion, que satistace las
necesidades de los usuarios.

 Experimentar el desarrollo de un proyecto web, siendo parte de un equipo usando un
proceso agil.
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O ( Objetivos )

cQue se espera de ustedes?

Objetivos del estudiante

iAprovechar al maximo los recursos que les tenemos!

e Venir a clases.

e Llegar puntales.

e Revisar el material de canvas.

e Ver las capsulas.

e Trabajar en equipo, de manera equitativa.
 Preguntar con tiempo, no podemos asegurar ayudarlos si las dudas son el ultimo dia.

Josefa Espana




O ( Objetivos )

cQue se espera de ncsotrcs?
Objetivos del equipo docente

iAyudarlos a que cumplan sus objetivos!

e Subirles el material.

e Explicarles el contenido.

e Responder sus dudas.
 Responder el correo.

e Apoyarlos académicamente.
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‘ C Contenidos )

cQue aprenderemos?

A rhis

Ruby on Rails

e Unidad I: Introduccion a la ingenieria de software
e Unidad 2: Procesos de desarrollo de software

e Unidad 3: Requisitos

e Unidad 4: Diseno

e Unidad 5: Arquitectura

e Unidad 6: Gestion de proyectos

e Unidad 7: Aseguramiento de calidad

Scrum
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[ Evaluaciones )

Evaluacion

e 50% - Nota Catedra (NC) NC=03«CT+0.7PP
o 30% - Controles de Avance y Tarea (CT) CT=(Cl1+C2+C3+C4+T)/5
o 70% - Prueba Practica (PP)

e 50% - Nota Practica (NP) NP=06EP+02¢EF+0.2¢PF
o 60% - Entregas Parciales (EP)

o 20% - Entrega Final (EF)
o 20% - Presentacion Final (PF)
Requisitos de aprobacion: NP >=3.95 and NC >=3.95

e Si NP >=3.95and NC >= 3.9 > NF=05NC+0.5NP

e En caso contrario » NF = min(NC, NP)
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[ Evaluaciones )
e Control 1: 25 de marzo e Prueba practica: 24 de mayo
e Control 2: 08 de abril e Prueba practica recuperativa: 03 de julio

e Control 3: 20 de mayo

e Control 4: 05 de junio

Consideraciones:
 No hay examen final, la fecha del examen es para el recuperatorio de la prueba practica.
» El recuperatorio es para estudiantes que, justificadamente, no rindieron la prueba practica en la fecha
correspondiente.
e Si quieren mejorar su nota, pueden dar el examen recuperatorio, considerando que la nota que obtengan remplazara

su nota de la prueba practica, aunque la nota sea menor a la nota original.
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[ Evaluaciones )

Tarea

La tarea consiste en crear una API simple en Ruby on Rails.

Recordar: Nota tarea (T) es considerada en Catedra (50% del curso)

API: Interfaz de Programacion de Aplicaciones. Define como dos aplicaciones se
0 comunican mediante solicitudes y respuestas, y su documentacion guia a los
desarrolladores en la estructuracion de estas interacciones. (fuente: AWS)
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https://aws.amazon.com/es/what-is/api/

Evaluaciones

Proyecto

* Proyecto en equipos de 3 estudiantes.

o 4 sprints - entregas parciales (60%)
o entrega del producto final (20%)

o presentacion del producto (20%)
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[ Proyecto )

Proyecto

Especificaciones

e El proyecto se realiza en grupos de 3 personas de la misma seccion.
e La nota del entregable es la misma para todos los integrante, excepto si un integrante
informa al coordinador que un integrante no participo activamente en dicho entregable.

o Se activara una coevaluacion y se analizara la contribucion individual de cada
integrante. La nota de cada integrante sera proporcional a su grado de participacion
en el grupo.

o El integrante que no participo activamente en el entregable recibira una tarjeta amarilla.
S1 el mismo integrante no participa activamente en un segundo entregable recibe una
tarjeta roja, es decir, reprueba el proyecto.
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[ Metodologia

Metodologia

Clases conceptuales
» Conceptos, casos de estudio, ejemplos.
e Ejercicios, actividades, participacion en clase.

Clases Ruby on Rails
e Conceptos basicos, demostraciones, ejemplos.
* Ejercicios por décimas extras.

Ayudantia
e Salas de ayuda: repaso de lo avanzado en la semana.

* Ejemplos adicionales a catedra utiles para el proyecto.
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[ Participacion en clases )

Participacion en clases

Para motivar la participacion en clases existiran décimas extra para ser usada en tarea,
control, proyecto, o prueba practica, segun la categoria de la décima.

¢Como funcionara?

e Durante la clase se indicara una actividad, ejercicio o participacion donde habran
décimas.

e Al final de la clase se registrara el nombre del estudiante y el tipo de décima que gano.

e Independiente del tipo, se podran acumular maximo 5 décimas antes la prueba
practica.

e Las décimas son individuales.

 En caso de obtener la maxima puntuacion en una evaluacion, se permitira utilizar las
décimas extras en otra evaluacion.
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[ Integridad Académica )

Politica de Integridad Academica

e Se toma por hecho que se respeta la politica de integridad académica, en especial el
area de copia y plagio.

e Si un estudiante comete una falta a la integridad académica en cualquier elemento
evaluable, se le calificara con nota 1.0 en dicha entrega. Dependiendo de la gravedad
del hecho se podra tener un 1.0 en todo ese item de evaluaciones o un 1.1 en el curso.
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cConsultas?
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