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[ ¢Queé es la ingenieria de software? )

cQue es la Ingenieria de software?

e “La ingenieria de Software es el area de las ciencias de la computacion que trata con la
construccion de sistemas de software, los cuales son tan grandes y complejos que se contruyen
con equipos de ingenteros” - Ghezzi 91

e Es un proceso definido (paso a paso) que guia la especificacion, el diseno, la
implementacion y las pruebas de una solucion de software, para un conjunto de
requisitos explicitos, de modo eficiente y eficaz.
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[ Motivacion )

;cPor que ...

esta en el curriculum?

e Porque nos lo exige la universidad X

e Para arreglar un computador cuando se nos queda pegado X
e Para que sepamos arreglar la impresora de la casa X

e Para saber a quién alegar cuando encontramos un bug X

e Para saber como abordar un problema de desarrollo

e Para entender que una aplicacion es mas que solo desarrollo
e Para entender qué quiere el cliente
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En verdad es tan complejo?
C JO:
ONBUDGET ONTIME ONTARGET
The percentage of projects that were The percentage of projects that were The percentage of projects that were
OnBudget from FY2011-2015 within the OnTime from FY2011-2015 within the OnTarget from FY2011-2015 within
new CHAOS database. new CHAOS database. the new CHAOS database.
Fuente: CHAOS report 2015
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https://www.standishgroup.com/sample_research_files/CHAOSReport2015-Final.pdf
https://www.standishgroup.com/sample_research_files/CHAOSReport2015-Final.pdf

‘ C Motivacion )

MI experiencia
con ingenieria de software

a0verride
ic Function simplify(boolean compute) {
List<Expression> simplifiedOperands = ;
for ((int i, Expression operand) : ) {1
Expression simplifiedOperand = operand.simplify(compute);
if (simplifiedOperand = operand) {
if (simplifiedOperands = null) {
simplifiedOperands = new ArraylList<();
if (i > 0) {
simplifiedOperands.addAll(operands[:i])
}

}
simplifiedOperands.add(simplifiedOperand);
lse {
if (simplifiedOperands == null) {
simplifiedOperands.add(operand);
}

Crea un lugar de
rabajo mas feliz;
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https://www.standishgroup.com/sample_research_files/CHAOSReport2015-Final.pdf

Motivacion

MI experiencia

con ingenieria de software

def goals_results
params.permit(: N E 4))
page_size = check_page_size params|[: ]
aparticipants = @evaluation_process.employee_evaluations
.preload( S -+ [k
: [:div 5k ~

dparticipants = @participants.limited_by_companies(current_user.company_ids) if current_user.limit_companies?

@evaluation_process.evaluator_people
.joins(: )
.where('rapidfire_attempts.status':

aevaluator_people =

.where( 'talent_employee_evaluation_id"':

.active
.with_evaluator
.preload(:
.preload(:
.includes(: )
.page(params|[ : 1)
.per(page_size)

agoals_results_scores = goals_results_scores

render : I ~ s

end

‘buk:

Crea un lugar de
@trabajo mas feliz;
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aparticipants.pluck(:id))
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https://www.standishgroup.com/sample_research_files/CHAOSReport2015-Final.pdf

[ Motivacion )

cCual es el plan?

En la practica, vamos a aprender diferentes técnicas, herramientas, estrategias, formas de
organizarse, planificar, estimar y desarrollar un producto de software.

Con la experiencia que iremos ganando, vamos a utilizar y adaptar lo aprendido de
acuerdo a lo que necesite el proyecto.
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https://www.standishgroup.com/sample_research_files/CHAOSReport2015-Final.pdf

O C Anuncios )

& Anuncios

e Viernes 08: Ayudantia para Ruby. Primer acercamiento del lenguaje Ruby, que
usaremos en la clase del lunes para practicar Ruby y ActiveRecord.

les recomiendo asistir para que el lunes podamos conversar de Ruby un poco mas a
profundidad.
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