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Experiencia 2
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Experiencia 2: ;:Quée vamos a hacer?

1. Aplicaremos el patrén de disefio: front-end/back-end.

2. Crearemos una aplicacion de multiples componentes que interactian entre ellos
mediante el uso de senales.

3. Posicionaremos elemento en una ventana a través de:
a. Coordenadas
b. Layouts



DCChannels

Ahora que DCC Max, esta funcionando
y se ha vuelto una de las plataformas
de stream mas requisadas, decides

dar el siguiente paso y te propones
crear tu propio dispositivo para
disfrutar de las series y peliculas...
Un televisor a control remoto.




;Como lo lograremos?

Programaremos una television, la cual estard compuesta por tres componentes:

Canal #1

Controlador

encargado
de la l6gica

Volumen 50

Pantalla Control Controlador
remoto l6gico



Pantalla

Esta compuesto por:
e 2 Labels para los textos
e 1/labelparalaimagen de fondo
e 1 ProgressBar para mostrar el
volumen.

Todos estos elementos fueron

posicionados de forma manual a través
de coordenadas.

Volumen 50

QProgressBar



Control remoto

Esta compuesto por:
e Multiples botones (PushButton).
e 2 labels para los textos de ciertos
conjuntos de botones.

Todos estos elementos fueron
posicionados mediante layouts.




Controlador logico

e Seencargan de procesar toda la informacion
l6gica del programa.
o  Encendery apagar tele
o  Cambiar de canal
o  Cambiarelvolumen

Controlador
e Ayudan a mantener ciertos estados y su

encargado
actualizacion. de la légica

e Permite la comunicacidn entre los distintos
componentes visuales.




;Como lo lograremos?

Estos componente se encuentran incompletos, por lo que:

1. Deberemos completar los métodos faltantes de cada componente:

a. Pantalla
b. Control remoto
c. Controlador légico

2. Rellenar el archivo main.py para que instancie y conecte los distintos
componentes.



;Que tenemos?

VentanaPantalla

>1> 1> 1> > 1>

——EEE

Sin sehales

posicion: tuple(int)

porte: tuple(int)

imagen: QLabel

canal: QLabel

volumen: QlLabel
volumen_barra: QProgressBar

inicializar_gui()
generar_widgets()
agregar_estilo()
actualizar_volumen(volumen: int)
actualizar_canal(canal: int)
prender_apagar (encendido: bool)

VentanaControlRemoto

senal_volumen: str
senal_canal: str
senal_encendido: null

volumen: list(QPushButton)
canales: list(QPushButton)
numeros: list(QPushButton)

inicializar_gui()
generar_botones()
generar_layout()
generar_layout_subir_bajar(
botones: list, texto: str
)
generar_layout_numeros()
agregar_estilo()
conectar_botones()
actualizar_canal()
actualizar_volumen()

ControladorLogico

senal_volumen: int

senal_canal: int
senal_encendido: bool
senal_empezar: null

volumen: int (property)
canal: int (property)
prendido: bool
cambiar_volumen(cambio: str)
cambiar_canal(cambio: str)
actualizar_volumen()
actualizar_canal()
prender_apagar ()

empezar()



Parte 1: Completar componentes faltantes

Control remoto

Gran medida de sus widgets se
encuentran definidos, pero falta definir
el boton ON/OFF y los botones de los
numeros.

Para esto, completa el método
generar_botones().




Parte 1: Completar componentes faltantes

Control remoto

Ademas, falta posicionar los botones
para subir/bajar el canal y el volumen,
junto con el texto correspondiente.

Deberas completar el método
generar_layout().




Experiencia 2

Esto es lo que tenemos hasta el momento:

Canal #1

Controlador

encargado
de la l6gica

Volumen 50

Control Controlador
remoto l6gico

Pantalla



Experiencia 2

Falta permitir que los componentes se comunicaran entre ellos:

Canal #1

Controlador

encargado
de la l6gica

Volumen 50

Control Controlador
remoto l6gico

Pantalla



Experiencia 2: Diagrama de modelacion

usuario front-end back-end
Control
remoto
; Controlador
i encargado
\ de la
‘ légico

Pantalla

..................................................................................................



Parte 2. Conectar eventos y componentes

Los componentes visuales y logicos ya se encuentran completos, solo falta:

1. Enviar senales para cambiar el volumen, canal y prender/apagar el televisor desde
el control remoto:

a. actualizar_canal()

b. actualizar_volumen()



Parte 2. Conectar eventos y componentes

Los componentes visuales y logicos ya se encuentran completos, solo falta:

2. Recibir senales para cambiar el volumen y canal del televisor en la pantallay
mostrar el cambio.

a. actualizar_volumen(nuevo_volumen)

b. actualizar_canal(nuevo_canal)



Parte 2. Conectar eventos y componentes

Los componentes visuales y logicos ya se encuentran completos, solo falta:

3. Conectar las senales en el main:

VentanaControlRemoto ControladorLogico VentanaPantalla

cambiar_volumen(cambio: str)
cambiar_canal(cambio: str)
prender_apagar()

senal_volumen: str
senal_canal: str
senal_encendido: null
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actualizar_volumen(volumen: int)
actualizar_canal(canal: int)
prender_apagar (encendido: bool)
show()

senal_volumen: int
senal_canal: int
senal_encendido: bool
senal_empezar: null

BEEE
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