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Pregunta 1. Miscelaneo (6 puntos) [30 % nota final]

Forma A

Parte A: Pauta de correccién (2 punto)
Parte A.1 (1 punto)

La instrucciéon open("jugadores.csv") utiliza una ruta relativa, por lo que Python busca el archivo a
partir del directorio de trabajo actual. Como la terminal se encuentra en iic2233, Python intenta encontrar
el archivo en dicho directorio, pero jugadores.csv se encuentra dentro de datos.

= 0,5 punto: Identifica que el problema proviene de la ruta. jugadores.csv.

= 0,5 puntos: Justifica correctamente por qué la ruta utilizada es la causa del problema.

Parte A.2 (1 punto)

Una posible secuencia de comandos es:

cd datos
python cargar.py

= 1,0 punto: Entrega una secuencia valida de comandos que permite ejecutar cargar.py desde un
directorio de trabajo en el que open("jugadores.csv") pueda encontrar correctamente el archivo.

Nota: No se debe exigir una secuencia especifica de comandos. Se considera correcta cualquier alter-
nativa que, respetando la estructura entregada y sin modificar el cédigo de cargar.py, permita que
open("jugadores.csv") encuentre el archivo.

Parte B: Pauta de correccién (2 punto)
Parte B.1 (1 punto)

La segunda version utiliza menos memoria porque el generador entrega las lineas una a una, por lo que no
es necesario mantener todas las lineas del archivo simultdneamente en memoria. En cambio, readlines ()
construye una lista que contiene todas las lineas del archivo antes de procesarlas.

= 0,5 punto: Reconoce correctamente que el generador utiliza menos memoria. readlines ().

= 0,5 puntos: Justifica correctamente y de manera completa la diferencia en el uso de memoria entre
las dos formas presentadas.



Parte B.2 (1 punto)

No se mantiene de la misma forma la ventaja de memoria. Para ordenar todas las lineas segiin su contenido
es necesario disponer de ellas antes de determinar su orden, por lo que deben almacenarse antes de realizar
el ordenamiento.

= 0,5 puntos: Indica correctamente que la ventaja en el uso de memoria no se mantiene.

= 0,5 puntos: Justifica correctamente que, al ser necesario disponer de toda la informacién antes de
realizar el ordenamiento, la ventaja aparente en el uso de memoria deja de existir.

Parte C: Pauta de correccién (2 punto)

Parte C.1 (2/3 punto)

La expresién genera un error. Las instancias de una namedtuple son inmutables, por lo que no es posible
modificar el valor de uno de sus atributos después de haber creado la instancia.

» 1/3 puntos: Indica correctamente que se genera un error.

= 1/3 puntos: Explica que sucede porque la estructura namedtuple es inmutable

Parte C.2 (2/3 punto)

Una expresion posible es:
inscritos - asistentes
Esta operacién entrega los elementos que pertenecen a inscritos pero no a asistentes.

» 2/3 puntos: Presenta una expresién vélida y funcional que responde correctamente a lo solicitado
en el enunciado.

Nota de correccion: No se debe exigir una expresion especifica. Por ejemplo, tanto
inscritos - asistentes

como

inscritos.difference(asistentes)

son respuestas correctas.

Parte C.3 (2/3 punto)
La expresion genera un error. Los objetos de tipo set no permiten acceder a sus elementos mediante indices,
por lo que no es posible utilizar inscritos[0].

» 1/3 puntos: Indica correctamente que la expresién genera un error

» 1/3 puntos: Indica que es debido a que los elementos de un set no son accesibles mediante indices



Forma B

Parte A: Pauta de correccién (2 punto)
Parte A.1 (1 punto)

La instruccién open ("partidas.csv") utiliza una ruta relativa, por lo que Python busca el archivo a partir
del directorio de trabajo actual. Como la terminal se encuentra en Escritorio, Python intenta encontrar
el archivo en dicho directorio, pero partidas.csv se encuentra dentro de iic2233/registros.

= 0,5 punto: Identifica que el problema proviene de la ruta.

= 0,5 puntos: Justifica correctamente por qué la ruta utilizada es la causa del problema.

Parte A.2 (1 punto)

Una posible secuencia de comandos es:

cd iic2233/registros
python procesar.py

= 1,0 punto: Propone correctamente una serie de comandos que permiten solucionar el problema.

Nota: No se debe exigir una secuencia especifica de comandos. Se considera correcta cualquier alter-
nativa que, respetando la estructura entregada y sin modificar el cédigo de procesar.py, permita que
open("partidas.csv") encuentre el archivo.

Parte B: Pauta de correccién (2 punto)
Parte B.1 (1 punto)

La segunda versién utiliza menos memoria porque el generador entrega las lineas una a una, por lo que no
es necesario mantener todas las lineas del archivo simultdneamente en memoria. En cambio, readlines ()
construye una lista que contiene todas las lineas del archivo antes de procesarlas.

= 0,5 punto: Reconoce correctamente que el generador utiliza menos memoria.

= 0,5 puntos: Justifica correctamente y de manera completa la diferencia en el uso de memoria entre
las dos formas presentadas.

Parte B.2 (1 punto)

No se mantiene de la misma forma la ventaja de memoria. Para ordenar todas las temperaturas de menor
a mayor es necesario disponer de ellas antes de determinar su orden, por lo que deben almacenarse antes
de realizar el ordenamiento.

= 0,5 punto: Indica correctamente que la ventaja en el uso de memoria no se mantiene.

= 0,5 puntos: Justifica correctamente que, al ser necesario disponer de toda la informacién antes de
realizar el ordenamiento, la ventaja aparente en el uso de memoria deja de existir.



Parte C: Pauta de correccién (2 punto)

Parte C.1 (2/3 punto)
La expresion genera un error. Las instancias de una namedtuple son inmutables, por lo que no es posible
modificar uno de sus elementos mediante asignacién por indice después de haber creado la instancia.

» 1/3 puntos: Indica correctamente que se genera un error.

» 1/3 puntos: Menciona que se debe porque la estructura namedtuple es inmutable.

Parte C.2 (2/3 punto)

Una expresion posible es:
prestados & devueltos
Esta operacion entrega los elementos que pertenecen tanto a prestados como a devueltos.

» 2/3 puntos: Escribe una expresién valida que obtiene los elementos que se encuentran tanto en
prestados como en devueltos.

Nota: No se debe exigir una expresion especifica. Por ejemplo, tanto
prestados & devueltos

como

prestados.intersection(devueltos)

son respuestas correctas.

Parte C.3 (2/3 punto)
La expresion genera un error. Los objetos de tipo set no permiten acceder a sus elementos mediante indices
ni realizar slicing, por lo que no es posible utilizar prestados[:2].

» 1/3 puntos: Indica correctamente que la expresion genera un error.

» 1/3 puntos: Justifica que es debido a que los elementos de un set no son accesibles mediante indices.
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Pregunta 2. Bingo (6 puntos) [30 % nota final]

Forma A

Parte A: Pauta de correccién (4 puntos)

class CreadorCartones:
def __init__(self, total_cartones: int):
# 2 puntos: usa sets o dicctonarios para guardar los cartones
self.cartones = set()
self.total_cartones = total_cartones
self .generar_cartones()

def generar_cartones(self) -> None:
# 1 punto: se asegura de llegar a la cantidad de
# cartones pedida en caso de repeticiones
while len(cartones) < self.total cartones:
# 1 punto: usa tuplas para representar cada carton
numeros_random = tuple(generar_numeros())
self.cartones.add(numeros_random)

Parte B: Pauta de correccién (2 puntos)

= (1 punto) Tuplas: Mencionar que las tuplas son inmutables o que son hasheables, por lo que se

pueden insertar en un set o usar como key en un diccionario.

» (1 punto) Set (o diccionario): Los sets permiten rdpidamente revisar si un elemento ya existe. Si se

agrega un elemento repetido, el tamafio del set no cambia y se queda igual.
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Forma B

Parte A: Pauta de correccién (4 puntos)

class Registro:
nmnn
Esta solucion usa un diccionario pero usando un default dict es mejor
Se simplifican los 2 métodos del registro.
mimn
def __init__(self):
# 2 puntos: Usar un diccionario o default dict
self .registro = {}

def registrar_numeros(self, id_persona: str, carton: tuple) -> None:
# 1 punto: Insertar correctamente incluso en caso de que
# no hayan cartones registrados al usuario aun
if not id_persona in self.registro:
self.registro[id_personal = []
self .registro[id_persona] .append(carton)

def buscar_numeros(self, id_persona: str) -> list:
# 1 punto: retornar la lista correctamente y
# lista wacta en caso que mo existan cartones registrados
if not id_persona in self.registro:
return []
return self.registro[id_persona]

Parte B: Pauta de correccién (2 puntos)

» Diccionarios (o default dict) (2 puntos): Los diccionarios permiten insertar (1 punto) y buscar datos
(1 punto) de manera eficiente asociados a un key.



Pregunta 3. Sistema TAG (6 puntos) [40 % nota final]
Distribucién de puntaje

Criterio de correccion. En cada item se indica el tipo de correccién que debe utilizarse:
s Correccion binaria: se asigna cero o el puntaje completo del criterio.

= Correccién ternaria: se asigna cero, la mitad o el puntaje completo del criterio, segin el grado de
cumplimiento.

Se acepta cualquier pseudocodigo claro, consistente e independiente de un lenguaje de programacién par-
ticular. No se exige que los mensajes mostrados coincidan textualmente con los de esta pauta, siempre que
permitan identificar el problema ocurrido.

Nota de formato: en esta pauta se utiliza el entorno python solamente para obtener tipografia mo-
noespaciada, colores e indentacion similares a los utilizados en la AC2. El contenido de esos bloques es
pseudocddigo y no cdédigo Python: por ello se emplean palabras como intentar, capturar, para cada,
levantar, entregar y retornar.

Forma A

Parte A: Diagrama de clases UML vy justificaciéon (2 puntos)

Las siguientes son dos modelaciones posibles. Ambas son validas. Pueden existir otras soluciones
correctas si representan la informacién y el comportamiento pedidos de manera consistente.

SistemaTAG

- vehiculos: coleccion
- registros: lista ordenada

+ registrar_vehiculo(vehiculo)
+ buscar_vehiculo(patente)
+ registrar_pago(vehiculo, tarifa_base)

+ obtener_registros()

«abstracta» Vehiculo

RegistroPago

+ patente: str — patente: str

+ monto: int

+ calcular_peaje(tarifa_base): int

PN

Automovil Camion Motocicleta

+ calcular_peaje(t): t + calcular_peaje(t): 2 x t + calcular_peaje(t): t + 2

Figura 1: Modelaciéon mediante herencia y polimorfismo.



SistemaTAG

— vehiculos: coleccion
— registros: lista ordenada

+ registrar_vehiculo(vehiculo)

+ buscar_vehiculo(patente)

+ registrar_pago(vehiculo, tarifa_base)
+ obtener_registros()

RegistroPago

+ patente: str
+ monto: int

Vehiculo

— patente: str
— multiplicador: nimero

+ calcular_peaje(tarifa_base): int

Multiplicadores:
Automoévil: 1
Camion: 2
Motocicleta: 1/2

Figura 2: Modelaciéon mediante una dnica clase y un multiplicador.

No se exige herencia: se acepta cualquier modelacién que represente los tres tipos, mantenga calcular_peaje
en el vehiculo y conserve los pagos en orden. La composicién también puede reemplazarse por una asociacién

o agregacién consistente.

Justificaciéon posible. El sistema solicita el cdlculo mediante una operacién comun; cada vehiculo deter-

mina el monto que le corresponde.

Distribucion de puntaje:

» Clases y atributos (0.5 puntos, correccién ternaria).

0.5: Incluye las clases centrales, sus atributos y los tres tipos de vehiculo.

0.25: Omite una clase, atributo o tipo relevante.

0: No permite representar vehiculos y pagos.

» Operaciones y relaciones (0.5 puntos, correccién ternaria).

0.5: Incluye las operaciones y representa multiples vehiculos y registros ordenados.

0.25: Las operaciones o las relaciones estan incompletas.

0: No representa ninguna de ellas correctamente.

Calculo del peaje (0.5 puntos, correccién ternaria).

0.5: Modela la operacién y los tres cobros correctamente.

0.25: La operacion existe, pero un cobro es incorrecto o su ubicaciéon es ambigua.
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0: No modela el cdlculo pedido.
» Justificacién (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Explica la operacién comin y el cdlculo propio de cada vehiculo.
0.25: Solo menciona que los tipos pagan montos distintos.

0: No justifica o contradice su diagrama.

Parte B: Funcién procesar_lectura (2.5 puntos)

Una posible solucién en pseudocddigo es:

procesar_lectura(sistema, lectura):

intentar:
partes <- separar(lectura, ";")
si largo(partes) != 2 o partes[0] esta vacia:

levantar ValueError

patente <- partes[0]
tarifa_base <- convertir_a_entero(partes[1])

si tarifa_base <= 0:
levantar ValueError

vehiculo <- sistema.buscar_vehiculo(patente)
retornar sistema.registrar_pago(vehiculo, tarifa_base)

capturar ValueError:
mostrar "Lectura o tarifa invalida"

capturar KeyError:
mostrar "Patente no registrada"

retornar nulo

Distribucién de puntaje:

» Estructura de la lectura (0.5 puntos, correccién ternaria).

@, ”

0.5: Separa o analiza la lectura usando “;”, comprueba que existan exactamente dos componentes y
que la patente no esté vacia.
0.25: Separa o analiza la lectura usando “;”, pero comprueba solo una de estas condiciones: que existan
exactamente dos componentes o que la patente no esté vacia.
w.n

0: No interpreta la lectura usando “;” o utiliza sus componentes sin comprobar la cantidad ni la
patente vacia.

» Tarifa (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Convierte a entero y exige un valor positivo.

0.25: Realiza solo una de ambas acciones.
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0: No convierte ni valida.
» Caso exitoso (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Busca, registra y retorna el registro.
0.25: Realiza correctamente dos de esas acciones.
0: No registra correctamente un pago valido.
» Manejo de ValueError (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Captura especificamente, muestra un mensaje y retorna None sin registrar.
0.25: Captura especificamente, pero omite el mensaje o el retorno.
0: No captura, usa solo Exception o registra.
» Manejo de KeyError (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Captura especificamente, muestra un mensaje y retorna None sin registrar.
0.25: Captura especificamente, pero omite el mensaje o el retorno.
0: No captura, usa solo Exception o registra.

Es valido dejar que registrar_pago detecte una tarifa menor o igual a cero, pues la operacién entregada
levanta ValueError antes de registrar el pago. Si se captura tnicamente Exception, no se cumple la
exigencia de distinguir las excepciones especificas.

Parte C: Funcién consultar_patentes (1.5 puntos)

Una posible solucién en pseudocddigo es:

consultar_patentes(sistema, monto_minimo) :
registros <- sistema.obtener_registros()

para cada registro en registros:
si registro.monto >= monto_minimo:
entregar registro.patente

Una posible solucién en Python (para que se guiarse en la correccién) es:

def consultar_patentes(sistema, monto_minimo):
return (
registro.patente
for registro in sistema.obtener_registros()
if registro.monto >= monto_minimo

Distribucién de puntaje:
» Recorrido y filtro (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Recorre todo y aplica >.
0.25: Recorre, pero filtra de forma incompleta o usa >.

0: No hay recorrido o filtro utilizable.
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» Entrega diferida (0.5 puntos, correccién binaria).
0.5: Entrega cada patente una por una, sin almacenarlas.
0: Retorna una coleccién, termina en la primera o entrega otro dato.
» Orden y repeticiones (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Conserva ambas propiedades.
0.25: Conserva solo una.
0: No conserva ninguna.

Una solucién que construye y retorna una lista no obtiene el criterio binario asociado a la entrega uno por
uno, aunque puede obtener los demés criterios. Usar RETORNAR dentro del ciclo tampoco equivale a
ENTREGAR, ya que finalizaria la consulta después del primer resultado.
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Forma B

Parte A: Diagrama de clases UML vy justificaciéon (2 puntos)

Se aceptan los mismos diagramas y alternativas de la Forma A.

Justificacion posible. La lista de registros admite pagos repetidos para una patente y conserva el orden

de insercion.
Distribucién de puntaje:
» Clases y atributos (0.5 puntos): aplicar el criterio de la Forma A.
» Operaciones y relaciones (0.5 puntos): aplicar el criterio de la Forma A.
» Célculo del peaje (0.5 puntos): aplicar el criterio de la Forma A.
» Justificacién (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Explica tanto la conservacién de pagos repetidos como el orden de registro.
0.25: Explica solamente una de ambas propiedades.

0: No justifica o contradice su diagrama.

Parte B: Funcién resumir_pagos (2.5 puntos)

Una posible solucién en pseudocddigo es:

resumir_pagos(sistema, patente):
intentar:
sistema.buscar_vehiculo(patente)

capturar KeyError:
mostrar "Patente no registrada"
retornar nulo

cantidad <- 0
total <- O
registros <- sistema.obtener_registros()

para cada registro en registros:
si registro.patente = patente:
cantidad <- cantidad + 1
total <- total + registro.monto

retornar cantidad, total

La busqueda inicial permite distinguir un vehiculo registrado que todavia no posee pagos, para el cual se
retorna (0,0), de una patente que no esta registrada, para la cual se informa el problema y se retorna None.

Distribucién de puntaje:
» Validacién de patente (0.5 puntos, correccién binaria).

0.5: Usa buscar_vehiculo.
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0: No valida o infiere la existencia desde los pagos.
» Manejo de KeyError (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Captura especificamente, muestra un mensaje y retorna None.
0.25: Captura especificamente, pero omite el mensaje o el retorno.
0: No captura o usa solo Exception.
» Preparacién y recorrido (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Inicializa ambos acumuladores y recorre todo.
0.25: Una de ambas partes esta incompleta.
0: No prepara ni recorre los datos correctamente.
» Calculo del resumen (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Filtra, cuenta y suma correctamente.
0.25: Filtra, pero solo cuenta o suma correctamente.
0: No filtra o no calcula resultados.
» Retorno (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Retorna ambos valores, incluido (0, 0).
0.25: Maneja solo el caso con pagos o solo el caso sin pagos.
0: No retorna los dos resultados.

Revisar tinicamente los registros no reemplaza la llamada a buscar_vehiculo: de esa forma no seria posible
distinguir una patente inexistente de un vehiculo registrado sin pagos.

Parte C: Funcién consultar_montos (1.5 puntos)

Una posible solucién en pseudocddigo es:

consultar_montos(sistema, patente):
registros <- sistema.obtener_registros()

para cada registro en registros:
si registro.patente = patente:
entregar registro.monto

Una posible solucién en Python (para que se guiarse en la correccion) es:

def consultar_montos(sistema, patente):
return (
registro.monto
for registro in sistema.obtener_registros()
if registro.patente == patente

14



Distribucién de puntaje:
» Recorrido y filtro (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Recorre todo y filtra por igualdad de patente.
0.25: Recorre, pero el filtro es incompleto.
0: No hay recorrido o filtro utilizable.
» Entrega diferida (0.5 puntos, correccién binaria).
0.5: Entrega cada monto uno por uno, sin almacenarlos.
0: Retorna una coleccion, termina en el primero o entrega otro dato.
» Orden y repeticiones (0.5 puntos, correccién ternaria).
0.5: Conserva ambas propiedades.
0.25: Conserva solo una.
0: No conserva ninguna.

No es necesario llamar a buscar_vehiculo, ya que la especificacién indica que, si no existen pagos asociados
a la patente, la consulta simplemente no debe entregar resultados.
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