
Clase #4
IIC1103 – Introducción a la Programación

Python
Bool/Funciones



• Jupyter: https://jupyter.org/
• Spyder: https://github.com/spyder-ide/spyder
• Pycharm Community: https://www.jetbrains.com/pycharm/
• IDLE, Repl.it, Clearn,…
Otros: https://www.programiz.com/python-
programming/ide

IDEs Para Python

https://jupyter.org/
https://github.com/spyder-ide/spyder
https://www.jetbrains.com/pycharm/
https://www.programiz.com/python-programming/ide
https://www.programiz.com/python-programming/ide


Primero: resolver el misterio

round(): cambió su comportamiento en Python 3.0: “exact halfway cases 
are now rounded to the nearest even result instead of away from zero”

Este comportamiento se llama “round half to even” o “banker’s rounding”

El plan de hoy es…



>> 0.1 + 0.2

ØLeer: https://www.pylenin.com/blogs/python-float-
arithmetics/

Y siguiendo con las aclaraciones...



• Recordar la clase pasada

• Un nuevo tipo de variable

• Introducción a funciones built-in

• Operadores de comparación y booleanos

Ahora si: el plan de hoy es…



Repaso
en Menti



Recordatorio: ¿qué vimos la clase pasada?
• Instrucciones que conocemos hasta el momento

• print("algun texto") 
• à print(“hola mundo!”) escribe “hola mundo”

• input("algun texto") 
• à input("ingrese valor") escribe “ingrese
valor”, espera leer un texto

• variable = valor
• à a = 4 crea una variable llamada a donde
guarda el valor 4



• Instrucciones que conocemos hasta el momento

• int("texto con nº entero") 
• à int("345") convierte un texto en un número
entero

• float("texto con nº real") 
• à float("45.3") convierte un texto en un 
número real

• str(numero) 
• à str(345) convierte un número a un texto

Recordatorio: ¿qué vimos la clase pasada?



Operaciones 
matemáticas
op Descripción
+ suma
- resta
* multiplicación
/ división
// división entera
% resto
** potencia

1 paréntesis
2 potencias
3 multiplicación, 

división
4 suma, resta

Prioridades de 
operadores



Problema #1
• Cuántos chocolates hay? 25
• Cuántas personas hay? 4
• Repartir 6 chocolates para 
cada uno, sobra 1



Solución

• choc = int(input("Cuántos chocolates hay?"))
• pers = int(input("Cuántas personas hay?"))
• print("Repartir",choc//pers,"chocolates para cada 
uno, sobra",choc%pers)



Problema #2

• Voy a tirar un dado. 
• Adivina cuál número me sale? 6
• Salió un 5. 
• Adivinaste = False



Solución: Algoritmo

1. Escribir Voy a tirar un dado.

2. Tirar un dado

3. Escribir Adivina cuál número me sale? y leer nº ingresado por
usuario

4. Escribir cual nº salió

5. Escribir Adivinaste = True o False



Solución: Seudocódigo

• print("Voy a tirar un dado")
• dado = tirar un dado (nº entero)
• n = int(input("Adivina cual numero me sale?"))
• print("Salio un "+str(dado))
• print("Adivinaste = "+ True / False)

Éste aún no es código Python,
tiene algunas instrucciones en 
castellano



Funciones

• Reciben argumentos/parámetros
• Hacen cálculos
• Retornan/devuelven algún valor

función
x

y

resultado



Built-in functions



• Todas las funciones que vienen en Python (sin necesidad de 
importar nada) se describen aquí:

• https://docs.python.org/3/library/functions.html

¿Investigar más?

https://docs.python.org/3/library/functions.html


Funciones

• Reciben argumentos/parámetros
• Hacen cálculos
• Retornan/devuelven algún valor

int“2” 2



random - http://docs.python.org/3/library/random.html

http://docs.python.org/3/library/random.html


• Cómo los computadores generan números al azar (y la 
diferencia entre números aleatorios y seudo-aleatorios): 
https://www.howtogeek.com/183051/htg-explains-how-
computers-generate-random-numbers/

• Leer: https://docs.python.org/3/library/random.html (¿Qué 
semilla usa para generar números seudo-aleatorios?, ¿qué 
entrega random.random()?)

• Generador de números random en Python es Mersenne Twister

¿Investigar más?

https://www.howtogeek.com/183051/htg-explains-how-computers-generate-random-numbers/
https://www.howtogeek.com/183051/htg-explains-how-computers-generate-random-numbers/
https://docs.python.org/3/library/random.html


Solución

• import random
• print("Voy a tirar un dado")
• n = int(input("Adivina cual numero me sale?"))
• dado = random.randint(1,6)
• print("Salio un "+str(dado))
• print("Adivinaste = "+str(dado==n))



Un nuevo tipo de variable…

• bool: valor de verdad, solo dos valores posibles: True y False
• a = 5
• b = 3
• a>b #True
• b>a #False
• c = a>b # c es True

• d = "hola"
• d == "chao" #False
• d != "chao" #True

operadores booleanos
== son iguales?
!= son distintos?
< menor
> mayor
<= menor o igual
>= mayor o igual



Tipos de variable…

• Hasta el momento:
• int
• float
• bool
• str

• type(3)
• type(True)



¿Cómo se diferencian? (además de la 
funcionalidad)

• print(“hola”)

• x = random.randint(1,6)

Algunas funciones retornan un
valor, otras no devuelven nada, 
simplemente ejecutan alguna acción
(como imprimir)



• Clase pasada:
• Variables y asignación x =3
• Input/output (input, print, int, float, str)

• Hoy vimos:
• Operadores matemáticos: +, -, *, /, //, %, **
• import random è random.randint(a,b)
• tipo bool: True o False
• Próxima clase: if / else / elif

Resumen de hoy



•Tipos básicos: http://runest.ing.puc.cl/basics.html
• Cómo se generan los números aleatorios: 

https://www.howtogeek.com/183051/htg-explains-how-
computers-generate-random-numbers/

• Referencia de random: 
https://docs.python.org/3/library/random.html

Bibliografía Adicional

http://runest.ing.puc.cl/basics.html
https://www.howtogeek.com/183051/htg-explains-how-computers-generate-random-numbers/
https://www.howtogeek.com/183051/htg-explains-how-computers-generate-random-numbers/
https://docs.python.org/3/library/random.html

