Hola Mundo

Clase #3

11C1103 — Introduccion a la Programacion



£l plan de ho 4 @s...

+ Dibujos de Blockly ©
Introduccion a Python
Cdomo usar Python

~» Nuestros primeros programas

» Qjo! Cddigos en https://tinyurl.com/codigosiic1103 glin.k disponible en
Canvas->Paginas -> Links importantes y tb en Material de Clases)

» Esta semana aun no se usara el moédulo LAB

_______________________________________________________________________________________________________________________


https://tinyurl.com/codigosiic1103

*

LICENCIATURA EN INGENIERIA

EN CIENCIA DE LA COMPUTACION

O
















Blockly Games : Turtle







Juegos de BIOCKIy : lortuga

M Koro-sensei







Recordemos: Algoritmo

Entradas ‘ @ ‘ Salidas
Problema: Solucion:
éQué se necesita? éQué obtengo?

Algoritmo:
éComo se calcula?



En La vida real...




Problema #1: ( Cuantos kildbmetros son?




Solucion

Inicio del algoritmo

1. Pedir datos (millas)

2. Calculo de kildometros (millas * 1.609)
3. Mostrar resultado

Fin del algoritmo



A pg’[hOﬂ http://www.python.org

* “Lenguaje de programacién de
uso extendido, alto nivel y con
multiples fines.

ython hoy:

Guido Van Rossum, BDFL

orogramadores expresar
conceptos en menos lineas de
codigo que otros lenguajes
como C”

Wikipedia

Imagen: Doc Searls https://www.flickr.com/photos/52614599@N00/199700290/


http://www.python.org/
https://www.flickr.com/photos/52614599@N00/199700290/

Un programa escrito en Python..

* ... es una lista de INSTRUCCIONES ordenadas que seguira el
computador

e ... es nuestro trabajo darle esas instrucciones y que estén correctas



YTHON JAVA

THIS IS PLAGIARISM. I'M TWO PAGES INAND ISTILL
YOU CAN'T JUST "IMPORT ESSAY." HAVE NO IDEA WHAT YOU'RE SAYING.

Comic: Something of that ilk, https://www.facebook.com/somethingofthatilk


https://www.facebook.com/somethingofthatilk
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https://xkcd.com/353/

Hoy usaremos IDLE

) o it M Mo - p b WECIEE
o st

% 7 Tools Table Wind Help Type a question for help v X

beginning, we will write and execute our Python programs in the interactive

. Accessories

W Games d line. To start the Python interactive mode shell, there is several ways:
.. Google Chrome badr

1. Intel PROSet Wireless

. Juniper Networks Documents

. Lenovo

| Maintenance Pictures

l. Microsoft Office
| MobaXterm Personal Edition
. Mtp Simulator 3.0
.. Notepad++
. Python34
@ IDLE (Python 3.4 GUI - 32 bit)
L Python 3.4 (command line - 32 bit)
'@ Python 3.4 Docs Server (pydoc - 32
[ Python 3.4 Manuals
5 Uninstall Python 3.4 (32 bit)
Ju Skype Default Programs
| Startup
|, Symantec Endpoint Protection Help and Support

1

Music

Games

Computer

Control Panel

Devices and Printers

Back

“« o oy

| |Search programs and files [

REC| [TRK| [EXT| /OVR| |English (U.S.| | GF




Recuerdo Blockly Turtle

Blockly Games :

Turtle

resultado

-~ ~ » Run Program

See Gallery

k= Submit to Gallery

10

Turtle
Colour
Logic
Loops

English “

forward (m

Math .
Variables
Functions

tipos de
instrucciones

gjecutar
programa,

cD

instrucciones

Help



tipos de

H Oy usaremaos l D I—E instrucciones

@ IDLE File Edit Format m Option ejecut,a,r

Python She
Python 3.5.1 (v3.5.1:370 & mogl PLOSTAMA | 21:12:44)
[GCC 4.2.1 (Apple Inc. )] on darwin
Type "copyright", "credicvs wr vrcensey)"” for more information.
>>>
@ @ Untitled
resultado

instrucciones




Hola, mundo! : un primer progra

“ holamundo.py JLLLIJL"

Mmada

print("hola, mundo!") |

instrucciones

“r
N

dine: 1 Column: 23 v v TabSize: 4 7 —
print("hola, mundo!") #un saludd B Desde un simbolo # hasta el final de

la linea, se consideran comentarios

(python no los tomara en cuenta como

instrucciones)




* “Imprime”/Escribe (muestra) la frase “Hola mundo”

* Sintaxis (co6mo se escribe): print(“...”)

* Semantica (qué hace): Escribe pardmetro (argumento, lo que va entre
los paréntesis) de la funcion print en la pantalla del computador



OTTER THIS WORLD ' @REIKACANJA

I'M TELLING YOU, PROGRAMMING IS THE
FUTURE! YOU SHOULD LEARN TO CODE.

MEANWHILE

MesSq

7,825, NEg/es




tInvestigar mas?

_______________________________________________________________________________________________________________________


http://helloworldcollection.de/

Python es interpretado

e ... 0 “interactivo”!



Problema #1

Dime tu nombre: Valeria

iHola, Valeria!



El desafio ahora es...

(O=sodg0=1ed73yo Eas=winqe; dyd agewIAe|dsip/810 Hediopd mmm//:dny :uaSew|


http://www.pdclipart.org/displayimage.php?album=search&cat=0&pos=0

* Escribe la frase “Dime tu nombre: ” y espera a que el usuario ingrese
un texto, para leerlo

Ojo: las comillas son siempre rectas — a veces powerpoint las cambia

e Sintaxis: input (“ ..”)

* Semantica: Escribe parametro (argumento) de la funcion en Ia
pantalla del computador, luego lee un valor (texto) desde el teclado
cuando el usuario presiona enter y lo entrega.



nombre = valor

* Me permitira guardar un valor

* Para poder recordarlo y diferenciar de
otros, le pongo algin nombre

e Sintaxis: nombre = valor




¢Como uso variables en python?

* nombre_variable = expresiodn
* Ejemplos:

*a=3

* nombre = “Juan”

S =
LS

Asignacign es de
derecha ;3 izquierda




Nombres de
variables

* Letras, numeros, algunos simbolos:

primer caracter NO puede ser un
numero

* No usar keywords reservados de
python

HELLO

MY NAME IS




Ahora juntemos todo

* nombre = input(“Dime tu nombre: )
e print(“jHola, “+nombre+”!”)



Tipo de variable: str

* Permite guardar texto

* Se unen con +
* “hola”+”chao”



Problema #2: Jalisco

Dime un numero
Numero? 10

Te gano con el 11



Algoritmo

Escribir “Dime un numero”
Escribir “Numero?”
Leer el numero ingresado por el usuario

B W N e

Escribir “Te gano con el”, seguido del numero+1



Codigo en Python
print("Dime un numero")
n = int(input("Numero? "))

print("Te gano con el "+str(n+l))



* Escribe “Numero? “ luego lee un numero entero desde el teclado y lo
guarda en la variable n

* Equivalente a:
e s=input(“Numero? “)
* n=int(s)
* (input e int son funciones)

* input lee texto, para guardarlo como numero debo pedir que lo
convierta (int)



Tipo de variable: 1nt

* Permite guardar un nimero entero
* Se pueden usar operaciones matematicas



print("Te gano con el "+str(n+l))

 Escribe “Te gano con el “ seguido del valor (n+1)

* (n+1) es un numero, para escribirlo como texto debo convertirlo a un
texto usando la funcién str



Conversion

str

42 “42”

int



Juntamos todo...

® © @ jalisco.py - /Users/vherskov/Dropbox/CURSOS/ICT103/2015-2/c....

print(“Dime un numero") |
n = int(input("Numero? "))
print(“"Te gano con el "+str(n+l))




Problema #3

*Cuantas millas vas a viajar? 72.3
*Son X kms



Tipos de variables

* int: nUmeros enteros

e f1oat: numeros reales



Conversion

str

3.4 “3.4”

float



Operaciones matematicas

op Descripcion
+

*

/

//
%

* 3k



Prioridades de operadores

paréntesis
potencias
multiplicacion,
division

4  suma, resta

ies esto muy
importante?

Operadores con misma prioridad se evalian de izquierda a derecha, excepto potencias

Imagen: https://openclipart.org/detail/1036/look-it-up


https://openclipart.org/detail/1036/look-it-up

Propuesto

e Fahrenheit? 86.36
eCelsius = 30.2

 No es necesario enviarlo (no tiene puntos) — pero Si
resolverlo y probarlo en su computador



*Hoy vimos:

-+ Variables y asignacion x =3
* Operadores matematicos: +, -, *, /, //, %, **
* Input/output (input, print, int, float, str)

+» Proxima clase: bool, operadores y algebra booleana,
~ condiciones

* Practica: programar conversion de Fahrenheit a
- Celsius

_______________________________________________________________________________________________________________________



BibLiografia Adicional

“* Hello World Collection: http://helloworldcollection.de/
“« El Zen de Python: https://www.python.org/dev/peps/pep-

- 0020/
+ Historia de Python: https://recluit.com/historia-de-un-joven-
- lenguaje-de-programacion-python/#.YSTuvdNKjX0 '

_______________________________________________________________________________________________________________________


http://helloworldcollection.de/
https://www.python.org/dev/peps/pep-0020/
https://www.python.org/dev/peps/pep-0020/
https://recluit.com/historia-de-un-joven-lenguaje-de-programacion-python/
https://recluit.com/historia-de-un-joven-lenguaje-de-programacion-python/

