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Modelo on-premises

« Recursos informaticos alojados en
instalaciones de alguna organizacion
* Pros
 Control total
« Uso de CAPEX
« Compliance

« Cons
 Costos elevados
« Flexibilidad y escalabilidad limitada




I Implicancias

- Software de aplicacion:

 Escalar hacia arriba y hacia abajo:
tolerancia a la desconexion (Cloud &
cliente)

« Software de infraestructura:
« Considerar costeo Y tarificacion de recursos
(VM)

« Hardware:

« Contenedores de hardware modulares y
peqguenos, energia proporcional al consumo
(inactivo menos energia)



Retos sobre los datacenters

Reto de Adopcion Oportunidad

Disponibilidad Multiples proveedores & DataCenters
Data lock-in Estandarizacién

Confidencialidad de |Encriptacion, VLANSs, Firewalls;
datos y auditapilidad |/Almacenamiento Datos geograficos

Reto politicas y

Oportunidad

negocios

Compartir reputacion |Ofrecer servicios de proteccion a la
reputacion similar al email

Licencia software Licencias pago-por-uso; ventas
masivas a usuarios




Mas retos

Reto crecimiento Oportunidad

Cuellos de botella en FedEXx-ing discos, Data Backup/

transferencia de datos |Archivo

Impredecibilidad de Mejora en soporte VM, memoria

desempeno flash, scheduling VMs

Almacenamiento Inventar almacenamiento

escalable escalable

Bugs en sistemas Inventar debugger sobre VMs

distribuidos grandes distribuidas

Escalar rapido Inventar Auto-Scaler basado en
ML; Snapshots




Origen

* SaaS

« Se provee un servicio mediante software,
no se entrega “el software”

« Montado sobre una infraestructura de
hardware y software de sistemas
» El Cloud

« Cloud Publico: El cloud esta disponible
como Utilidad

» Cloud Privado: No es “cloud”




Cloud computing

 Utilidad: Paga por el uso
« Tlusion de recursos infinitos disponibles bajo demanda

« No hay costo fijo, se demandan recursos incrementalmente segun necesidad
del cliente

« Tarifa de grano fino, se paga por unidades de tiempo, memoria o
almacenamiento, que también pueden dejarse de lado

« Economia de escala
 Estandarizacion de la pila del software



[aaS — Bajo nivel

« Virtualizacién de hardware
» Pago por CPU/RAM/Disco/TPU

« Hardware configurado via API delegada

 El usuario es responsible de definir el
stack de software de sistemas y
aplicacion: "Autoservicio”

 El Cloud provider no puede optimizar la
escalabilidad ni el failover

» Requiere personal especializado
» DevOps, Soporte, etc

E.g.: AWS EC2, Compute engine

On-site

Applications

Middleware

o/s

Virtualization

Servers

Storage

.

Networking

@ Youmanage

/

laaS

Applications

Middleware

0/s

Virtualization

Servers

Storage

@ sService provider manages

PaaS SaasS

= S
D




PaaS — Nivel medio

- Plataformas especificas de dominio

 Fuerzan estructura de la aplicacion
implementada

» Esconden complejidad al desarrollador

On-site laaS

D
e

@ Youmanage

@ sService provider manages

PaaS

Applications

Middleware

o/s

Virtualization

Servers

Storage

Networking

)
=
Cemuo
(o |
A\ /

Saa$sS

Applications

Data

Middleware

o/s

Virtualization

Servers

Storage

Networking



SaaS — Nivel alto

« Solucidn completa ofrecida al usuario

« Minima modificabilidad

On-site laaS PaaS

D G
e L L

@ Youmanage

@ service provider manages

/

SaasS

Applications

Middleware

o/s

)
=
Ca=m)
(e |
A 4

Virtualization

Servers

Storage

Networking




En AWS

Development Storage Database
-
%
Lambda APl Gateway  Step Functions 53 Glacier Redshift
Analytics
N )
@ O Fol B L4
o
Lex Polly Transcribe  Comprehend Athena Kinesis Glue Quicksight
Connect
Messaging : Security - ' Management
Pinpaint Simple Notification ~ Simple Email Identity and Access  Directory Service CloudWatch  CloudFormation CloudTrail

Service Service | Management




I FaaS & Serverless
SaaS laaS Paa$S FaaS

Functions

Functions Functions

- Serverless: Plataforma que Aoslication
permite desarrollar y desplegar
app sin preocupacion de la
infraestructura

Application Application

Applications

Runtime

Containers Containers Containers

 FaaS: Ejecucion de funciones,
delegando infraestructura,
escalamiento y Virtualization
aprovisionamiento en la nube

Operating System Operating System

Operating System

Virtualization Virtualization Virtualization

%
g
.

Hardware Hardware Hardware Hardware



FaaS & Serverless vs PaaS

More control over
deployment environment

Application has to be configured
to scale automatically

Application takes a while
to spin up

Developers
only have to
write application
code

No server
management

Less control over
deployment environment

Application scales automatically

Application code only executes
when invoked



I Sobre FaaS Google
< > Azure Functions Cloud
Functions
* Pros
» Costo: Manejo de grano muy
fino,
« Elasticidad: Escalamiento bajo
demanda
» Contras

« Vendor lock-in

« Ejemplos

« AWS Lambda AWS Lambda
« AWS SAM / Serverless.js
» GCP cloud functions




AWS SAM

: '2010-09-09'
: AWS: :Serverless-2016-10-31
Serverless: :Function
index.getProducts

nodejsl2.x
src/

'Ref ProductT3i

: Apl

/products/{productlId
: get

Serverless::SimpleTable

AWS Cloud

)

Amazon API Gateway

|

Lambda function

l




TCO: Comparativa con on-

premises

On-Premises

9%

Software Licenses

Customisation &
Implementation @

Hardware ®—
IT Personnel @
Maintenance @

Training @

Ongoing Costs

- Apply Fixes, Patches, Upgrade - Ongoing burden on IT

- Downtime - Maintain/upgrade hardware
- Performance tuning - Maintain/upgrade network
- Rewrite customizations - Maintain/upgrade security

- Rewrite integrations - Maintain/upgrade database
-Upgrade dependent applications

Cloud Computing

68%

Subscription Fee

Implementation,
Customisation &
Training —

Ongoing Costs
- Subscription fee



« Pagar por el uso en lugar de aprovisionar recursos por
un peak ocasional

Economia en o
. » Menos recursos subutilizados: aprovechando
cloud: usuarios elasticidad

« Transformacion de CAPEX en OPEX

Capacidad

i . i

? ?

2 o Capacidad

é anda E P
emanda

> _ >
Tiempo Time

Data Center clasico Data center en la nube



Economia en cloud: Sub-aprovisionamiento

Pérdida de dinero

w
o
AN AN AN
3 ~ x\t..apamdad
1 : / \/ \/ \
/\ Demanda
’f ' f/\ /\‘u Capacidad 1‘ 2 é’}
/ \/ \\\/ ‘\D Tiempo (dias)
emanda A
o A
1
Tiempo (dias) é /\‘ L —Capacidad
“Demanda
T T I}
1 2 3

Tiempo (dias)
Pérdida de usuarios



Economia cloud: proveedores

« 5-7x economia de escala [Hamilton 2008]

Costo Data Center Costo Data Center .
Ratio

Recurso Mediano Muy grande
Red $95/Mbps/ mes |$13/ Mbps/ mes 7.1X
Almacenamiento |$2.20/ GB/ mes $0.40/ GB/ mes 5.7X

Administracion =140 servers/admin [>1000 servers/admin 7.1X




ABILITY TO EXECUTE

Amazon Web Services

@
@ Microsoft
@ Coogle
® Albaba Cloud
> Oracle
Tencent Cloud
‘Q IBM
@ Huawe Cioud
COMPLETENESS OF VISION As of June 2022 © Gartner, Inc

Gartner

Proveedores de cloud

« Grandes actores

« AWS - Amazon
GCP - Google
Azure — Microsoft
Digital ocean

Oracle
Alibaba cloud (iChina!)

 Estrategia
 ¢Qué tengo disponible en el equipo?
« ¢Qué usa la empresa?
 ¢Tengo tecnologia asociada?



Usos del cloud

Data warehousing

Procesamiento por lotes en paralelo
» Google Map Reduce

Analytics y BI
Creacion de SaaS
Uso de AI, machine learning

Levantamiento rapido de apps
« Startups y SME (PYMESs)




Técnica de escalabilidad: Workers

- Diferentes threads en el mismo nucleo
- Diferentes nucleos en el mismo CPU
 Diferentes CPUs en un sistema multiprocesador
- Diferentes maquinas en un sistema distribuido

 ¢Como asignamos las unidades de trabajo a los workers?



Administrar multiples Workers

- Dificultades, generalmente:
* No sabemos el orden en que corren
« No sabemos donde corren
« No sabemos cuando se interrupen entre si
« Deadlock, livelock, race conditions, ...
« Peor si los workers estan en varias maquinas

» Necesitamos:
 Semaforos (lock, unlock)
« Variables condicionales (wait, notify, broadcast)
« Barreras



Problemas de la Paralelizacion

 ¢Qué pasa si tenemos mas unidades de trabajo que workers?
 ¢Qué pasa si los workers necesitan compartir resultados parciales?
« ¢COmo agregamos resultados parciales?

« ¢COomo sabemos si todos los workers han terminado?

« ¢Qué pasa si un worker muere?

« iSincronizar! ... &y los bugs?



Patrones de paralelismo

o Master/Slave o Productor/Consumidor
master

= clp c

/ \ ‘ Pl—Jc|P|—1c

= clpP c

slaves



' Ejemplo: Celery

Message Brokers

. MaRabbit
django———| geas | |

Tasks for

celery to Iecute.

<

-

N

N’

Database

I
) /%s/ '
N/
N p events -
.~/

Celery Workers



Queues + paralelismo

RMQ
RabbitMQ Messaging Topology

>

Message type 1 Message type 2 Message type 3

(]
! fanout

Producer 4 Exchange

Queue per Destination

Consumer A Ig] @

topic

e2e Binding

Exchange

‘_.

@ fanout topic
\w Consumer A @

Queue per Message Type
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Deployment

» Deployment es el proceso de montar el sistema en el hardware
- Cambiar en tiempo de ejecucion se llama “migracion” o “redeployment”

« Actualmente los grandes sistemas evolucionan continuamente



Proceso

« Como ya sabemos:
» Un sistema puede estar en varios “host”

« Dependiendo de las configuraciones y las necesidades de los componentes del sistema,
estos pueden compartir:

« Hardware

« Network

« Otros dispositivos
» Datos

» Proceso:
« Antes: mediante CD, todo el sistema se actualiza a la vez
« Ahora: Instalacion integral del sistema, con actualizaciones frecuentes



Automatizacion

Algunas buenas practicas:

Utilizar un repositorio

Automatizar el “build”

Tests automaticos al crear el build

Todos hacen commits diarios

Cada commit debe provocar un build
Mantener el build “rapido”

Testear un clon del ambiente de produccion
Facilitar el acceso a las versiones

Visibilidad de los resultados de los builds
Automatizar deployment



Herramientas
deployment

 ¢Por qué?
 Reduccidn del tiempo de entrega
 Reduccidn de errores

» Repetibles (se usa una vez, se
ejecuta muchas)

kubernetes
 Cualquier miembro del equipo puede Kw

realizar un deployment ' S | e @
. - ] v Nagios’
« Mayor tiempo utilizado en desarrollo Suitios b kBRI DATADOG

 Realizar deployment a un nuevo
sistema resulta mas sencillo

« Deploys mas frecuentes

31vd3do




Herramientas
deployment: Git-Hook

 Configurar un servidor para
ejecutar un script tras
actualizarse el cédigo
 Por ejemplo:
« Correr migraciones
 Instalar dependencias
« Etc...
« https://qit-

scm.com/book/ms/v2/Customiz
ing-Git-Git-Hooks

Git Repo

Hook

[

.git/hooks


https://git-scm.com/book/ms/v2/Customizing-Git-Git-Hooks
https://git-scm.com/book/ms/v2/Customizing-Git-Git-Hooks
https://git-scm.com/book/ms/v2/Customizing-Git-Git-Hooks
https://git-scm.com/book/ms/v2/Customizing-Git-Git-Hooks
https://git-scm.com/book/ms/v2/Customizing-Git-Git-Hooks
https://git-scm.com/book/ms/v2/Customizing-Git-Git-Hooks
https://git-scm.com/book/ms/v2/Customizing-Git-Git-Hooks
https://git-scm.com/book/ms/v2/Customizing-Git-Git-Hooks
https://git-scm.com/book/ms/v2/Customizing-Git-Git-Hooks
https://git-scm.com/book/ms/v2/Customizing-Git-Git-Hooks
https://git-scm.com/book/ms/v2/Customizing-Git-Git-Hooks

Herramientas
deployment: Puppet

Para configurar el software de nuestras
maquinas automaticamente

« Una de las herramientas mas antiguas,

maduras y estables

* Pros

« Basado en Ruby, pero usa DSL
parecido a JSON

« Tiene una estructura cliente
servidor

« Interfaz madura y corre casi en
cualquier sistema operativo

« Cons:

« No esta disefiado para ser simple

« Gracias al uso del DSL el codigo
crece muy rapido en proyectos
complejos

. Reports /
Fact Data

Puppet Admins

Config Updates
via Geppetto IDE Automatic Config
P Push on Commit
(r10k)

—_—

Puppet Master /
Hiera

Puppet Agent [

requests

— Puppet

- configuration
catalogs

VMWare Cluster

PuppetDB

PE Puppet Console /
Cloud Provisioner

Cloud Provisioner
requests to vCenter
Server

'§

Dashboard
Views

Auto-provisioning '
requests (via SSH)

“Server
Provisioners™



Chef Client

Herramientas
deployment: Chef

Chef Client storage device

Para configurar el software de nuestras A __
maquinas automaticamente @ = p— .
. X r— o Il

« Basado en Ruby y Erang, Ruby DSL
para declaracion de recetas

cookbooks run-list policy secrets Chef Client virtual platform

Chef Server

* Pros

« Tiene una estructura cliente Q
SerVi dOI‘ o -] E || E Chef Client public cloud
o V.

« Interfaz madura y corre casi en _ -
cookbooks recipes policyfile tests

cualquier sistema operativo . «
« Muy similar a Puppet I IZLI
=

° MLI ChaS recetas de médul OS Chef Client network device

creadas por la comunidad m @ Py
» Cons: =)

chef-repo

° Diﬁ’CII de aprender SI Se tlene TestKitchen ChefSpec Cookstyle
poco manejo de Ruby y de
programacion procedural




Herramientas

deployment: Ansible

“Ansible is a radically simple IT
automation system. It handles
configuration-management, application
deployment, cloud provisioning, ad-hoc
task-execution, and multinode
orchestration - including trivializing
things like zero downtime Rolling
updates with load balancers...”

- Desarrollada en python, pero soporta
extension de modulos en cualquier
lenguaje

« https://qgithub.com/ansible/ansible

e https:/

github.com/ansible/ansi

ble-

€xamp

es/tree/master/mongod

b

iy spiceworks
HOW ANSIBLE WORKS

CMED
Public/ .
Private Cloud
Users

Host

Inventory Module

T [ Y N Y

Playbook Networking



https://github.com/ansible/ansible
https://github.com/ansible/ansible
https://github.com/ansible/ansible-examples/tree/master/mongodb
https://github.com/ansible/ansible-examples/tree/master/mongodb
https://github.com/ansible/ansible-examples/tree/master/mongodb
https://github.com/ansible/ansible-examples/tree/master/mongodb

Herramientas deployment:
Algunos casos de uso

Ansible

Chef

‘ redhat @

facebook. LAMN /4

I
CISCO

-_'

YAHOO!

(EA)
SPORTS)

@ Jenkins

mf,rgado
10ore

twitteryY

1:: IGN



https://www.featuredcustomers.com/vendor/ansible/testimonials
https://www.featuredcustomers.com/vendor/chef/testimonials
https://www.featuredcustomers.com/vendor/puppet/testimonials

Infrastructure as Code

aws
» Poder generar y respaldar la
infraestructura de computacion usando o =
codigo en vez de configuraciones o
manuales :
Practitioner Infrastructure o
* Pros as Code
» Puede generar/duplicar entornos vm
facilmente

« Menos trabajo repetitivo y manual,
iMenos errores!
« Cons:

« Requiere conocimientos de
Arquitectura de Sistemas




Continuous
Integration

« Practica de fusionar cambios de cddigo y conTivous nrEcasTon
ejecutar compilaciones y pruebas i
automatizadas de manera regular

CONTINUOUS DEPLOYMENT

* Pros
s fici © 30 30 >®
 Mas facil de detectar errores en etapas Sounce e Bono srrans Propucrion

COMMIT CHANGE TESTENVIROMMENT ~ DEPLOY TO PRODUCTION

tem p ra na S - ©AND UNTTESTS RUN INTEGRATION TESTS, LOAD TESTS, AND OTHER TESTS ENVIRONMENT
« Testing automatico
« Evita errores de ultimo minuto

- Al haber poco codigo entre cada build, es
mas facil de arreglar en caso de fallas

« Siempre hay builds disponibles para
release/testing/demo




Continuous
Integration

“Continuous Integration doesn’t get rid of bugs,
but it does make them dramatically easier to find
and remove.”

- Martin Fowler, Chief Scientist, ThoughtWorks




Continuous
Delivery/Deployment

 Continuous Delivery:

* Si los tests corren constantemente
y hay confianza en ellos, entonces
es posible hacer releases en
cualquier momento

 Continuous Deployment:

» Entregar los releases al cliente
apenas el software este listo, como
en SaaS

Continuous Delivery

Code Done Unit Tezts Integrate Deploy to
Production
Auta Auto Aute @

Continuous Deployment

Code Done Unit Tacts Integrate AR Denloy ,m
Testing Froduction

Acceptance
Testing

Auto Auto Auto



Versionamiento

« Proceso de asignar un nombre Unico (versién) a
cada estado del software

« No hay un estandar universal, pero...

 https://semver.org/ (Semantic Versioning — Por Tom
Preston-Werner)

« Recomienda versiones con formato X.Y.Z

« X: MAJOR number. Solo debe aumentar
cuando la nueva version se hace
incompatible con las otras

« Y: MINOR number. Aumenta cuando se
agregan funcionalidades retro-compatibles

« Z: PATCH number. Aumenta cuando se
corrigen bugs de versiones anteriores

- Ademas, se recomienda agregar un Ultimo
término, que tenga relacion con el build del
codigo

npm

O\ Search packages

express ot

4.21.1 + Public « Published 2 months ago

[@ Readme

Current Tags

Version

4.21.1

5.0.1

Version History

(J show deprecated versions

Version

5.0.1

4.21.1

B code & 31Dependencies

Downloads (Last 7 Days)

12,478,988

150,810

Downloads (Last 7 Days)

150,810

12,478,988

Tag

latest

next

Published

2 months ago

2 months ago



A Confidence

Estrategias -
Netflix

Global
Release
(Red)

Red / Black .
Canary Analysis

Regression .
Test

Unit Test

Time



Cuando un servidor se apaga



Una opcion




Una opcion

LOAD BALANCER

liil L
D0 D 0




Canary Release

Estrategias: Canary
Release —

Old Version (V 1.0)
90% of

« Minimiza el impacto de una falla Request Traffic

* No hay mejor “tester” que los .0
mismos usuarios P ,@—‘
« Desafios: u‘s.erls

« Manejar multiples versiones
de software

 Integrar diariamente
« Enfoque agil

« Monitoreo y control
» A/B Testing

10% of
Request Traffic

New Version (V 1.1)



Una segunda opcion

LoaD BALANCE &

PIVIY

g g g
ZRZ




Blue/Green
Deployment

« Tener ambas versiones (nueva y
antigua) ejecutandose en distintos
ambientes

« Stateless

« Cookies — Archivos Caché
* Servicios externos

» Database Migrations
« DB compartida
« Cambios no afecten al servidor online

* Non destructive migrations
« Eliminacidn de tabla
« Verificar que no afecte a la aplicacion
« Lanzamientos chicos y frecuentes

« Dark launches
« Sin cambios en el UI

« Observar comportamientos en el
servidor
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Sobre el
monolito

« Sistema contenido en una sola quanta

« Un bloque de software, una base de
datos

« Alta cohesion, acoplamiento estatico,
aunqgue aprecia modularidad

 Implicancias dependientes del estilo, no
es inherentemente malo (debatible)

PEVE ODYSSEY and all related characters and elements © & ™ Turner Entertainment Co. WB SHIELD: © & ™ WBEI. (s21) Final figure may vary.



Clases de monolito

 Single process

* Modular

« Intento de organizar
funcionalidades

« Muy comUn en organizaciones
en maduracion o en
diversificacion

« Distribuido

« Productos diversificados pero
inmaduros

« Se usan instancias separadas
para los mddulos pero un
acoplamiento previene
independencia

Module A

Miodule C

Module D Module £

Module A

Module B

Module C

Module D

Module E

Data for
module C

Data for

module D

Data for
module E




Monolito: ¢Es la Unica
opcion para partir?

No necesariamente

* Muy util para ambientes de desarrollo
rapido

 Trade-off de tener una Unica quanta

Que pasa con la escalabilidad

Que hay de dominios de negocio mas
complejos?

En su proyecto ya estan tomando una
arquitectura mas distribuida

o ¢Como coordinamos todo?




Arquitecturas
distribuidas

» Sistemas compuestos por mas de una
quanta

« Heterogeneidad
« Despliegue independiente

« Coordinacion toma importancia
 Orquestacion
« Coreografia



Variantes de
arquitecturas distribuidas

 SOA
- SOA + ESB

Microservicios
Space-based
Workers
Otros...



Pros

Escalabilidad

» Heterogeneidad + portabilidad asegurada

Confiabilidad

« Redundancia
« Failover
» Replicacion

Flexibilidad

e Granularidad

Performance




Cons

Complejidad

Performance
« ¢Qué pasa con operaciones cross?

Consistencia
« ¢Transacciones?

Seguridad

Costos
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Que vamos
aprendiendo del curso

« Modelacion de soluciones a problemas no
tan rigidos

« Conversar situaciones hipotéticas

 Priorizar e incorporar principios
arquitectonicos

 Observacion del dominio de los problemas

« Implementar los patrones y estrategias
vistas




Conceptos clave a recordar

Caracteristicas arquitectdnicas

Estilos y patrones de arquitectura

Performance, escalabilidad, integrabilidad, seguridad

Integracion, Data, Testing y monitoreo

Uso de cloud y métodos de visualizacion



Planificacion estratégica

It doesn’'t matter how many resources you have

if you don't know how to use them, they will never be enough




Principios a recordar

Todo es un tradeoff

» Las arquitecturas son
combinables

« Measure twice, cut once
 Preparense para el cambio

 Monitorear exhaustivamente



Principios de mantenimiento

« Mejorar costos de infraestructura

« Mejorar Arquitectura / Infraestructura

« Mejorar Observabilidad

 Implementar pipeline CI/CD mas robustos
« Migracion de bases de datos

» Mejorar la seguridad

« Documentacion

« Ingresar nuevos requerimientos



Que hay mas alla!

DDD Deep, ATAM

Devops y MLops

12 FactorApp

Certificados en cloud computing
Incident management
DevSecOps

Site Reliability Engineering
Evolutionary architectures

Zero Trust environments



Conjuntos interesantes: 12 factor App

l. Cédigo base (Codebase)
Un cédigo base sobre el que hacer el control de versiones y multiples despliegues

My
Apphcalion's
Source Code

. Dependencias
Declarar y aislar explicitamente las dependencias

'\uuﬁlﬂwun-\ ALET,
B Lir

uplrwu’ AT

lll. Configuraciones
Guardar la configuracién en el entorno

Backing sersice mengo DB

Calabase

V. Backing services
Tratar a los “backing services” como recursos conectables

Backing service

Message
Broker
F

V. Construir, desplegar, ejecutar
Separar completamente la etapa de construccién de la etapa de ejecucién

|. Procesos =
Ejecutar la aplicacién como uno o mds procesos sin estado P

ry

APFJDRTh 3:333" .

: DB_URL=http://mydb:3306
© BROKER_URL=http://kafka:9692 : "‘—”“‘
| DEBUG=true ;

N P |
Environment Variables

Build Release Run




12 Factor app

iz arnrbey_gras 5380 Vi Ve o _oiben_deas SO0

VIl. Asignacion de puertos
Publicar servicios mediante asignaciéon de puertos

VIl Concurrencia s

Escalar mediante el modelo de procesos s
—
Serer

|X. Desechabilidad

Hacer el sistema mds robusto intentando conseguir inicios rapidos y finalizaciones seguras

X. Paridad en desarrollo y produccién
Mantener desarrollo, preproduccién y produccién tan parecidos como sea posible

X1 Historiales —
{Loggert .

Tratar los historiales como una transmision de eventos

Xll. Administracién de procesos
Ejecutar las tareas de gestion/administracién como procesos que solo se ejecutan una vez




| AWS Well Architected
Framework

™\
Z

S
S

Operational Excellence
Running & monitoring

ro systems

T Security Cq Reliability
Protecting information & w Performing as intended

managing system integrity - correctly & consistently

O -6

[I_/
K

Performance Efficiency
Using IT & computing
resources efficiently

Cost Optimization Sustainability
Avoiding unnecessary costs Minimizing environmental
by controlling resources impacts of cloud workloads

{3

https://aws.amazon.com/architecture/well-architected/



Preocuparse de aspectos estratégicos

CODE PROGRESSION

ARCHITECTURE

PROTOTYPE

BETA

RELEASE

MONKEYUSER.COM

What the ~ Howthe project How the
customer really customer was programmer
needed explained it documented wrote it

" When it was "~ Howthe " What the digg The disaster
delivered customer was effect can do to recover plan
billed your site



¢Qué mas
podemos ver?

Decomposition
Patterns

Decompose by

Business
Capability

Decompose by
Subdomain

Decompose by
Transactions

= Strangler Pattern

= Bulkhead Pattern

N Sidecar Pattern

Integration
Patterns

APl Gateway
Pattern

Appgregator
Pattern

== Proxy Pattern

Gateway Routing
Pattern

Chained
Miroservice
Pattern

s Branch Pattern

Client-Side U

Composition

Pattern

Database
Patterns

Database per
Service

Shared Database
per dervice

Event Sourcing

Saga Pattern

Cbservability
Patterns

Log Aperegation

Performance
Metrics

Distributed
Tracing

Health Check

Cross-Cutting
Concern Patterns

External
Configuration

Service Discovery
Pattern

Circuit Breaker
Pattern

Blue-Green
Deployment
Pattern




References

Justin Miller's Software Architect Guide
OReilly - Software Architecture

What is Software Architecture

What is a Software Architect

Types of Architects

Software Architect

Solution Architect

Enterprise Architect

Tech decisions

Design & Architecture decisions

ssssssssss

Software Architect

Un

derstand the Basics

Find the detailed version of this roadmap along with

resources, progress tracking and other resources.

https: // roadmap.sh

Design and Architecture

Software Architecture
Describes how an application is built
including its components, how they
interact with eachother, environment
in which they operate and so on.

Decision Making

Simplifying things

How to Code

Documentation

Software Architect

A software expert who makes high level
design choices, including technical
standards, tools, design principles,
platforms to be used, etc

Requirements Elicitation

Documentation

Enforcing standards

Collaborate with Others

Important Skills to Learn

Consult & Coach Developers Atlassian Tools
Responsibilities Trelllo

1 1
Slack

Serverless

Technical Skills

Communication

Estimate and Evaluate

Balance

Consult and Coach

Marketing Skills

Programming Languages

Java / Kotlin / Scala

Python Ruby Go

JavaScript / TypeScript

.NET framework based

/



I Collaborate with Others I

L .I
|Pylhon

Balance |

Atlassian Tools

I Consult & Coach Developers |

Ruby || Go |

| Consult and Coach |

| Responsibilities Trelllo |
| Marketing Skills

| JavaScript / TypeScript |

| NET framework based |

Patterns and Design Principles

oorP

MVC, MVP, MVVM

| GBI ARG | | CQRS, Eventual Consistency || Actors

PKIL

| ACID, CAP Thoerem | | SOLID |
- -
| Security }""'{ Gl | | Test Driven Development |_| Domain Driven Design |
Service Oriented s .
Auth Strategies

| Analytics

| Apache Spark | ------- | Working with Data |———|m 4|| Web, Mobile |

| I Hadoop | : GRPC R ive, Functional Prog! i
T Hadoop, Spark, MapReduce : .

| D Princip | ESB, SOAP React, Vue, Angular
| I

| PWA

Infrastructure as Code SQL Databases

Microfrontends

2
4

ETL, Datawarehouses |

T
GraphQL | SPA, SSR, SSG

Cloud Design Patterns Agile, Scrum

| Cloud Providers | NoSQL Databases

- ; BPM, BPEL W3C and WHATWG Standards
| Serverless Concepts |

> ; | OS], TCP/IP Model | | Messaging Queues |
| Linux / Unix |

. 2 | HTTP, HTTPS | Frameworks
| Service Mesh | PMLI, ITIL, Prince2, RUP

| Proxies | H

| CI/CD | . .

T T | Firewalls | Certifications
| Containers | . | M

Operations Knowledge | Enterprise | o
Visit DevOps Roadmap

il

MS Dynamics SaFE

SAP EPR, HANA, Business Objects

T I
EMC DMS | | 1BM BPM
T T

Salesforce

Keep learning



La importancia de la continuidad: Updating

Revisar teoria esencial: libros y documentos
Busqueda de informacion en papers

Fuentes establecidas
« Azure architecture center

Blogs

« Martin Fowler
InfoQ
AWS
Medium
Microservices.io

Cursos
« Universitarios
 Online



iGracias por
su atencion
en e
semestre!
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