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Estilos comunes

1.Influenciados por el lenguaje
1.1 Main y sub-rutinas
1.2 Orientado al objeto
2. En capas
2.1 Maquinas virtuales
2.2 Cliente - Servidor
3 Microkernel
4. Flujo de datos
4.1 Por Lotes, secuencial
4.2 Tuberia y Filtro (Pipe & Filter)

5. Memoria compartida
5.1 Pizarra
5.2 Basado en reglas
6. Intérprete
6.1 Intérprete
6.2 Codigo movil
7. Invocacion implicita
7.1 Basado en eventos
7.2 Publisher — Subscriber
8. P2P (Peer to Peer)
S. Derivados
C2, Corba



Peer-to-Peer (P2P)

« Estilo descentralizado, con flujos de
control y recursos distribuidos entre
pares

« Concepto de Peers: Maquinas idénticas
que hacen tanto de cliente como
servidor

 Sin necesidad de un componente
central




P2P: Caracteristicas

« Componentes: Peers auto-
organizados

« Componentes
independientes, con un
estado propio y un hilo
de ejecucion propio

» Conectores
* Protocolos de red

» Datos
* Mensajes de red
« Blobs

Peerl

Peer2 Stream |[«—»| Peerb
Peer2 Stream (4| Peerd
Peer5




P2P vs Cliente-
Servidor

Topologia

- Conexiones de par a par:
interfaces identicas

» Puede existir
redundancia

» No hay regulacion en
cantidad y duracion

« Computacion descentralizada

» Puede existir composicion con
estilos

- Multiples formas de
organizarse

I -

Client\ /Client
; o Client

A
I -

Client Client

Client Server Architecture

; Client

/

Client Client

P2P Architecture



Ejemplos

No estructuradas
* BitTorrent en sus inicios

Estructurados: Topologia y
organizacion predeterminada

» Bitcoin

Hibridos
« Bittorrent + trackers + DHT

Algunos casos iniciales
« Spotify
« Skype

BitTorrent tracker identifies the swarm and
helps the client software trade piecas
of the file you want with other computers.

74% 100%: 23% 100% 19% 54 %

2—a—8 = @—a 8

Computer with BitTorrent
cllent software recelves and sends
multiple pieces of the file simultaneously.

E2005 HenwestufP@Warks



eMule Server
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Bitcoin Network Interactions

m Nﬂd‘ﬁﬂ feed "“T"'?"" There is no single
pending transactions blackchain. Each node

from the mempeal. stores ;tslﬂwn copy

( All nedes do their

best to stay in sync.
Nadas shara new

m blocks and
é transactions with

ea-:h nthar

m Miners produce new
blocks and feed them to

nodes, who validate them.
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P2P: Pros

Redundancia
« Beneficia disponibilidad
« Tolerancia a caida de nodos
 Excepcidn: Consistencia

Escalabilidad

« Nodos pueden entrar con
facilidad

« DHT puede ayudar

Performance

En algunos casos:
Transparencia y anonimidad

Volunteer Client ‘ .
A /I A | > Assignment
: 3 2 4 4 Server
4
NS peis
S 9 g
Web/Stats Work Collection
Servers Servers Server

Folding@Home



I P2P: Cons

« Complejidad
» Requieren protocolos anti
caidas y de reinsercion

» Seguridad
« Confiabilidad/Durabilidad

» En escenarios de escasez
(e.g. archivos distribuidos)
pueden perderse trozos o
archivos completos




{Como elegir el estilo
mas apropiado?
 iDepende!

« Todos los estilos tienen sus propios
trade-off

 Pero existen algunos consejos
generales




Algunos consejos

« Tengan en consideracion y entiendan el estandar
del momento en la industria

« Usualmente se usan por varios motivos

« Pero hay que saber si aplica a nuestro contexto (no
debemos agregar Blockchain a todo solo porque se
use)

« Tengan conocimiento de dominio en gran medida
- Indicaciones de cdmo se usara su aplicacion

 Piensen en cdmo se transformaran y enviaran los
datos

- Hay estilos que pueden servir mas que otros




Algunos consejos

 No descarten la estructura de su organizacion
* Quizas un estilo sea muy caro de mantener
« ¢Podran contratar mas personal a futuro?

« Reconozcan situaciones similares entre sus
sistemas Yy los estilos

« Si mi sistema requiere capacidad de customizacion
por usuario, me serviria implementar Microkernel

« Mi sistema debe ser sumamente escalable, para
evitar acoplamientos podria implementar un EDA




Estilos y Patrones

- Preguntas finales que se pueden hacer:

« Hay veces en las que una quanta funciona,
éestoy dispuesto a asumir eso?

« ¢Donde almacenaré mis datos? ¢Debo tener
una unica base de datos?

« En los puntos clave de mi sistema, ¢écomo
sera la comunicacion? ésincrona o asincrona?

 No traten de abarcar todo, elijan solo
los principales

 Habra mas de una solucion posible a
una buena arquitectura, lo importante
es que sepan justificar sus decisiones y
convencer
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